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1 INTRODUCCION

1.1 MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO.
El profesorado que impartira Tecnologia curso es:

Santiago Cuervo Tamargo

1.2 NUMERO DE UNIDADES Y MATERIAS IMPARTIDAS

Tecnologia 42 ESO 2 grupos

2 OBJETIVOS DE CENTRO DEL CURSO ACTUAL
Durante este curso, el centro tiene como objetivos prioritarios los siguientes:

Mejorar la convivencia del centro.

Renovar y ampliar la comunicacién en la comunidad escolar y la participacién de las familias.
Consolidar los proyectos de centro, incrementando la integracién de sus propuestas en el aula
mediante férmulas de coordinacidn, organizacidn y dinamizacion.

Facilitar e incentivar propuestas de innovacién educativa: Avanzar en el protagonismo de las
competencias clave y potenciar el aprendizaje basado en experiencias significativas y
relevantes para el alumnado y la resoluciéon colaborativa de problemas, reforzando la
autonomia, la reflexidén, la participacion, la responsabilidad y la capacidad critica.

Mejorar el rendimiento académico.

Mejorar las competencias de lectura, escritura e investigacién, incrementando la
sistematizacion, coordinacién y desarrollo en las programaciones docentes y en la PGA de la
Alfabetizacion Mediatica e Informacional (Alfabetizacion informacional es saber cuando y por
gué necesitas informacidon, dénde encontrarla y cdmo evaluarla, utilizarla y comunicarla).
Fomentar la cultura cientifica en toda la comunidad educativa.

Promover la mejora de la competencia comunicativa en diferentes lenguas, teniendo en cuenta
las alfabetizaciones multiples como representaciones del conocimiento en los ambitos visual,
textual, digital y tecnoldgico.

Mejorar el orden, el cuidadlo y la limpieza del centro involucrando a toda la comunidad
educativa en el respeto a las instalaciones y los bienes publicos.

Favorecer y ampliar las iniciativas relacionados con la eliminacidn de la violencia de género, el
respeto por las identidades, culturas, sexualidades y su diversidad, u la participacién activa para
hacer realidad la coeducacidn.
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3. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y
creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximoy
aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de
manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3

1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que
generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el
anadlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la
solucién.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacién de soluciones lo mas eficiente, accesibles e
innovadoras posibles.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y
recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos,
para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que
den respuesta a necesidades planteadas.

STEM2, STEMS5, CD2, CPSAA4, CC4, CCEC4A.

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucidn y prevision de
fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo. 2.2.
Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas
de disefio asistido, técnicas de elaboraciéon manual, mecanica y digital
y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuados.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un
lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos
disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para
intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar
el trabajo en equipo.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de
manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados,
aplicando los conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de
control programables y robéticos.

4.1. Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos
programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrdnica,
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién
como internet de las cosas, big data e inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

5. Aprovechary emplear de manera responsable las posibilidades
de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades,
configurdndolas y aplicando conocimientos interdisciplinares,
para la resolucidn de tareas de una manera mas eficiente.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el usoy
configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto
en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad
y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y
aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién
de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion
de las tecnologias al desarrollo sostenible. 6.3. Identificar y valorar la
repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos
de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Saberes bdsicos
Bloque A. Proceso de resolucidn de problemas

Estrategias y técnicas

— Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de problemas

iterativas.

— Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos

colaborativos o cooperativos.
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— Técnicas de ideacion.

— Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccidn e interés por el trabajo
y la calidad del mismo.

Productos y materiales
— Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos. Obsolescencia programada.
— Estrategias de seleccidon de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
Fabricacion

— Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

— Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas

— Técnicas de fabricacién digital. Impresidon en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.

Difusién

— Presentacidn y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacién
efectiva: entonacidn, expresion, gestidon del tiempo, adaptacién del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

Blogue B. Operadores tecnoldgicos

— Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y
simulado de circuitos elementales.

— Electrénica digital basica.
— Neumatica basica. Circuitos.

— Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica,
contextualizando en el sector industrial asturiano. Montaje fisico o simulado.

Bloque C. Pensamiento computacional, automatizacién y robodtica
— Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

— El ordenador y dispositivos méviles como elemento de programacién y control. Trabajo
con simuladores informaticos en la verificacién y comprobacién del funcionamiento de los
sistemas disefiados. Iniciacidn a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios
compartidos y discos virtuales.

— Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos,
comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

— Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.
Bloque D. Tecnologia Sostenible

— Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccidn de materiales y disefio de procesos, de
productos y sistemas tecnoldgicos.
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— Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
— Transporte y sostenibilidad.

— Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.
Ejemplos de su aplicacién en Asturias.

Temporalizacion

Unidad Sesiones Temporalizacién
UP 1 Electrdnica analdgica 16 12 Evaluacion
UP 2 Electrdnica digital 20 12 Evaluacion
UP 3 Neumdtica 14 22 Evaluacion
UP 4 Disefo de productos tecnoldgicos 8 22 Evaluacion
UP 5 Fabricacién de productos tecnoldgicos 14 22 Evaluacion
UP 6 Presentacion y difusion del producto tecnolégico 10 32 Evaluacion
UP 7 Pensamiento computacional 10 32 Evaluacion
UP 8 Control y robdtica 10 32 Evaluacion
UP 9 Tecnologia sostenible 4 32 Evaluacion
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Unidad de UP 1 Electrdénica analdgica
programacion

Saberes basicos

Concrecion de contenidos Temporalizacién

Electronica analdgica. Componentes basicos, simbologia,
andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

Componentes  bdsicos:  resistencias, LDR,
termistor, condensador, diodo, transistor, relé, 1Ev
chip, circuito electrénico. 16 sesiones

Circuitos basicos de electrénica analégica

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y
creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo
y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de
manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y
recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos,
para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles
que den respuesta a necesidades planteadas.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un
lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos
disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informaciéon de manera responsable y
fomentar el trabajo en equipo

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las
posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera
mds eficiente.

1.3. Abordar la gestidn del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias
y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en
la ideacién de soluciones lo mas eficiente, accesibles e innovadoras posibles

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas
de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecénica y digital y
utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuados.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera
asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y
configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con autonomia.

Situaciones de aprendizaje

Titulo Metodologia Actividades Procedlm{e,nto Instrumentos Cme"?,s Descr. aplicables
evaluacién evaluacién
STEM1,
Breve exposicién Revision de STEM2,
agran grupo y productos del Trabajo CD1,CD2,
trabajo auténomo trabajo indlividual. individual en CD3,
guiado por Observacién directa papel, digital, CPSAA3,
materiales en del desempefio en el pra’cticasly CPSAA4,
papel y digitales desarrollo de las observacién CC4, CE1,
actividades CE3,
CCEC31..
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Unidad de UP2 Electrdnica digital
programacion

Saberes basicos

Concrecion de contenidos Temporalizacién

Electrénica digital basica.

12 Ev
sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa
y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno
préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e
iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e
innovadora.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y
recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos, para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un
lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos
disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacién de manera responsable y
fomentar el trabajo en equipo

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las
posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera
mads eficiente.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacion de soluciones lo mas eficiente, accesibles e
innovadoras posibles

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual,
mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos,

eléctricos, electrdnicos y digitales adecuados.

3.1. Intercambiar informaciéon y fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto
con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y
configuraciéon de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

12 SITUACION DE APRENDIZAJE (SA) 12 trimestre 42 ESO. "Disefiando Soluciones: Del Boceto al

Prototipo 3D"

A continuacidn, se presenta una propuesta de Situacion de Aprendizaje (SA) disefiada para la materia
de Tecnologia y Digitalizacidn de 4.2 de ESO durante el primer trimestre, siguiendo la estructura de la

plantilla proporcionada por el SIE y las fuentes proporcionadas por la Consejeria de Educacion

Temporalizacion | . 12 Sesiones 12 sesiones (1.er trimestre)
trimestre
Educacion
Etapa Secundaria|Curso 42 ESO
Obligatoria
Area Tecnologia y Digitalizacion

Relacion interdisciplinar
entre areas

Relacion Interdisciplinar: Geografia e Historia (desarrollo tecnoldgico
industrial), Fisica y Quimica (naturaleza eléctrica de la materia) y Matematicas

(calculo de potencias y consumos)

Situacion de aprendizaje n2
1

" La Casa del Siglo XXI: De la Bombilla de Edison al Hogar Inteligente"

Intencion Educativa

e  Esta SA busca que el alumnado actie como un equipo de
disefio técnico para resolver una necesidad detectada.

e  Elalumnado actuard como un equipo de auditoria energética y
disefio técnico. Deberan investigar cdmo ha cambiado el uso de la
energia en el hogar desde la Revolucién Industrial hasta hoy y
disefiar una instalacidn eléctrica basica para una vivienda que
cumpla con criterios de arquitectura bioclimatica y ahorro
energético




* Kk *

i «siss
At + Prmupad.o de Consejeria 5
¥ Asturias | de Educacion

e ODS n.2 7: Energia asequible y no contaminante.

e ODS n.2 9: Industria, innovacion e infraestructura.

e ODS n.212: Produccidn y consumo responsables
(obsolescencia programada y eficiencia).

Relaciéon con ODS 2030

Esta situacion de aprendizaje adopta un enfoque interdisciplinar que favorece
una asimilacion mas profunda de los conocimientos al extender sus raices hacia
otras ramas del saber:

e 1. Geografia e Historia

e Esta materia es el pilar para la parte de Historia de la
Tecnologia.

e e Vinculo curricular: La Competencia Especifica 3 de
Geografia e Historia busca que el alumnado conozca los
desafios de las sociedades a lo largo del tiempo y las causas y
consecuencias de los cambios producidos por lo que conecta
con el bloque de saberes de "Sociedades y territorios",
analizando la transformacién humana del territorio y la
evolucion de los sistemas econdmicos y modos de vida tras la
electrificacion masiva.

e Fisica y Quimica. Aporta la base cientifica necesaria para
entender como funciona la electricidad antes de aplicarla
técnicamente. Se relaciona directamente con el bloque de
saberes de "La Energia", especificamente con la naturaleza
eléctrica de la materia, la electrizacion de los cuerpos y los
circuitos eléctricos. El alumnado utiliza la Competencia
Especifica 1 de Fisica y Quimica para comprender y explicar
los fendmenos fisicoquimicos (como la ley de Ohm o el efecto
Joule) que rigen las instalaciones domésticas.

e 3. Matematicas (Opcion A o B) Es la herramienta para el
calculo técnico y la representacion escalar. La Competencia
Especifica 6 de Matematicas insta a identificar las
matematicas implicadas en otras materias para aplicarlas en
situaciones diversas. Se moviliza el "Sentido de la medida"
para el célculo de areas en planos y el "Sentido numérico"
para resolver problemas de educacidn financiera
(interpretacion de facturas eléctricas, potencias contratadas
y ahorro energético).

¢ 4. lLengua Castellanay Literatura. Aporta las destrezas para la
comunicacion y difusion del proyecto. Las Competencias
Especificas 3 y 5 se centran en producir textos orales y
escritos con coherencia y registro adecuado a las
convenciones de los géneros discursivos. El alumnado debe
redactar la Memoria Técnica de la instalacion y realizar una
presentacion oral del informe de auditoria utilizando un
vocabulario técnico preciso y un lenguaje inclusivo.

e 5. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Fundamental para
la representacion grafica de la vivienda y sus circuitos. La
Competencia Especifica 7 implica aplicar técnicas de los
lenguajes artisticos e incorporar tecnologias para enriquecer
un proyecto. Se vincula con los saberes de "Imagen y
comunicacion visual", utilizando el dibujo técnico y

Vinculacion con otras
areas/ambitos
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herramientas digitales para crear planos acotados y
esquemas unifilares de la instalacion
Consideraciones adicionales:

e Ambitos Transversales y ODS

e Educacion para la Sostenibilidad (ODS 7 y 12): La materia de
Tecnologia de 4.2 de ESO tiene como competencia especifica
el analisis del impacto social y ambiental para un uso ético de
la tecnologia. En esta SA, se vincula con el analisis de la
obsolescencia programada y el diseiio de arquitectura
bioclimatica.

e e Perspectiva de Género: Alineado con el Plan de
Coeducacion, se busca visibilizar a las mujeres en los hitos
histdricos tecnoldgicos, cumpliendo con la directriz de
erradicar sesgos y estereotipos en las materias técnicas

e Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): La vinculacion
con otras areas permite ofrecer multiples formas de
representacion de la informacion, utilizando, por ejemplo,
modelos matematicos, recursos graficos o textos literarios
para abordar un mismo problema tecnoldgico.

e Competencias transversales: La mediacion entre lenguas y el
uso de tecnologias digitales en estos proyectos
interdisciplinares refuerzan la competencia digital y plurilingtie
de forma integrada

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
especificas
(Referenciar con los | (Referenciar con los cddigos establecidos y ya recogido en
(Referenciar con los codigos establecidos y la PD)
codigos establecidos y ya| ya recogido en la PD)
recogido en la PD)

CE2. Aplicar técnicas y| 2.2. Fabricar STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCEC4
conocimientos para [soluciones
fabricar soluciones tecnoldgicas
sostenibles aplicando recursos
eléctricos y
electronicos
adecuados

CE3. Comunicary 3.1. Intercambiar CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3
difundir soluciones de [informacion técnica

manera efectiva y empleando
responsable vocabulario,
simbolos y esquemas
apropiados
CE6. Analizar 6.1. Analizar la STEM?2, STEMS5, CD4, CC4

procesos tecnoldgicos [influencia de la
e impacto social para [actividad tecnoldgica
un uso ético en la sociedad y
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sostenibilidad a lo
largo de la historia

Saberes Basicos

e Bloque B. Operadores tecnolégicos: Electronica analdgica, componentes basicos, simbologia y
montaje de circuitos elementales.

¢ Bloque D. Tecnologia Sostenible: Arquitectura bioclimatica, ahorro energético en edificios y
analisis del desarrollo tecnoldgico historico

METODOLOGIA
Metodologia: Agrupamientos: Grupos Recursos: Aula-taller, equipos informaticos,
Aprendizaje Basado en|heterogéneos de 4 personas software de simulacidn eléctrica (ej. Crocodile
Proyectos (ABP), (equipos mixtos para fomentar la [Clips o similar), componentes fisicos (cables,
Visual Thinking para el igualdad real) llaves, portaldmparas) y fuentes histdricas
estudio historico y digitales
Aula Invertida (Flipped
Classroom) para la
teoria de circuitos

CONCRECION METODOLOGICA

¢ Metodologias: Aprendizaje basado en proyectos (ABP), Pensamiento de disefio (Design Thinking), y
Pensamiento visual (Visual Thinking) para la ideacién grafica.

e Agrupamientos: Grupos heterogéneos (4 personas) para fomentar el trabajo colaborativo

e Recursos: Aula-taller con ordenadores, acceso a internet, software CAD (libre o corporativo),
instrumentos de dibujo manual (regla, compas) y materiales fungibles

AGRUPAMIENTOS

(] Grupos heterogéneos. Grupos
heterogéneos (4 personas) para (] Trabajo individual
fomentar el trabajo colaborativo

SECUENCIACION DIDACTICA

Descripcion de la actividad, tarea, proceso
Investigacion sobre hitos tecnologicos . o
Recursos 98 _ 9 Eje cronologico
1. en la vivienda: de la llama a la red : .
. s g . multimedia sobre la
A Arqueologia eléctrica. Analisis del impacto de la e
ula-taller con ) L evolucién de la
de la Luz mujer en el desarrollo técnico o
ordenadores, acceso a domeéstico vivienda
internet, software CAD ) ’ . L.
(libre o corporativo) Estudio de la normativa de Plano eléctrico
instrumentos de dibujo|2. El Mapa de instalaciones eléctricas. digital de una
manual (regla, compis) Ia; EnergFi,a Representacion técnica mediante estancia de la
e o simbolos y esquemas unifilares. vivienda
y materiales fungibles |3. Auditoria . T
Etica Calculo de consumos y analisis de la Informe de
4. Taller de obsolescencia programada en eficiencia
C.onexi()n electrodomésticos. Propuestas de energética y
ahorro basadas en arquitectura consumo
bioclimatica responsable
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Montaje fisico o simulado de una
instalacion de iluminacion
(conmutadas) y control de potencia

Prototipo funcional
(fisico o digital) y
Memoria Técnica

EVALUACION

Procedimientos o Actividad de evaluacion Instrumento
técnicas
zrcmtr)ngrgpa Proceso (Analisis historico)
uitimedia. Trabajo colaborativo en el aulalLista de cotejo (hitos clave)
CAD.
Planos y Rubrica de simbologia y precision
esgft_JIemas Producto (Representacion
L ares. técnica) Escala de observacion (seguridad y rigor)
Montaje del
ciroutto. Desempefio (Destreza|Diana de evaluacion (valores ODS)
Informe de i
auditoria tecnica)
Diario de Escalera de la metacognicion

aprendizaje.

Proceso (Metacognicion)

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Estas evidencias son los productos, desempefios o procesos generados por el alumnado que permiten
comprobar el nivel de adquisicidn de los criterios de evaluacién y las competencias especificas.

Evidencia de
Aprendizaje
Documento de
analisis de objetos.

Carpeta de bocetos y
croquis manuales.

Archivo digital CAD
(2D/3D).

Plan de trabajo y
Hoja de procesos.
Memoria técnica y

Presentacion.

Diario de aprendizaje
/ Portfolio.

Tipo de Evidencia

Proceso: Analisis critico de una solucién
existente para definir la necesidad.

Producto: Representaciones graficas a
mano alzada aplicando normas de
acotacion y escala.

Producto: Disefo asistido por
computador de la solucidn técnica.

Proceso: Secuenciacidn y organizacién de
tareas, materiales y herramientas.
Desempefiio: Comunicacion oral y escrita
de la solucién usando vocabulario técnico
e inclusivo.

Proceso: Reflexion sobre los aciertos,
errores y mejoras realizadas durante el
proyecto.

Aclaraciones adicionales:

Criterio de Evaluacion Vinculado5...

CEV 1.1. Definir problemas de forma
critica.

CEV 1.2. Andlisis de objetos y
sistemas.

CEV 2.1. Idear soluciones eficaces y
sostenibles.

CEV 4.1. Documentacién técnica
grafica.

CEV 5.1. Uso de aplicaciones y
herramientas digitales.

CEV 4.1. Comunicacion grafica
digital.
CEV 2.2. Planificacién y organizacién
de tareas de forma colaborativa.
CEV 3.2. Presentar y difundir
soluciones de manera efectiva e
inclusiva.
CEV 1.3. Adopcion de medidas de
seguridad y reflexidn ética sobre el
uso técnico.
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¢ Finalidad: Estas evidencias son necesarias para intervenir y reconducir el proceso de ensefianza-
aprendizaje, permitiendo la autorregulacién del alumnado.

e Formato: Las producciones pueden tener multiples formatos (objetos fisicos, archivos digitales,
informes, presentaciones orales) y deben recogerse durante todo el proceso para garantizar la
evaluacion continua.

e Relacion con Instrumentos: Cada una de estas evidencias serd valorada mediante instrumentos
como rubricas, listas de cotejo o escalas de observacidn, asegurando que se ajusten a los principios
del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

A continuacién, presento el apartado de VINCULACION CON PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE
CENTRO para la SA de Tecnologia y Digitalizacién de 2.2 de ESO, integrando los objetivos técnicos con las
lineas estratégicas del centro:

Contribucion que desde la materia se lleva a cabo en los planes, programas y proyectos de centro aprobados
en la PGA.

Plan o Programa de Centro Actuaciones Previstas en la Situacion de Aprendizaje

Plan de Digitalizacion Uso de herramientas de simulacion y plataformas colaborativas para la
entrega de tareas

Plan de Coeducacion / Revision critica de los roles de género en la historia de la

lgualdad tecnologia doméstica y formacion de equipos equitativos

Plan de Lectura, Escritura e Investigacion en fuentes fiables sobre historia técnica y

Investigacion (PLEI) redaccion de la memoria técnica con rigor linguistico

Consideraciones adicionales sobre este apartado:

e Finalidad: Estas conexiones aseguran que la materia de Tecnologia no trabaje de forma aislada,
sino que actue como un motor de desarrollo de las lineas de actuacion estratégicas del centro
educativo.

¢ Intervencion: El profesorado debe actuar como guia para que el alumnado identifique como su
trabajo técnico impacta en valores superiores del centro, como la igualdad real y el desarrollo
sostenible.

¢ Evaluacidn: La contribucidn del alumnado a estos planes puede recogerse como indicadores de
logro dentro de la evaluacién de la propia practica docente

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

El desarrollo de estas actividades se ajustard a lo establecido en la Programacion General Anual (PGA) del
centro.

Actividad Tipo Fecha estimada Vinculacién con Unidades de Programacion
Muséu del Pueblu Complementaria Noviembre Tarea 1: Andlisis de los cambios en
d’Asturies. (Horario lectivo). (1.er trimestre). los modos de vida y tecnologia
tradicional asturiana.

Taller con un técnico Complement Diciembre (1.er Tarea 3: Auditoria real y
electricista sobre aria (En el trimestre). conocimiento de los sistemas de
Eficiencia Energética. aula-taller). proteccién (CGMP)..
Ruta por el patrimonio Extraesc Noviembre. CE 6: Comprensidn del impacto de
industrial (ej. Minas de olar la industrializacién y la
Langreo o Arnao). (Fuera electrificacion en Asturias.

de

horario

lectivo).
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Consideraciones adicionales:

Consideraciones Finales: Esta SA cumple con la exigencia de ser un proyecto significativo y relevante,
integrando las destrezas de investigacion (PLEI), el uso de tecnologias digitales y el fomento de la
sostenibilidad (ODS) en un contexto real para el alumnado de 4.2 de ESO

Unidad de
programacion

UP 3 Neumadtica

Saberes basicos

Concrecion de contenidos Temporalizacién

Neumatica basica. Circuitos

Elementos de un circuito neumatico.

Compresores
Actuadores 12 Ev
Valvulas 10 sesiones

Circuitos basicos

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa
y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno
préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e
iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e
innovadora.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y
recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos, para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un
lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos
disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacién de manera responsable y
fomentar el trabajo en equipo

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las
posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera
mas eficiente.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacion de soluciones lo mas eficiente, accesibles e
innovadoras posibles

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual,
mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto
con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y
configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

Titulo Metodologia Actividades Procedlm!t?nto Instrumentos Crlteru‘):e. D.escr.
evaluacion evaluacion | aplicables

Unidad de UP 4 Disefio de productos tecnolégicos

programacion

Saberes basicos

Concrecion de contenidos Temporalizacion

Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
Obsolescencia programada

Estrategias de seleccion de materiales en base a sus
propiedades o requisitos.

23/32 ey
10 sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa
y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno
proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e
iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e
innovadora.

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que
generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el
anadlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso
iterativo de validacién, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la
solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
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investigacion en la ideacion de soluciones lo mas eficiente, accesibles e
innovadoras posibles

22 Situacion de Aprendizaje (SA) para la materia de Tecnologia en 42 de ESO, integrando los bloques
de neumatica, electrénica y programacion con Arduino.

s 20 . .
Temporalizacion | . Sesiones Aproximadamente 15
trimestre
Etapa Secundaria|Curso 49ESO
Area Tecnologia
Relacion interdisciplinar Fisica y Quimica (fuerzas y presion en fluidos), Matemdticas (algoritmia y
entre areas l6gica), Digitalizacion (entornos de programacion)

Situacion de aprendizaje n2

) "Smart-Factory: Automatizacion de una linea de produccion sostenible".

Intencion Educativa

° Reto: Disefiar y construir un prototipo de una prensa
industrial automatizada o un brazo clasificador que utilice aire
comprimido para la fuerza (neumatica), circuitos electrénicos para
el control de sefiales y Arduino como controlador programable.

e  Objetivo: Que el alumnado integre conocimientos cientificos y
técnicos para resolver un problema de automatizacion,
optimizando recursos y aplicando criterios de sostenibilidad
Intencidn Educativa

¢ Productos finales:

o Prototipo funcional (sistema electroneumatico controlado por
Arduino).

o Memoria técnica digital que incluya esquemas (CAD), cédigo
fuente y analisis de impacto ambiental.

o Presentacion multimedia y defensa publica del proyecto

* Relacion con ODS 2030: ODS 9 (Industria, Innovacidn e Infraestructura) y ODS

i6 DS 2
ERlocopicepiop st 12 (Produccion y Consumo Responsables)

Vinculacion con otras
areas/ambitos

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
especificas
(Referenciar con los | (Referenciar con los cddigos establecidos y ya recogido en
(Referenciar con los codigos establecidos y la PD)
codigos establecidos y ya | ya recogido en la PD)
recogido en la PD)

CE1. Idear y planificar |1.2. Aplicar STEM1, STEM2, CD1, CE3.
soluciones tecnoldgicas|estrategias
colaborativas de
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eficientes, accesibles y [gestidn de proyectos
sostenibles. siguiendo un proceso
iterativo.
CE2. Fabricar 2.2. Fabricar STEM2, STEMS5, CD2, CCECA4.

soluciones tecnolégicas|productos aplicando
seguras y sostenibles [técnicas de
analizando el ciclo de |elaboracion manual,
vida. mecanica y digital.

CE4. Disefiary 4.1. Diseiar, CP2, STEM1, STEM3, CD5, CE3.
construir sistemas de |construir y controlar

control programables y [sistemas automaticos
robdticos. aplicando neumatica,
electrénica y control.

Saberes Basicos

Bloque B. Operadores tecnolégicos: Electronica analdgica y digital basica. Neumatica bdsica: circuitos y
componentes. Elementos neumaticos aplicados a la robética.

Bloque C. Pensamiento computacional, automatizacién y robética: Controladores (Arduino), sensores y
actuadores. Programacion y trabajo con simuladores.

Bloque D. Tecnologia Sostenible: Sostenibilidad en la seleccién de materiales y ahorro energético

METODOLOGIA

Se empleara el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el Pensamiento Computacional. Se fomentara el
"aprender haciendo" en el aula-taller

AGRUPAMIENTOS

Grupos cooperativos heterogéneos (4 personas) con roles asignados: responsable de diseiio,
programador/a, responsable de construccion y responsable de documentacién

SECUENCIACION DIDACTICA

Recursos Descripcion de la actividad, tarea, proceso

o Recursos: Equipos
informaticos, Internet,
simuladores (ej.
Tinkercad o Fluidsim)

Tarea 1: Investigacion y Analisis (2 sesiones).

o Descripcion: Busqueda de informacion sobre sistemas de automatizacion
industrial y componentes (valvulas, cilindros, relés, sensores).
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¢ Tarea 2: Disefio y Simulacion (3 sesiones).

TinkerCad y Arduino L L . L. L
o Descripcion: Realizacion de esquemas neumaticos y electrénicos. Disefio del

algoritmo de control (diagrama de flujo) y simulacién del cédigo en Arduino

e Tarea 3: Construccion y Programacion (8 sesiones).

TinkerCad, FluidSim
o Descripcion: Montaje fisico del circuito. Conexion de electrovalvulas mediante

transistores o mddulos de relé a Arduino. Depuracidn de errores en el cédigo

¢ Tarea 4: Evaluacion y Difusidn (2 sesiones).

o Descripcion: Pruebas de funcionamiento y validacién. Presentacion del

Paquete Office . . - .. . ‘.
q proyecto a la comunidad educativa utilizando lenguaje inclusivo y técnico

EVALUACION

Procedimientos o Actividad de evaluacion Instrumento
técnicas

La evaluacidn sera continua, formativa e integradora

Observacion Trabajo diario en el taller y |Lista de control de seguridad e higiene
sistematica manejo de herramientas
Rubrica de proyecto tecnoldgico
Andlisis de Memoria técnica y Cédigo
producciones Arduino Hoja de verificacién de requisitos técnicos.

Pruebas especificas Test de funcionamiento del |Djario de aprendizaje
prototipo
Autoevaluacion
Reflexion individual sobre
el aprendizaje

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES (DUA)

e Multiples formas de implicacion: Presentar el reto vinculado a problemas reales de la industria local
asturiana para aumentar la motivacion5051.

e Multiples formas de representacion: Ofrecer tutoriales en video sobre programacion Arduino y
diagramas visuales para el montaje de circuitos neumaticos52.

e Multiples formas de expresion: Permitir la entrega de la documentacion en diversos formatos (blog,
video explicativo o informe tradicional en papel)
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EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

e Productos del proceso de disefio e investigacion: Incluyen mapas conceptuales sobre sistemas
automaticos, tablas comparativas de operadores neumaticos y electrénicos, y los esquemas
técnicos (planos CAD y diagramas de flujo del programa) generados durante la fase de planificacién.

e Desempeios técnicos: Se consideran evidencias las demostraciones practicas en el taller sobre el
montaje de circuitos, la carga y depuracién del cédigo en la placa Arduino y el manejo seguro de las
herramientas y componentes.

e  Productos finales tangibles: El prototipo funcional electroneumatico (objeto construido), el archivo
de cédigo fuente (.ino) y la memoria técnica digital que documenta todo el proyecto.

e  Procesos de reflexion y trabajo grupal: Registros de los procesos de planificacion y toma de
decisiones, asi como el diario de aprendizaje o portfolio donde el alumno anota la revisidon de
errores y las estrategias de mejora seguidas.

e Evidencias de comunicacion y difusion: La presentacion multimedia final y la defensa oral del
proyecto ante la clase, asi como posibles videos o articulos en un blog que expliquen el impacto
sostenible de la solucion creada.

Estas producciones permiten recoger evidencias durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje v, al
vincularlas con los saberes basicos y los criterios de evaluacion, permiten determinar de forma objetiva el
grado de adquisicion de las competencias especificas y clave de la materia

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

¢ Plan de Digitalizacién: Uso intensivo de entornos virtuales de programacién y herramientas CAD.

¢ Plan de Lectura, Escritura e Investigacion (PLEI): Elaboracion de la memoria técnica y lectura critica de
manuales de componentes en lengua extranjera (Inglés) si fuera necesario.

¢ Plan de Coeducacién: Fomento de grupos mixtos y visibilizacion de mujeres referentes en ingenieria y
automatizacién

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

e Visita guiada: Excursidn a una planta automatizada local (ej. sector metaltirgico o alimentario asturiano)
para observar la neumatica y el control digital en accién

Unidad de

SRR UP 5 Fabricacion de productos tecnolégicos

Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizacion

Herramientas de disefio asistido por computador en tres
dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas
aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones| Construccion en el taller de un mecanismo.
practicas.

Técnicas de fabricacion digital. Impresidn en tres dimensiones y
corte. Aplicaciones practicas.

22 Ev
14 sesiones

Competencias Especificas Criterios de evaluacion aplicables

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y | 2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad
conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y | planteada, evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo
recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de | de vida con un criterio ético, responsable inclusivo.

productos, para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas. 2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando
6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su | herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual,
impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de
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sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y

ecosocialmente responsable de la tecnologia.

mecdnica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnoldgicos de cardcter social por medio de comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

Unidad de
programacion

UP 6 Presentacion y difusion del producto tecnolégico

Saberes basicos

Concrecion de contenidos Temporalizacion

Presentacién y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y
herramientas. Comunicacién efectiva: entonacién, expresion,
gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

32 kv
14 sesiones

Elaboraciéon de documentacién sobre proyectos:
poster, dipticos de promocion de un producto

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un
lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos
disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacién de manera responsable y
fomentar el trabajo en equipo.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto
con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de
manera efectiva, empleando la entonacion, expresidn, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista.

Unidad de
programacion

UD7 Pensamiento computacional

Saberes basicos

Concrecion de contenidos Temporalizacion

El ordenador y dispositivos moviles como elemento de
programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos
en la verificaciéon y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y big
data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

32 kv
14 sesiones

Programacién con placa Arduino.
Simulacién de circuitos con Tinkercad.

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las
posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera
mas eficiente.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y
configuraciéon de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

précticas.
Robética. Disefio, construccion y control de robots sencillos de
manera fisica o simulada

Unidad de UD7 Control y robética
programacion
Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizaciéon

Componentes de sistemas de control

Componentes de sistemas de control programado:| programado:  controladores, sensores y

controladores, sensores y actuadores. actuadores.

Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de | Telecomunicaciones en sistemas de control 33 py

las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones | digital: internet de las cosas; elementos, 14 sesiones

comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
Robotica. Disefio, construccién y control de
robots sencillos

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados, aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir
sistemas de control programables y robéticos.

4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos
programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrdnica,
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neumdtica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos aplicaciones
informdticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién
como internet de las cosas, big data e inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

Unidad de
programacion

UD8 Tecnologia sostenible

Saberes basicos

Concrecion de contenidos Temporalizacion

Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y
disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.
Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en
edificios.

Transporte y sostenibilidad.

Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de
servicio a la comunidad. Ejemplos de su aplicacién en Asturias.

Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de
materiales y disefio de productos y sistemas
tecnoldgicos.

Arquitectura bioclimdatica y sostenible. Ahorro
energético en edificios.

Transporte y sostenibilidad

Ejemplos de sostenibilidad aplicados en Asturias.

32 kv
14 sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su
impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y

ecosocialmente responsable de la tecnologia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y
aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién
de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de
fabricaciéon de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion
de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnoldgicos de caracter social por medio de comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

32 SITUACION DE APRENDIZAJE (SA) 32 trimestre 42 ESO. "Tecnologia Inclusiva: Smart City y

Accesibilidad"

A continuacién, se presenta una propuesta de Situacion de Aprendizaje (SA) disefiada para la materia
de Tecnologia y Digitalizacién de 4.2 de ESO durante el tercer trimestre, siguiendo la estructura de la
plantilla proporcionada por el SIE y las fuentes proporcionadas por la Consejeria de Educacion

Temporalizacion | . 3 Sesiones | 15 a 18 sesiones (3.er trimestre)
trimestre
Educacion
Etapa Secundaria [Curso 42 ESO
Obligatoria
Area Tecnologia y Digitalizacion

Relacion interdisciplinar
entre areas

Relacion Interdisciplinar: Matematicas (Calculo de estructuras y légica de
datos), Lengua Castellana (Comunicacion y lenguaje inclusivo), Filosofia (Etica
de la IA) y Fisica (Circuitos electrdnicos)

Situacion de aprendizaje n2
1

Guardianes de la Ciudad: Prototipado Inteligente para un Entorno Sostenible

Intencién Educativa

. El alumnado actuara como un equipo de ingenieria urbana
encargado de disefiar una solucion tecnoldgica para un espacio

m
73




* Kk -

e avss
% _]_ Principado de Consejeria 5
e, i9 Asturias de Educacion

publico (por ejemplo, una marquesina inteligente o un sistema de
gestion de residuos). Se busca integrar el disefio de estructuras
resistentes con sistemas de control automatico (Arduino) que
utilicen Machine Learning para mejorar la eficiencia energética o la
accesibilidad

e Producto Final: Una maqueta fisica a escala de un "Mddulo
Urbano Inteligente" que incluya una estructura estable, un circuito
electrénico controlado por Arduino y un modelo de IA entrenado
para una funcion social especifica

ODS Seleccionados:

e 0ODS5 (lgualdad de género): Equipos de trabajo mixtos y
visibilizacion de referentes femeninas en la IA.

Relacion con ODS 2030 e ODS 9 (Industria, Innovacion e Infraestructura): Fomento de
la innovacidn tecnoldgica.

e ODS 11 (Ciudades y comunidades sostenibles): El foco del
prototipo es la mejora del entorno urbano

Esta situacion de aprendizaje adopta un enfoque interdisciplinar que favorece
una asimilacion mas profunda de los conocimientos al extender sus raices hacia
otras ramas del saber:

Aporta el andlisis del crecimiento  CE 4: Andlisis del

urbano y el reto demografico en paisaje y sistemas
Asturias7. Los alumnos analizardn  urbanos.
grafia e cémo la falta de infraestructuras CE 8: Toma de
Historia genera desigualdad espacial y conciencia sobre
afecta a la movilidad sostenible yla formas de viday
seguridad vial en el espacio compromiso con el
publico. entorno.

Se encarga del modelado
geométrico de la solucioén fisica
(puente o marquesina) y de la l6gica
de datos necesaria para entrenar el
modelo de Machine Learning.
Realizaran cdlculos de proporciones,
escalas y el andlisis estadistico de los
flujos de trafico detectados.
Contribuye con el bloque de éticay
politica. Se debatira sobre la ética
de la Inteligencia Artificial, CE 4: Andlisis de
analizando los sesgos que un modelo problemas éticos y

CE 6: Identificar
matematicas en
otras materias y
situaciones reales.
CE 1: Modelizar
problemas de la
vida cotidiana.

Matematicas
Vinculacion con otras
areas/ambitos

Filosofia de Machine Learning podria tener al compromiso con
identificar peatones y como estos  una sociedad justa.
algoritmos deben servir al bien
comun sin discriminar.

Proporciona las herramientas para CE 5: Produccién
redactar la Memoria Técnica y de textos escritos y

Lengua exponer los resultados con multimodales de

Castellanay rigor2021. Se trabajara el uso de un ambitos

Literatura lenguaje inclusivo y no sexista en profesionales.

la sefialética de la infraestructuray CE 10: Etica de la
en la comunicacion del proyecto. comunicacion.
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Vinculada a través del estudio de las
fuerzas y estructuras. El alumnado
rzasy o CE 1: Comprender
aplicara conocimientos sobre el fen6menos
Fisicay estado de reposo, movimiento y fisicoquimicos para
Quimica deformaciones para asegurar que el coq P
. . mejorar la realidad
prototipo reciclado sea estable y cercana
soporte la carga de los componentes )
electrénicos.
Se conecta mediante el analisis del
impacto ambiental de la obra28. Al CE 5: Promover
Biolosia usar materiales reciclados, se trabaja habitos
glay la gestion de residuos y la salud compatibles con el
Geologia

medioambiental del barrio siguiendo desarrollo
el enfoque de "una sola salud" (One sostenible
Health).

e Ambitos Transversales y ODS

e Educacion para la Sostenibilidad (ODS 7 y 12): La materia de
Tecnologia de 4.2 de ESO tiene como competencia especifica
el analisis del impacto social y ambiental para un uso ético de
la tecnologia. En esta SA, se vincula con el analisis de la
obsolescencia programada y el disefio de arquitectura
bioclimatica.

e e Perspectiva de Género: Alineado con el Plan de
Coeducacion, se busca visibilizar a las mujeres en los hitos
histéricos tecnoldgicos, cumpliendo con la directriz de
erradicar sesgos y estereotipos en las materias técnicas

e Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): La vinculacién
con otras areas permite ofrecer miultiples formas de
representacion de la informacion, utilizando, por ejemplo,
modelos matematicos, recursos graficos o textos literarios
para abordar un mismo problema tecnoldgico.

e Competencias transversales: La mediacidn entre lenguas y el
uso de tecnologias digitales en estos proyectos
interdisciplinares refuerzan la competencia digital y plurilinglie
de forma integrada

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
especificas
(Referenciar con los (Referenciar con los codigos establecidos y ya recogido
(Referenciar con los | codigos establecidos y ya en la PD)
codigos establecidos y recogido en la PD)

ya recogido en la PD)

CE1. Idear soluciones| 1.1. Idear soluciones STEM1, STEM2, CD1, CE1, CE3

eficientes y tecnoldgicas
sostenibles emprendedoras que
analizando generen valor para la

comunidad
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necesidades del
entorno
CE2. Fabricar 2.2. Fabricar prototipos|STEM?2, STEM5, CD2, CC4, CCEC4
soluciones aplicando herramientas
tecnoldgicas de disefio y recursos

combinando técnicas |eléctricos/electrénicos
manuales y digitales

CE4. Desarrollar 4.2. Integrar en las CP2, STEM1, STEM3, CD5, CE3

soluciones madquinas aplicaciones
automatizadas informaticas e IA con
incorporando sentido critico y ético

tecnologias
emergentes (lA)

CE6. Analizar 6.1. Hacer un uso STEM?2, STEM5, CD4, CC4
procesos tecnoldgicos [responsable de la

bajo criterios de tecnologia minimizando

sostenibilidad y el impacto negativo en

accesibilidad el planeta

Saberes Basicos

¢ Bloque A: Fabricacion digital (CAD/Impresion 3D) y estructuras.

¢ Bloque B: Electronica analégica y digital aplicada.

¢ Bloque C: Programacion con Arduino, sensores, actuadores e Iniciacion a la Inteligencia Artificial
(Machine Learning).

¢ Bloque D: Tecnologia sostenible, accesibilidad y compromiso social

METODOLOGIA
Metodologia: Agrupamientos: Grupos Recursos: Aula-taller, equipos informaticos,
Aprendizaje Basado |heterogéneos de 4 personas (equipos|software de simulacion eléctrica (ej. Crocodile
en Proyectos (ABP), |mixtos para fomentar la igualdad Clips o similar), componentes fisicos (cables,
Visual Thinking para |real) llaves, portaldamparas) y fuentes historicas
el estudio histodrico y digitales

Aula Invertida
(Flipped Classroom)
para la teoria de
circuitos

CONCRECION METODOLOGICA

e Metodologias: Aprendizaje basado en proyectos (ABP), Pensamiento de disefio (Design Thinking), y
Pensamiento visual (Visual Thinking) para la ideacion gréfica.

e Agrupamientos: Grupos heterogéneos (4 personas) para fomentar el trabajo colaborativo

e Recursos: Aula-taller con ordenadores, acceso a internet, software CAD (libre o corporativo),
instrumentos de dibujo manual (regla, compas) y materiales fungibles

AGRUPAMIENTOS

[ Grupos heterogéneos. Grupos
heterogéneos (4 personas) para U] Trabajo individual
fomentar el trabajo colaborativo
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SECUENCIACION DIDACTICA
Descripcion de la actividad, tarea, proceso
Recursos Tarea 1: Investigacion y Etica (2 sesiones). Analisis de problemas de

accesibilidad en el barrio y debate sobre los sesgos de la IA (Machine
Aula-taller con Learning)

ordenadores, acceso a|Tarea 2: Diseiio de la Estructura (3 sesiones). Disefio en CAD 3D de la base
internet, software |fisica del médulo y célculo de cargas elementales
CAD (libre o Tarea 3: El Cerebro del Prototipo (4 sesiones). Montaje de circuitos
corporativo), electrénicos con sensores (presencia, luz, etc.) y programacion de la
instrumentos de p|aca Arduino
dibujo manual (regla, [Tarea 4: Entrenando a la IA (3 sesiones). Uso de herramientas de
compas) y materiales |Machine Learning (como Teachable Machine) para que el prototipo
fungibles identifique situaciones (ej. distinguir entre un peatén y un vehiculo para
activar sefiales de seguridad)
Tarea 5: Construccion y Comunicacion (4 sesiones). Ensamblaje final
de la maqueta, redaccion de la memoria técnica con lenguaje inclusivo y
presentacion multimedia

EVALUACION

Procedimientos o Actividad de evaluacion Instrumento
técnicas

La evaluacion se basara en el grado de adquisicion de las Competencias Especificas a través de los Criterios
de Evaluacion (CEV)45. Se utilizaran instrumentos variados y diversos, adaptados a las necesidades del
alumnado (DUA)

o Actividad de evaluacion / Producto
Procifilmlentos © Instrumento de valoracién
eenicas Disefio de la infraestructura y
Andlisis de bocetos técnicos. Lista de ‘cotejo (cumplimiento de
producciones normas técnicas)
Trabajo cooperativo en el taller
Observacién [ US° de materiales reciclados. Escalg de obseljvaci()n (actitud,
sistematica seguridad y cooperacion)
Exposicion final del modulo
Intercambios inteligente. .Rl'lbri‘ca (Vocabulario técnico, lenguaje
orales inclusivo y claridad)
Funcionamiento del codigo
Pruebas de Arduipo y modelo de Machine Escalg Qe valoracion (logica de control
desempeiio Learning. y precision de la TA)
Autoevaluacion Reflexion en el diario de[Diana de evaluacion o semaforo
aprendizaje o portfolio

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Estas evidencias permiten comprobar el nivel de desempefio alcanzado en cada tarea y su vinculacidn con el
perfil de salida.

Evidencia de Tipo de Evidencia Criterio de Evaluacion Vinculado5...

Aprendizaje

Informe de Proceso: Andlisis de necesidades de  CEV 1.1: Idear soluciones
investigacion y bocetos. comunicacion en el barrio emprendedoras basadas en el

entorno.
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Prototipo fisico con Producto: Construccion de la CEV 2.2: Fabricar soluciones aplicando
materiales reciclados.  estructura estable y sostenible técnicas manuales y materiales
adecuados.
Sistema de control Producto: Implementacidon de CEV 4.2: Integrar en maquinas
(Arduino + IA). algoritmos y entrenamiento de tecnologias emergentes e IA con
modelos IA sentido ético
Memoria Técnica Desempeiio: Documentacion digital CEV 5.1: Resolver tareas configurando
Multimedia. del proceso y resultados herramientas digitales con autonomia
Exposicion publica Desempefiio: Presentacion de la CEV 3.2: Presentar propuestas de
inclusiva. solucidn a la comunidad manera efectiva con lenguaje inclusivo
Andlisis de impacto y Proceso: Reflexidn ética sobre el CEV 6.1: Hacer un uso responsable de
sostenibilidad. ciclo de vida y accesibilidad la tecnologia minimizando el impacto

Aclaraciones adicionales:

¢ Finalidad: Estas evidencias son necesarias para intervenir y reconducir el proceso de ensefianza-
aprendizaje, permitiendo la autorregulacién del alumnado.

e Formato: Las producciones pueden tener multiples formatos (objetos fisicos, archivos digitales,
informes, presentaciones orales) y deben recogerse durante todo el proceso para garantizar la
evaluacion continua.

¢ Relacién con Instrumentos: Cada una de estas evidencias serd valorada mediante instrumentos
como rubricas, listas de cotejo o escalas de observacion, asegurando que se ajusten a los principios
del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

A continuacién, presento el apartado de VINCULACION CON PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE
CENTRO para la SA de Tecnologia y Digitalizacién de 2.2 de ESO, integrando los objetivos técnicos con las
lineas estratégicas del centro:

Contribucion que desde la materia se lleva a cabo en los planes, programas y proyectos de centro aprobados
en la PGA.

Plan o Programa de Centro Actuaciones Previstas en la Situacion de Aprendizaje

Plan de Digitalizacién Uso de simuladores electrénicos, programacion en
bloques/texto y entrenamiento de modelos de 1A

Plan de Coeducacién / Uso de lenguaje inclusivo en la memoria técnica y

Igualdad presentaciones, y disefio de soluciones libres de sesgos de
género

Plan de Lectura, Escritura e Investigacion en fuentes fiables sobre historia técnica y

Investigacion (PLEI) redaccion de la memoria técnica con rigor linguistico

Sostenibilidad Anéalisis del ciclo de vida de los materiales y disefio para el

ahorro energético
Consideraciones adicionales sobre este apartado:

¢ Finalidad: Estas conexiones aseguran que la materia de Tecnologia no trabaje de forma aislada,
sino que actue como un motor de desarrollo de las lineas de actuacion estratégicas del centro
educativo.

¢ Intervencion: El profesorado debe actuar como guia para que el alumnado identifique como su
trabajo técnico impacta en valores superiores del centro, como la igualdad real y el desarrollo
sostenible.
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e Evaluacidn: La contribucidn del alumnado a estos planes puede recogerse como indicadores de
logro dentro de la evaluacién de la propia practica docente

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

El desarrollo de estas actividades se ajustard a lo establecido en la Programacion General Anual (PGA) del
centro.

Actividad Tipo Fechaestimada Vinculacion con Unidades de Programacion

Consideraciones adicionales:

Consideraciones Finales: Esta SA cumple con la exigencia de ser un proyecto significativo y relevante,
integrando las destrezas de investigacion (PLEI), el uso de tecnologias digitales y el fomento de la
sostenibilidad (ODS) en un contexto real para el alumnado de 4.2 de ESO
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4 EVALUACION

4.1 Instrumentos, procedimientos, criterios de evaluacion vy criterios de calificacion
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realizar tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecdnica, electrénica, neumatica y

Observacion 10%

Criterios de evaluacion ccL | cp | STEM c | CPSAA | cC | CE | CCEC | Procedimiento de evaluacion Instrumento Criterio de
De evaluacion calificacion
1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas 1 3 3 1 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 4%
emprendedoras que generen un valor para la comunidad 2 4 3 Actividades préacticas Prueba escrita 60%
a partir de la observacidn y el andlisis del entorno mas Observaciéon 10%
cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora
1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de 1 3 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 4%
gestidn de proyectos con una perspectiva interdisciplinar 2 Actividades practicas Prueba escrita 60%
y siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la Observacion 10%
fase de ideacién hasta la difusion de la solucién.
1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, 1 1 3 3 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 15%
aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, 2 3 4 Actividades practicas Prueba escrita 60%
asi como métodos de investigacion en la ideacion de Observacion 10%
soluciones lo mas eficiente, accesibles e innovadoras
posibles
2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a 2 2 4 4 Prueba objetiva Trabajo en grupo 30% 4%
una necesidad planteada, evaluando su demanda, 5 Practica Prueba escrita 60%
evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con un Trabajo en grupo Observacion 10%
criterio ético, responsable inclusivo
2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, 2 2 4 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 15%
aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de 5 Practica Prueba escrita 60%
elaboracién manual, mecénica y digital y utilizando los Observacion 10%
materiales y recursos mecdnicos, eléctricos, electrénicos
y digitales adecuados.
3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en 1 3 3 3 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 15%
equipo de manera asertiva, empleando las herramientas Practica Prueba escrita 60%
digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, Observacion 10%
simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos
apropiados
3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones 1 4 3 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 4%
tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la Précticas Prueba escrita 60%
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion Observacion 10%
adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y
no sexista.
4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas 1 5 5 3 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 4%
automaticos programables y robots que sean capaces de 3 Practicas de programacion Prueba escrita 60%
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componentes de los sistemas de control, asi como otros
S5conocimientos interdisciplinares.3

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos 5 5 3 Prueba objetiva Trabajo individual 60% 4%
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales Practicas de simulacién Prueba escrita 30%

emergentes de control y simulaciéon como internet de las Practicas con componentes Observaciéon 10%

cosas, big data e inteligencia artificial con sentido critico y fisicos

ético

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, 2 4 Prueba objetiva Trabajo individual 20% 15%
mediante el uso y configuracién de diferentes 5 5 Practica individual de Prueba escrita 60%

aplicaciones y herramientas digitales, aplicando simulacion Trabajo en grupo 0%

conocimientos interdisciplinares con autonomia. Trabajo en grupo

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante 2 4 4 Observacién Trabajo individual 60% 4%
el andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y 5 Practica individual Prueba escrita 20

accesibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio Prueba objetiva

de estos, asi como en los procesos de fabricacion de Observacion 20%

productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo
en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del 5 4 Elaboracion de documentacion Trabajo en grupo 30% 4%
entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el en diversos formatos Tareas individuales 60%

ecotransporte, valorando la contribucién de las Observacion 10%

tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusién y los beneficios 5 4 Practica individual Practica individual 100% 8%

del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter
social por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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NOTAS SOBRE LA APLICACION DE LOS DISTINTOS INSTRUMENTOS
Tanto en las pruebas realizadas como en el trabajo de aula (actividades en soporte papel y
actividades en soporte digital), se definiran calificaciones numéricas especificas asociadas a los

criterios de evaluacion aplicables. Dichas calificaciones seran numéricas en una escala de 0 a 10 con

un decimal como maximo.
Para la valoracion de los criterios mediante la observacidn en aula, se utilizara de forma general la

siguiente rubrica:

Comprende .
p. ¥ Domina a la
. o aplica la o
No existe sefial . . - perfeccion la
Entiende la sistematica .
alguna de que se — Comprende la . Aplica los destreza
. . | finalidad dela L necesaria para .
haya adquirido ni finalidad y los procedimientos y planteada y sus
L. . destreza a las destrezas a o .
un minimo nivel resultados conocimientos conocimientos
desarrollary . desarrollar, . .
de destreza o al . , pretendidos, los asociados a la asociados
realiza algun . aunque comete
menos un . aplica con destreza encontrando
, intento para errores , .
sintoma de .. resultado ‘4 planteada con ademas medios
. adquirirlacon | . esporadicos y no . .
entendimiento de irregular y poco seguridad y de de mejorarla 'y
resultados . parece que haya . ‘o -
la destreza . consistente. forma sistematica. ampliarla de
. negativos. una
pretendida. . manera
consolidacion i
auténoma.
clara.
0 puntos 2 puntos 4 puntos 6 puntos 8 puntos 10 puntos
En caso de detectarse situaciones limite entre dos casos, se podrdn aplicar las puntuaciones enteras
intermedias.

CALCULOS A REALIZAR PARA LA ELABORACION DE LA CALIFICACION
1.- Las puntuaciones atribuibles a un tipo de instrumento en cada uno de los criterios de evaluacion
conformardan esa parte de la nota numérica mediante media aritmética
2.- La nota numérica de cada criterio de evaluacion se calculard como media ponderada de las notas
numeéricas de cada tipo de instrumento utilizando los pesos definidos en la tabla anterior.
3.- Enla elaboracion de la nota numérica calculada intervendran sélo los criterios evaluados con datos
completos (de todos los instrumentos previstos) ponderados con los pesos definidos en la tabla
anterior. Dichos pesos solo pueden ser porcentuales en caso de haberse trabajado la totalidad de los
criterios (final de curso).
4.- La nota numérica calculada no es parcelada por trimestres, la acumulacién de datos es continua y
en caso de mejora de resultados en cualquier apartado, dicha mejor sustituye a la valoracion antigua
y actualiza la nota numérica conducente a la calificacidon de la materia.
5.- Antes de la determinacidn de la calificacion final se redondeara la nota numérica al valor entero
mas préximo. En caso de tratarse de una evaluacidn no final, y por ser de caracter informativo, el
profesor, podra discrecionalmente redondear al entero inferior como aviso a la familia de que el
alumno no alcanza todavia los objetivos planteados para superar la asignatura.
6.- Finalmente, la calificacion de la materia se determina a partir de la siguiente tabla:

1,2,3,4 5 6 7,8
Insuficiente Suficiente Bien Notable

9,10
Sobresaliente

Nota numérica
Calificacion

4.2 Procedimientos e instrumentos de evaluacién de caracter excepcional ante la imposibilidad de
aplicar la evaluacion continua

En el caso de que un algin alumno/a supera el 20% de faltas de asistencia en una evaluacidn, quedara
a criterio del profesor la aplicacién del protocolo por imposibilidad de aplica la evaluacién continua.

Si se decide que no se puede aplicar la evaluacién continua, en este caso, se le comunicara al
alumno/a y a su familia segun el protocolo establecido por el centro. Se le hara llegar también un
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programa de recuperacién de contenidos, asi como la adaptacién de la evaluacidn a las circunstancias
especiales del alumno/a. En el programa se incluira la fecha de la prueba tedrica y/o practica y los
contenidos a evaluar; la fecha de entrega de los ejercicios y actividades complementarias que se

deban

realizar para superar la materia, cualquier otro requerimiento que el profesor haya

contemplado en su programacidn didactica.

5 MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES QUE SE VAYAN A APLICAR

5.1 Medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacién de los procesos asociados a la

evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

No hay alumnado con necesidad de atencidn especifica matriculado en Tecnologia en el presente

curso.

5.2 Medidas de caracter ordinario

5.3 Medidas de caracter singular:

Las medidas de atencidn a las diferencias individuales se abordaran desde una educacion inclusiva
que garantice una educacion de calidad para todo el alumnado del aula buscando el desarrollo
curricular de todos. Los planteamientos y disefio de actividades se haran pensando en todos desde
el principio, para poder atender a la variedad de situaciones potenciales en el aula se buscaran
actividades que proporciones flexibilidad y se puedan utilizar de diferentes maneras.

Entre las potenciales situaciones a considerar tenemos:

® Programa de diversificacién curricular.

El alumnado de diversificacion curricular cursa la materia de Tecnologia con el mismo
curriculo que el resto de los compafieros. Por la experiencia positiva de cursos anteriores, en
el grupo de desdoble que les corresponde todo el alumnado es atendido por el mismo
profesor, esto permite que se pueda adaptar mejor la programacion a sus caracteristicas y se
ha observado que se mejoran los resultados con respecto a afos en los que no fue posible
aplicar la medida.

e Plan especifico personalizado para alumnado gue no promocione (repetidores)

En el caso del alumnado que repite curso y haya suspendido la materia el curso anterior se le
hard un plan especifico y personalizado para ayudarle a superar la materia en el presente
curso, atendiendo a prevenir las circunstancias que dificultaron el aprobar la materia.

e Adaptaciones significativas de los elementos del curriculo para alumnado con necesidades
educativas especiales

Se hard la ACI correspondiente a cada alumno siguiendo las indicaciones del departamento
de Orientacion.

e Adaptaciones metodoldgicas para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.
Se hard la ACI correspondiente a cada alumno siguiendo las indicaciones del departamento
de Orientacion.

o Flexibilizacién y alternativas metodoldgicas en la ensefianza y la evaluacidn de la lengua
extranjera para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que presenta

dificultades en su comprensidn y expresion.
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¢ Plan de Trabajo individualizado para alumnado con problemas graves de salud.

Se aplicard un plan especifico siguiendo las indicaciones de Jefatura de Estudios y del
departamento de Orientacién.

e Atencidn en aulas hospitalarias

En el caso del alumnado que necesita trabajar con el apoyo de aulas hospitalarias se
colaborara siguiendo las indicaciones del profesorado que atiende al alumno en el hospital.
Se hara un plan de trabajo adaptado para que el alumno/a pueda seguirlo desde el hospital,
generalmente supondrd el ajustar la cantidad y amplitud de las tareas a realizar.

o Flexibilizacidn de la escolarizacidn para el alumnado de altas capacidades intelectuales.

Se aplicard en caso necesario siguiendo las indicaciones de Jefatura de Estudios y del
departamento de Orientacién.

o Flexibilizacidn de la escolarizacidn para alumnado con necesidades educativas especiales.

Se aplicard en caso necesario siguiendo las indicaciones de Jefatura de Estudios y del
departamento de Orientacion.

o Flexibilizacion de la escolarizacién para el alumnado de incorporacién tardia al sistema
educativo.

Se aplicard en caso de que sea necesario.

¢ Plan individualizado de Trabajo (adaptaciones temporales de acceso) para el alumnado de
incorporacidon tardia o que presente otras circunstancias, de manera que se eviten
desigualdades derivadas de factores sociales, econdmicos, culturales, geograficos, étnicos o
de otra indole.

Se aplicara en caso de que sea necesario.

6 PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS CUANDO SE
PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA EN LA MATERIA

Los alumnos que han promocionado desde 32 de ESO con la materia de Tecnologia y Digitalizacion
pendiente son 6. No cursan la materia de Tecnologia de 42 por lo que la propuesta de actividades de
recuperacion y su seguimiento se hacen desde el departamento. Trimestralmente se les propone
tareas y se evalula su progreso.

7 CONCRECION DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

7.1 Plan de lectura e investigacién
Dentro del plan de lectura, escritura e investigacion se realizaran distintas activades a lo largo
del curso:
-Fomentar la lectura de articulos y noticias relacionadas con la tecnologia.
-Investigacidon y profundizacidn sobre los temas que se trabajan en el aula.
-Elaboracidn de pequenios textos en blogs, chats comentando novedades tecnoldgicas.
-Exposicion en el aula del resultado de la investigacion realizada.
-Propuesta de compra de libros para la biblioteca del centro sobre temas relacionados con las
materias impartidas por el centro.

7.2 Plan de convivencia
El departamento colabora con las propuestas que se hacen desde el plan de convivencia.
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7.3 Plan de digitalizacién

El departamento de Tecnologia estd implicado en el programa de digitalizacién desde varios aspectos:
Coordinacion del programa (Cristina Calvo), colaboracidn en la gestion de las aulas y equipos (Daniel
Cruzado), apoyo en la gestién de credenciales del alumnado (M2 Saturnina Méndez) y en el desarrollo
de todas las materias del departamento ya que se utiliza con frecuencia los recursos digitales. Se
procura una mejora en la competencia digital del alumnado y una concienciacién en el uso
responsable de los recursos digitales, tanto en el ambito académico como en el personal.

7.4 Programa anual de formacion permanente del profesorado

En el presente curso el profesorado del departamento participara en las actividades de formacién en
competencia digital organizadas por la Consejeria. También se hard cursos de formacidn organizados
por CPR, IAAP u otras entidades en funcion de las necesidades individuales y la disponibilidad de
tiempo.

8 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y/O EXTRAESCOLARES
8.1 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se colabora con las actividades complementarias organizadas en el centro acompafiando al
alumnado en las activades aprobadas y organizadas en el instituto.

8.2 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

No se han planificado actividades para este nivel. Se colabora con las actividades extraescolares y
complementarias organizadas por el centro.

9 METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

9.1 Metodologia

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo
de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robéticos, etc.), la
construccién de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el
disefo, la simulacidn, el dimensionado, la comunicacion o la difusidon de ideas o soluciones, por
ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si,
y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la
participacidn del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que resalte el trabajo
colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para
reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos
que dificultan la adquisicion de competencias tecnoldgicas y digitales en condiciones de igualdad.

La materia contribuye a la consecucién de la Competencia en Comunicacion Lingliistica a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, de la utilizacion de la expresidn oral y escrita para expresar las
ideas o las argumentaciones que han de ser utilizadas en los procesos de busqueda, analisis,
seleccidn, resumen y comunicacidon de informacion y soluciones a los problemas tecnoldgicos
planteados. La lectura, interpretacidn, redaccidn y exposicion de informes y documentos técnicos en
diferentes formatos y soportes contribuyen al conocimiento y a la capacidad de utilizaciéon de
diferentes tipos de textos y sus estructuras formales. Ademas, en el contexto de la realizacién de
trabajos de investigacion se pueden utilizar distintos formatos de presentacidn en los que se debe
usar apropiadamente el lenguaje y emplear un vocabulario adecuado. La comunicacion linguistica
esta también presente en las actividades que requieren trabajo en grupo, donde los alumnos y las
alumnas tienen que exponer sus ideas, defenderlas y argumentarlas, asi como escuchar las de las
demas personas para debatir la idoneidad de todas ellas.
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La contribuciéon a la Competencia Matematica, en Ciencia Tecnologia e Ingenieria estd presente a
través del uso instrumental y contextualizado de herramientas como la medicidn y el célculo de
magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretaciéon de graficos, la resolucién de
problemas basados en la aplicacién de expresiones matematicas, referidas a principios y fendmenos
fisicos. También se contribuye a la Competencia STEM mediante la adquisicion de los conocimientos
necesarios para la comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, y a través del
desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precisién y seguridad. Es
importante el desarrollo de la capacidad responsable y critica, a la hora de tomar decisiones sobre las
soluciones a los problemas o al uso de las tecnologias, para lograr un entorno saludable y una mejora
de la calidad de vida, mediante el conocimiento y andlisis critico de la repercusién medioambiental
de la actividad tecnoldgica y el fomento de actitudes responsables de consumo racional.

El trabajo en equipo, el compartir y publicar documentacién, el uso frecuente de las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicaciéon proporcionan una oportunidad especial para desarrollar la
Competencia Digital. Los aprendizajes se ven fuertemente contextualizados mediante el desarrollo
de las capacidades que permiten comprender los sistemas de comunicacidon, que proporcionan
habilidades para integrar, reelaborar y producir informacion, susceptible de publicar e intercambiar
con otras personas, en diversos formatos y por medios diferentes, aplicando medidas de seguridad y
uso responsable. Ademads, debe destacarse en relacidon con el desarrollo de esta competencia la
importancia del uso de herramientas de simulacién de procesos tecnoldgicos. Por otro lado, el estudio
y analisis del funcionamiento de los ordenadores, equipos informaticos y otros dispositivos, asi como
los elementos fisicos necesarios para el establecimiento y gestién de redes intercomunicadas o la
eleccién del componente apropiado para una determinada funcion, el andlisis del funcionamiento de
los distintos dispositivos y la instalacion y configuracion de aplicaciones inciden notablemente en la
adquisicion de dicha competencia.

A la adquisicién de la Competencia Personal, Social y Aprender a Aprender se contribuye aplicando
una metodologia basada en el proceso de resolucidn de problemas, en el montaje, simulacién y
estudio de objetos, sistemas o entornos tecnolégicos. Estas propuestas metodoldgicas proporcionan
habilidades y estrategias cognitivas y promueven actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.
El trabajo en equipo y la metodologia de trabajo por proyectos contribuyen al desarrollo de las
relaciones interpersonales, al aprendizaje auténomo y a la autoevaluacion.

La contribucion de la materia a la adquisicion de la Competencia Ciudadana se articula a través del
proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos y de las diferentes actividades realizadas en grupo,
que proporcionan al alumnado habilidades y estrategias para expresar y discutir adecuadamente
ideas y razonamientos, escuchar a las demds personas, abordar dificultades, gestionar conflictos y
tomar decisiones, practicando el didlogo, la negociacién y adoptando actitudes de respeto vy
tolerancia hacia sus compaferos y sus companeras. También el trabajo en grupo da la oportunidad al
alumnado de someterse a planificaciones conjuntas y de adquirir y cumplir compromisos de trabajo.
Un aspecto significativo relacionado con la Competencia Ciudadana que se puede y debe trabajar
desde la materia es el respeto a las licencias de distribucién del software empleado y el cumplimiento
de las normas de comportamiento en la red.

A comprender y respetar la forma en que las ideas y el significado se expresan de forma creativa y se
comunican en las distintas culturas, es decir, a la Competencia en Conciencia y Expresiones Culturales
colabora la materia con varios de sus saberes basicos y competencias especificas que permiten
adquirir a los alumnos y las alumnas las herramientas necesarias para elaborar juicios de valor frente
al desarrollo tecnoldgico y adquirir habitos que potencien el desarrollo sostenible. Ademas, las
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diferentes fases del método de resolucion de problemas permiten poner en funcionamiento la
iniciativa, la imaginacién y la creatividad a la vez que desarrollan actitudes de valoracién de la libertad
de expresién. Otra contribucion de la materia a la CCEC se realizara a través del trabajo de edicién de
contenidos y su posterior integracién en producciones que han de seguir ciertos criterios estéticos
acordes con la realidad cultural que nos rodea.

La contribucién a la Competencia Emprendedora se articula en el modo particular que proporciona
esta materia para abordar los problemas tecnolégicos. Las diferentes fases del proceso contribuyen
a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento adecuado de los problemas, la
elaboraciéon de ideas que son analizadas desde distintos puntos de vista, para elegir la mas adecuada;
la planificacion que conlleva la implementacidn de un plan, control del tiempo, la gestidn de recursos
materiales, humanos y financieros; la ejecucién del proyecto; la evaluacién del desarrollo del mismo
y del objetivo alcanzado; y, por Ultimo, la realizacidn de propuestas de mejora. A través de esta via se
ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades personales del alumnado, como la
iniciativa, el espiritu de superacién, la perseverancia frente a las dificultades, la responsabilidad, la
autonomiay la autocritica, contribuyendo al aumento de su confianza y seguridad y a la mejora de su
autoestima. El sentido de iniciativa se identifica con la capacidad de transformar las ideas en objetos.

La Competencia Plurilinglie también se ve reforzada, ya que la expresion gréfica utilizada para la
comunicacién técnica es un lenguaje en si misma, lo mismo que la programacién. Ademas, parte de
los programas informaticos no tienen version castellana, por lo que deben utilizarse en su idioma
original. La mejora en esta competencia tiene especial importancia cuando esta materia forme parte
del programa bilingle.

El papel del profesorado sera de guia y mediador, motivando con ejemplos practicos y cercanos,
conduciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje, planteando tareas y situaciones que posibiliten la
resolucidn de problemas, graduados en dificultad, donde se relacionen los nuevos conocimientos con
los ya adquiridos. El profesor o la profesora promovera la aplicacién o puesta en practica de
estrategias que permitan al alumnado organizarse, distribuir responsabilidades y tareas, tomar
acuerdos, etc., para que conforme vaya adquiriendo experiencia y prosperando como grupo, pueda
afrontar de forma auténoma su organizacion para abordar y resolver problemas técnicos,
capacitandolo para desarrollar valores democraticos. El uso de diferentes recursos (bibliograficos,
simulaciones virtuales, audiovisuales, manipulativos en talleres, informaticos...) y tipos de actividades
permitird atender a la diversidad del alumnado teniendo en cuenta los diferentes intereses,
capacidades y ritmos de aprendizaje. Con el fin de incidir en el desarrollo de conductas responsables
en el uso de herramientas de software, se fomentara el uso de programas y aplicaciones sin copyright,
gratuitos, de libre distribucidn, especiales para estudiantes o proporcionados por las autoridades
educativas. En la medida de lo posible, el trabajo en clase se realizard con este tipo de programas

9.2 Recursos didacticos
Las clases de Tecnologia se imparten en el taller de Tecnologia y en el aula de informatica.

En las aulas de informatica se dispone de un ordenador para cada alumno y proyector o pizarra digital
con conexion a Internet.

El taller estd en proceso de renovaciéon y adaptaciéon al nuevo curriculo. Es necesario un
reacondicionamiento total del espacio, las herramientas de que se dispone estan muy deterioradas y
es necesario reemplazarlas para que el alumnado pueda trabajar con seguridad.
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Teniendo en cuenta el cambio del curriculo con un énfasis en la parte de programacién, robética e
impresién 3D es necesario repensar el acondicionamiento del espacio y la adquisicion de nuevos

equipos que permitan la realizacién de practicas con los nuevos contenidos que se demandan. Es
tarea que esperamos abordar a lo largo del presente curso.
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9.3 Materiales curriculares

Se utilizar apuntes facilitados por la profesora en copia en papel. A través del grupo de Teams y/o
Aulas Virtuales, se pone a disposicidon del alumnado los apuntes y materiales que son relevantes para
la materia. También se distribuyen y entregan las tareas y toda informacion (resolucion de dudas,
fechas de entrega de tareas, pruebas...) que se considere necesario.

Como todo el profesorado estd implicado en la docencia de este nivel, se comparten recursos en el
Teams del departamento para facilitar la coordinacion.

Se utilizan distintas aplicaciones de representacidn grafica en 2D (QCAD) y 3D (SketchUp, TinkerCAD),
simulacién de circuitos (TinkerCAD), elaboracién de documentos en formato digital (Word, Excel,
PowerPoint, Canva, Sway,...), comunicacidn (Outlook, Teams), Arduino, Scratch,...

Herramientas de taller, materiales fungibles, componentes eléctricos y electrdnicos, placas de
Arduino.

10 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DOCENTE

Se utilizara la plantilla de evaluacién del centro.

INDICADOR GRADO DE ADQUISICION OBSERVACIONES/
1 2 3 4 PROPUESTAS DE
MEJORA

Insuficiente | Mejorable | Bueno | Excelente

1. Resultados de la evaluacién del
curso en cada una de las
materias, por curso y grupo.

2. Adecuacion de los materiales o
recursos didacticos.

3. Adecuacion de la organizacién
y secuenciacion de unidades de
programacion.

4. Contribucién de la
metodologia y las medidas de
atencidn a la diversidad aplicadas
a la mejora de los resultados
obtenidos.

5. Aportacidn de los
departamentos a cada uno de los
proyectos y programas de centro

OBSERVACIONES:

(Indicar las observaciones, o referencias que se estimen oportunas sobre los indicadores anteriores)
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FONDO S0CIAL EUROPEO.
ELFSE INVIERTE EN TU FUTURD.

Oviedo, 2 de octubre de 2025



