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1 INTRODUCCION

2. 0

La materia Digitalizacién Aplicada de 12 de ESO serd impartida por Pablo Alvarez Sanchez
y Oscar Méndez Lépez en sustitucidon de Maria Cristina Vidal Calvo a dos grupos.

BJETIVOS DE CENTRO (PGA) DEL CURSO ACTUAL
Los objetivos del centro para el presente curso son:

e Mejorar la convivencia del centro.

e Renovar y ampliar la comunicacidn en la comunidad escolar y la participacién de las

familias.

e Consolidar los proyectos de centro, incrementando la integracion de sus propuestas en el

aula mediante férmulas de coordinacidn, organizacién y dinamizacidn.

e Facilitar e incentivar propuestas de innovacién educativa: Avanzar en el protagonismo de

las competencias clave y potenciar el aprendizaje basado en experiencias significativas y
relevantes para el alumnado y la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autonomia, la reflexidén, la participacion, la responsabilidad y la capacidad critica.

e Mejorar el rendimiento académico.
e Mejorar las competencias de lectura, escritura e investigacion, incrementando la

sistematizacion, coordinacion y desarrollo en las programaciones docentes y en la PGA de
la Alfabetizacién Mediatica e Informacional (Alfabetizacion informacional es saber cudndo
y por qué necesitas informacién, donde encontrarla y cdmo evaluarla, utilizarla y
comunicarla).

e Fomentar la cultura cientifica en toda la comunidad educativa.
e Promover la mejora de la competencia comunicativa en diferentes lenguas, teniendo en

cuenta las alfabetizaciones multiples como representaciones del conocimiento en los
ambitos visual, textual, digital y tecnolégico.

e Mejorar el orden, el cuidado y la limpieza del centro involucrando a toda la comunidad

educativa en el respeto a las instalaciones y los bienes publicos.

e Favorecer y ampliar las iniciativas relacionados con la eliminaciéon de la violencia de

género, el respeto por las identidades, culturas, sexualidades y su diversidad, u la
participacidn activa para hacer realidad la coeducacion.
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3. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO:

UNIDADES DE PROGRAMACION SITUACIONES DE APRENDIZAJE PROYECTOS...

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia _especifica 1. Conocer y manejar
diferentes configuraciones de los sistemas informaticos y
de las redes de comunicacion, explorando los parametros
y eligiendo el valor adecuado segun las distintas
situaciones para gestionar el entorno personal de
aprendizaje. Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, CD1, CD2, CD5, CPSAAS, CE1.

1.1. Identificar los dispositivos digitales del entorno,
describiendo los  componentes  principales, su
funcionalidad y opciones de configuracion.

1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando
opciones de accesibilidad y mecanismos de seguridad.

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los ajustes
de las herramientas del entorno de aprendizaje para
mejorar el uso de las distintas tecnologias.

1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o
inaldmbricas para la transmision de datos.

Competencia especifica 2. Utilizar herramientas,
plataformas educativas y programas especificos del
entorno digital del centro educativo, creando contenidos
digitales, integrando y difundiendo dichos contenidos en
otras areas, materias o proyectos a través de técnicas y
procedimientos colaborativos para el desarrollo de la
creatividad y del espiritu de innovacién. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD1, CD2,
CD3, CPSAA5, CC3, CE3, CCEC3, CCECA4.

2.1. Adaptar la formulaciéon de una consulta y usar las
distintas opciones de las herramientas de busqueda de
informacién para recuperar resultados pertinentes y de
interés, identificando aquellos datos que provienen de una
fuente fiable y segura.

2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas méas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
teniendo en cuenta aspectos relacionados con la
propiedad intelectual.

2.3. Interactuar con compaferos, compartiendo vy
comentando creaciones digitales a través del uso de
herramientas y opciones colaborativas.

Competencia especifica 3. Disefar aplicaciones
sencillas expresando la secuencia logica de pasos que
resuelven un problema, analizando posibles mejoras a
través de un entorno inicial intuitivo que permita
comprender los fundamentos de programacién y del
pensamiento  computacional. Esta  competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CP1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD5, CPSAA5, CE1.

3.1. Descomponer un problema en médulos, reconociendo
las fases de resoluciéon de un problema y expresando de
manera formal los pasos del algoritmo de solucion.

3.2. Implementar una solucién a través de un lenguaje de
programacién, usando para ello las estructuras y los
elementos basicos de la codificacion.

3.3. Probar y validar la solucién implementada, buscando
errores y mejoras.

Saberes basicos

Bloque A. Configuracién del Entorno Digital de Aprendizaje
- Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resolucion de problemas de manera guiada.
- Utilidades basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema, almacenamiento, seguridad,

actualizaciones, instalacion y eliminacion de software.

- Transmision de datos: conexiones alambricas e inalambricas.
- Acceso y configuracion de cuentas con especial atencion a las institucionales. Datos personales,

términos y condiciones de uso.

Bloque B. Uso del Entorno Digital de Aprendizaje

- Busqueda y seleccion de informacién de diferentes recursos y fuentes confiables. Palabras clave,

operadores y busqueda avanzada.

- Edicién y creacion de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que ofrecen los distintos centros

educativos del Principado de Asturias.
- Comunicacion y colaboracion en red.

Bloque C. Pensamiento computacional

- Resolucion y analisis de problemas: descomposicion, secuenciacion, formulacion y verificacion de

algoritmos.

- Conceptos basicos de programacion: sentencia, expresion condicional, bucles, variables y constantes.
- Implementacién de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.
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DESARROLLO DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Unidad de .
iy UPO — Tus cuentas de usuario-TEAMS
programacion
Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizacion

; . Lo Manejo y renovacion de las cuentas institucionales: Educastur
Bloque A. Configuracion del Entorno Digital de Aprendizaje v of-ﬁcj e3y65
- Acceso y configuracion de cuentas con especial atencion a las Manejo basico de las aplicaciones de Office 365 para el curso. 12Evaluacién
institucionales. Datos personales, términos y condiciones de Plataforma Microsoft Office 365: aplicaciones 4 sesiones
uso. Organizar los contenidos propios y compartidos en One Drive

Correo electrénico con Outlook
Competencias Especificas Criterios de evaluacion aplicables

1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando opciones de accesibilidad y
mecanismos de seguridad.

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los ajustes de las herramientas del
entorno de aprendizaje para mejorar el uso de las distintas tecnologias.

1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o inaldmbricas para la transmisién de

Competencia _especifica 1. Conocer y manejar diferentes
configuraciones de los sistemas informdticos y de las redes de
comunicacion, explorando los pardmetros y eligiendo el valor adecuado
segun las distintas situaciones para gestionar el entorno personal de

aprendizaje. datos
Situaciones de aprendizaje
Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluaciéon Instrumentos Crlteru:)’s D'escr.
evaluacion | aplicables
Reflejar por escrito la separacién de las
cuentas de trabajo (Educastury
Office365 .
Empezam . ce. ) Revision de productos del
Breve exposicién a Recogida de los datos de cada cuenta. L .
osa . R . trabajo individual. Trabajo
. gran grupo y trabajo Realizar y reflejar en papel el . S 1.2 STEM1
trabajar , ) L L, Observacidn directa del individual en
con auténomo guiado por | procedimiento de recuperacion de las desempefio en el apel 13 STEM2
materiales en papely | credenciales de Office365. P pap y 1.4 CD2
nuestras . . ) . desarrollo de las observacion
cuentas digitales Reflexionar y reflejar por escrito las actividades
funcionalidades de Office365y
particularmente de TEAMS.
Practicas de uso del teclado.
Unidad de . . . . .
- UP1 - Los equipos digitales y su funcionamiento
programacion
Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizacion
Importancia de la seleccion critica de fuentes confiables.
Tipos de recursos de informacién: académicos, populares,
gubernamentales, etc.
. L Diferencias entre fuentes primarias, secundarias y terciarias.
Blogue B. Uso del Entorno Digital de Aprendizaje Criterios para evaluar la confiabilidad: autoridad, actualidad, 12Evaluacion
- BL]squeda Yy seleccidn de informacion de diferentes precisic’)n, relevancia, propésito_ 12sesiones
recursos y fuentes confiables. Palabras clave, operadores y Identificacion de sesgos y verificabilidad de los recursos.
busqueda avanzada. Uso de bibliotecas digitales, revistas cientificas y bases de
datos académicas.
Fuentes de informacién no confiables: fake news, blogs no
verificados, foros sin moderacién.

Competencias Especificas Criterios de evaluacion aplicables
Competencia especifica 2. Utilizar herramientas, plataformas|2.1. Adaptar la formulaciéon de una consulta y usar las distintas opciones de las
educativas y programas especificos del entorno digital del centro | herramientas de busqueda de informacién para recuperar resultados pertinentes y
educativo, creando contenidos digitales, integrando y difundiendo | de interés, identificando aquellos datos que provienen de una fuente fiable y segura.
dichos contenidos en otras dreas, materias o proyectos a través de
técnicas y procedimientos colaborativos para el desarrollo de la
creatividad y del espiritu de innovacion.

Situaciones de aprendizaje

. . .. .. .. Criterios Descr.
Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluacion Instrumentos . .
evaluacion | aplicables
. Revision de productos del Trabajo
Breve exposicion a R s
ran erupo v trabaio trabajo individual. individual en 21
gran grupoy I Observacion directa del papel y ’

auténomo guiado por N >
desempeiio en el observacion
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materiales en papel y desarrollo de las
digitales actividades

SITUACION DE APRENDIZAJE (SA) 12 trimestre 12 ESO. " Conectados y Organizados:
Dominando Teams y Microsoft 365"

A continuacion, se presenta una propuesta de Situacién de Aprendizaje (SA) disefiada para la
materia de Tecnologia y Digitalizacidn de 2.2 de ESO durante el primer trimestre, integrando el
método de proyectos y el dibujo técnico como ejes fundamentales, siguiendo la estructura de la
plantilla y los saberes especificos de las fuentes proporcionadas por la Consejeria de Educacion

Unidad de Programacion 0 —
. . 1¢ . . .
Tus cuentas de usuario - [Temporalizacién L rimestre Sesiones| 8 sesiones (1.er trimestre)
TEAMS
Educacién
Etapa Secundaria [Curso 12 ESO
Obligatoria
Area Digitalizacion Aplicada

Matematicas (geometria y escalas), Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual
(lenguaje visual) y Lengua Castellana y Literatura (comunicacion de
resultados)

Relacidn interdisciplinar
entre areas

Situacion de aprendizaje

o1 " Conectados y Organizados: Dominando Teams y Microsoft 365"

e Esta SA busca que el alumnado adquiera autonomia en el uso
de la plataforma Teams y de las aplicaciones basicas del
entorno Microsoft 365 (Word y OneDrive), comprendiendo su
utilidad como herramientas de organizacién académica y

Intencién Educativa trabajo colaborativo.

e Se pretende que el alumnado gestione correctamente sus
credenciales (contrasefias y acceso seguro), participe en
equipos y canales, utilice el chat con responsabilidad,
entregue tareas correctamente y almacene documentos en la
nube de forma organizada.

ODS n.2 4: Educacion de calidad (competencia digital y aprendizaje
permanente).

ODS n.2 9: Industria, innovacion e infraestructura (uso eficaz de

Relacion con ODS 2030 |, .
infraestructuras digitales).

ODS n.2 16: Paz, justicia e instituciones sdlidas (uso responsable y
seguro del entorno digital).
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Vinculacion con otras
areas/ambitos

Esta situacion de aprendizaje adopta un enfoque interdisciplinar que
favorece una asimilacion mas profunda de los conocimientos al extender sus
raices hacia otras ramas del saber:

Lengua Castellana y Literatura: Redaccion formal de documentos en
Word y uso adecuado del lenguaje en chats educativos.

Educacidn en Valores Civicos y Eticos: Reflexién sobre identidad
digital, seguridad de contrasefas y respeto en la comunicacién online.

Tecnologia: Comprensidn basica del funcionamiento de plataformas
digitales en red y almacenamiento en la nube.

Consideraciones adicionales:

e Simbiosis curricular: El disefio conjunto de una SdA
permite que el alumnado actie como un agente social,
conectando los saberes del taller con retos del mundo real
y profesional.

e Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): La vinculacién
con otras areas permite ofrecer multiples formas de
representacion de la informacion, utilizando, por ejemplo,
modelos matematicos, recursos graficos o textos literarios
para abordar un mismo problema tecnoldgico.

e Competencias transversales: La mediacién entre lenguas y
el uso de tecnologias digitales en estos proyectos
interdisciplinares refuerzan la competencia digital y
plurilinglie de forma integrada

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias especificas

(Referenciar con los
codigos establecidos y ya
recogido en la PD)

Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de

g . . salida

(Referenciar con los codigos establecidos y ya
recogido en la PD) (Referenciar con los

codigos establecidos y ya

recogido en la PD)

CE1. Utilizar entornos
digitales de forma
segura y responsable.

1.1. Gestionar contrasenas seguras y acceder| CCL3, STEM2, CD1, CD4,
correctamente a la plataforma. CPSAA4, CE1

1.2. Aplicar normas de seguridad y
comportamiento responsable.

CE2. Utilizar

herramientas digitales
para crear, organizary
compartir contenidos.

2.1. Elaborar documentos digitales CCL1, STEM1, STEM3,
estructurados con formato basico adecuado. [CD3, CPSAA3, CPSAAS,

. ) CE1, CE3
2.2. Organizar archivos en la nube de forma

ordenada.
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CE3. Participar en 3.1. Participar adecuadamente en equipos, |[CCL1, STEM4, CD3,
entornos colaborativos |canales y chats. CCEC3, CCEC4
digitales. .
3.2. Entregar tareas digitales correctamente
en la plataforma.
Saberes Basicos
e Entornos virtuales de aprendizaje: estructura de Teams (equipos, canales, chaty
tareas).

e Gestidn de identidad digital: contrasefias seguras y acceso responsable.

e Creaciény edicion de documentos con Word.

e Almacenamiento y organizacién en la nube (OneDrive).

e Netiqueta y comunicacion digital responsable.

METODOLOGIA
[ Aprendizaje basado en |[] Visual Thinking X Técnicas y dindmicas de
proyectos grupo
] Trabajo Cooperativo

[J Pensamiento de disefio X Explicacién gran-grupo

X Aprendizaje basado en tareas practicas con
modelado guiado. [] Centros de interés

X Trabajo cooperativo y practica autonoma [ Talleres
progresiva.

X Aplicacion de principios DUA.

CONCRECION METODOLOGICA

Metodologias: Aprendizaje basado en proyectos (ABP)26, Pensamiento de disefio (Design
Thinking), y Pensamiento visual (Visual Thinking) para la ideacién grafica.

Agrupamientos: Grupos heterogéneos (4 personas) para fomentar el trabajo colaborativo
Recursos: Aula-taller con ordenadores, acceso a internet, software CAD (libre o corporativo),
instrumentos de dibujo manual (regla, compas) y materiales fungibles

AGRUPAMIENTOS

X Grupos heterogéneos. Grupos
heterogéneos (4 personas) para X Trabajo individual
fomentar el trabajo colaborativo
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SECUENCIACION DIDACTICA

Descripcion de la actividad, tarea, proceso
Tarea 1: Activacion de cuenta y cambio de contrasena.
Recursos Tarea 2: Exploracion de Teams (equipos, canales y chat).

Aula-taller con ordenadores, [Tarea 3: Creacion de documento en Word y guardado en
acceso a internet OneDrive.

Tarea 4: Entrega de tarea en la plataforma.

Tarea 5: Organizacion de carpetas en la nube.

EVALUACION
Procedimientos o técnicas Instrumento Evidencia
Acceso seguro Yy
Observacion participacion en
sistematica Lista de cotejo Teams
Analisis de Rdubrica Documento Word
producciones » estructurado
Escala de observacion
Revision organizacion Carpetas ordenadas
en OneDrive

Unidad de

R UP2 - Pixelart la navidad

Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizacion

Bloque B. Uso del Entorno Digital de Aprendizaje Elaboracién de documentos en Word online.

- Edicion y creacion de contenidos digitales haciendo uso de Elaboracién de presentaciones multimedia en Power Point 12 Evaluacion
los recursos que ofrecen los distintos centros educativos del Trabajo colaborativo con documentos 12 sesiones
Principado de Asturias. Trabajo colaborativo en otras plataformas
- Comunicacion y colaboracion en red.

Competencias Especificas Criterios de evaluacion aplicables

2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
Competencia _especifica 2. Utilizar herramientas, plataformas | sejeccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y

educat'l'vas y programas efpectﬁc.@ del e'ntorno digital fje/ c.entro contenidos digitales de manera creativa, teniendo en cuenta aspectos relacionados
educativo, creando contenidos digitales, integrando y difundiendo
dichos contenidos en otras dreas, materias o proyectos a través de
técnicas y procedimientos colaborativos para el desarrollo de la |2.3. Interactuar con compafieros, compartiendo y comentando creaciones digitales a

creatividad y del espiritu de innovacidn. través del uso de herramientas y opciones colaborativas.

con la propiedad intelectual.

Situaciones de aprendizaje

Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluacion Instrumentos Crlterl?ls D‘escr.
evaluacion | aplicables
Breve exposicion a Revisi.én. de. productos del . Trébajo
gran grupo y trabajo trabajo individual. individual en 2.2
Observacion directa del papel y 2.3

auténomo guiado por o L
desempeiio en el observacion
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desarrollo de las
actividades

Unidad de programacion

UP3 - El ordenador e Internet para aprender

Saberes basicos

Concrecion de contenidos

Temporalizacion

Bloque A. Configuracion del Entorno Digital de Aprendizaje
- Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y

resolucién de problemas de manera guiada.

Los equipos digitales: ordenadores, tabletas, teléfonos, otros.

Concepto de hardware y software.

Componentes de los equipos digitales y sus conectores.
Caracteristicas principales de los equipos digitales:
procesador, RAM, almacenamiento y conectividad.
Medida de la informacion, cambio de unidades.

22 Evaluacién
22 sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

Competencia especifica 1. Conocer y manejar diferentes configuraciones
de los sistemas informdticos y de las redes de comunicacion, explorando
los parédmetros y eligiendo el valor adecuado segtun las distintas
situaciones para gestionar el entorno personal de aprendizaje.

1.1. Identificar los dispositivos digitales del entorno, describiendo los componentes

principales, su funcionalidad y opciones de configuracion.

Situaciones de aprendizaje

Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluacion Instrumentos Crlteru:)’s D'escr.
evaluacion | aplicables
Revision de productos del
Breve exposicion a gran trabajo individual. Trabajo
grupo y trabajo auténomo Observacion directa del individual en 11 CD1
guiado por materiales en desempefio en el papel y ’
papel y digitales desarrollo de las observacion

actividades

CLARIN




* K x

Bt + Principad-o de Consejeria c E
i Asturias de Educacion .
Unidad de programacion UP4 - Resolucion de problemas con equipos digitales
Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizacion

Bloque C. Pensamiento computacional

- Resolucion y analisis de problemas: descomposicion,

secuenciacion, formulacion y verificacidon de algoritmos.

- Conceptos basicos de programacidn: sentencia, expresion

condicional, bucles, variables y constantes.

- Implementacion de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.
Competencias Especificas Criterios de evaluacion aplicables

Concepto sencillo de algoritmo.
Representacion grafica de un algoritmo: el flujograma. 32Evaluacion
Qué es un programa informatico. 12 sesiones
Lenguajes de programacion.

Competencia_especifica 3. Disefiar aplicaciones sencillas expresando la | 3-1. Descomponer un problema en médulos, reconociendo las fases de resolucion de

secuencia Idgica de pasos que resuelven un problema, analizando posibles | un problema y expresando de manera formal los pasos del algoritmo de solucién.
mejoras a través de un entorno inicial intuitivo que permita comprender los
fundamentos de programacién y del pensamiento computacional.

Situaciones de aprendizaje

Criterios Descr.

Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluacion Instrumentos L. :
evaluacion | aplicables

. Revisién de productos del
Breve exposicion a

ran erubo v trabaio trabajo individual. Trabajo
& . grupoy . . Observacion directa del individual en
auténomo guiado por N 3.1
materiales en papel desempefio en el papely
L papety desarrollo de las observacion
digitales L
actividades

SITUACION DE APRENDIZAJE (SA) 22 trimestre 12 ESO. "Exploradores del Hardware:
Construyendo mi PC Ideal"

A continuacion, se presenta una propuesta de Situacidén de Aprendizaje (SA) disefiada para la
materia de Tecnologia y Digitalizacidn de 2.2 de ESO durante el 22 trimestre, integrando el
método de proyectos y el dibujo técnico como ejes fundamentales, siguiendo la estructura de
la plantilla y los saberes especificos de las fuentes proporcionadas por la Consejeria de

Educacion
UNIDAD DE PROGRAMACION
[o] H o]
3 “El ordenador e Internet [Temporalizacién| 2. |Sesiones| 0 Sesiones (2
trimestre trimestre)
para aprender”
Educacion
Etapa Secundaria [Curso 1° ESO
Obligatoria
Area Digitalizacion Aplicada
Relacion Matematicas (calculo de presupuestos), Lengua Castellana
interdisciplinar entre (exposicion oral) y Educacion Plastica (lenguaje visual en
areas presentaciones).

Situacion de

. o "Exploradores del Hardware: Construyendo mi PC Ideal"
aprendizaje n° 4

e Esta SA busca que el alumnado identifique y comprenda la
Intencién Educativa funcion de los componentes internos y externos (periféricos)
de un sistema informatico, diferenciando entre hardware y
software.
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e Se pretende fomentar el trabajo colaborativo y la
alfabetizacion informacional, capacitando a los alumnos para
tomar decisiones técnicas basadas en presupuestos y
especificaciones reales

e ODS n.° 4: Educacion de calidad (desarrollo de la competencia
digital).

e ODS n.° 9: Industria, innovacion e infraestructura (uso eficaz de
infraestructuras digitales).

e ODS n.° 12: Produccion y consumo responsables (seleccion
critica de componentes electronicos).

Relacion con ODS
2030

o Matematicas: Aplicaciéon de operaciones matematicas
para el calculo del presupuesto en la hoja de calculo.

¢ Lengua Castellana y Literatura: Comunicacién de
resultados y adaptacion del lenguaje para una audiencia
infantil (alumnos de primaria).

e Tecnologia: Comprension del funcionamiento fisico y
légico de los dispositivos digitales

Vinculacién con otras
areas/ambitos

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias Criterios de Descriptores del perfil de salida

especificas evaluacion ) o )
(Referenciar con los cédigos establecidos y ya

(Referenciar con los | (Referenciar con los recogido en la PD)
cédigos establecidos | codigos establecidos y
y yarecogido en la | ya recogido en la PD)

PD)
2.1. Elaborar
CE2. Utilizar -
) . documentos digitales
herramientas digitales CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5,
) estructurados con
para crear, organizary CE1, CES.

formato basico

compartir contenidos.
adecuado.

3.1. Participar

CE3. Participar en adecuadamente en
entornos colaborativos|equipos, canales y chats |CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.
digitales. para crear productos

conjuntos.

Saberes Basicos

e Bloque A. Configuracion del Entorno Digital: Dispositivos digitales:
componentes y caracteristicas.

o Bloque A. Sistemas Operativos: Utilidades basicas y configuraciéon de
sistemas operativos (Windows).

¢ Bloque B. Uso del Entorno Digital: Edicion y creacién de contenidos (Word,
PowerPoint, Excel).

e Comunicacién y Colaboracion: Trabajo en red y netiqueta

METODOLOGIA
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X Aprendizaje I Visual Thinking X Técnicas y dinamicas de grupo
basado en o
proyectos x Trabajo Cooperativo X Explicacion gran-grupo
[] Pensamiento de[X Aprendizaje basado en tareas U Centros de interés

disefio (Design practicas con modelado guiado.

Thinking) x Trabajo cooperativo y practica
autonoma progresiva.

[ Talleres

X Aplicacion de principios DUA.

CONCRECION METODOLOGICA

« Estrategias: Aprendizaje basado en tareas practicas con modelado guiado, trabajo
cooperativo y practica autdbnoma progresiva.

* Agrupamientos: Grupos heterogéneos de 3 a 4 personas para las tareas colaborativas,
parejas para el presupuesto y trabajo individual para el analisis de software.

*  Recursos: Aula-taller de informatica, acceso a internet, herramientas de Microsoft 365
(Word, Excel, PowerPoint) y plataforma Teams para la entrega

AGRUPAMIENTOS

x Grupos heterogéneos. Grupos
heterogéneos (4 personas) para X Trabajo individual
fomentar el trabajo colaborativo

SECUENCIACION DIDACTICA Y ACTIVIDADES

Sesion Descripcion de la actividad / tarea Agrupamiento

Ficha de Periféricos en Word 365: Creacion de una tabla
1-2  colaborativa analizando 15 periféricos (5 de entrada, 5 Equipos (3)
de salida, 5 de E/S) con descripcidn y fotografia.
Presentacién "Mi amigo el PC": Elaboracién de un
3-5  PowerPoint para alumnos de primaria sobre los Equipos (3-4)
Recursos componentes internos y externos de un ordenador.
Aula-taller con Pre.supuesto "Configura tu PC": .Investigafic')n en tiendas
ordenadores, |g-g online para comprar un PC por piezas segin un Parejas
acceso a internet presupuesto asignado, usando Excel para célculos y
comparativas.
Analisis de Software y Sistema: Ficha individual sobre
tipos de software y captura/analisis de la configuracion

9 Individual
técnica del PC del aula (RAM, CPU, Versién de naividua
Windows).

Exposicidn y Entrega: Presentacion oral de los trabajos
10 Grupo-Clase

en PowerPoint y organizacion de archivos en OneDrive.
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EVALUACION
Procedimientos o Instrumento Evidencia
técnicas
Anidlisis de . ) . . | Tabla de periféricos y documento de
. Lista de cotejo de funciones de Office > v
producciones presupuesto Excel.
Observacion L ., Exposicion del PowerPoint adaptada
. L. Rubrica de presentacién oral . .
sistematica a primaria.
L ., Ficha individual de configuracién de
Revisién técnica Escala de observacién
software y hardware

Criterios de Calificacidn: Los trabajos colaborativos (Word y PowerPoint) supondran el 50% de
la nota, el proyecto de presupuesto en Excel el 30% y el analisis individual de software el 20%.

Unidad de programacion UP5 — Scratcheando

Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizacion

Estructura basica de un programa con Scratch:
escenarios, objetos, variables, comportamientos.

Bloque C. Pensamiento computacional
Procedimiento de elaboracidn de un programa con

- Resolucion y analisis de problemas: descomposicidn,

secuenciacion, formulacion y verificacién de algoritmos. Scratch. 32Evaluacion
- Conceptos basicos de programacién: sentencia, expresion Pequefios proyectos para resolver problemas 12 sesiones
condicional, bucles, variables y constantes. especificos.
- Implementacién de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras. Pequefios proyectos para la construccion de juegos
sencillos.
Competencias Especificas Criterios de evaluacidn aplicables

Competencia_especifica 3. Disefiar aplicaciones sencillas expresando la | 3-2- Implementar una solucién a través de un lenguaje de programacioén, usando para
secuencia Idgica de pasos que resuelven un problema, analizando posibles | €llo las estructuras y los elementos bésicos de la codificacién.
mejoras a través de un entorno inicial intuitivo que permita comprender los

fundamentos de programacidn y del pensamiento computacional 3.3. Probar y validar la solucién implementada, buscando errores y mejoras.

Situaciones de aprendizaje

Criterios Descr.

Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluacion Instrumentos .. .
evaluacion | aplicables

L Revision de productos del
Breve exposicidn a

ran erupbo v trabaio trabajo individual. Trabajo
& 'g poy ) ! Observacidn directa del individual en 3.2
auténomo guiado por N
) desempefio en el papel y 3.3
materiales en papel y L.
L desarrollo de las observacion
digitales L
actividades

SITUACION DE APRENDIZAJE (SA) 1° trimestre 1° ESO. " El Filtro Critico"

A continuacion, se presenta una propuesta de Situacion de Aprendizaje (SA) disefiada
para la materia de Tecnologia y Digitalizacion de 2.° de ESO durante el primer trimestre,
integrando el método de proyectos y el dibujo técnico como ejes fundamentales,
siguiendo la estructura de la plantilla y los saberes especificos de las fuentes
proporcionadas por la Consejeria de Educacion
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UNIDAD DE PROGRAMACION o . o
5 "Logica y Algoritmos: El (Temporalizacién |, . 1 Sesiones| 12 Sesiones (3
. . " trimestre trimestre)
Lenguaje de las Soluciones
Educacién
Etapa Secundaria |Curso 1° ESO
Obligatoria

Area Digitalizacion Aplicada

Relacion Matematicas (coordenadas cartesianas y variables),

interdisciplinar entre Educacion Plastica (disefio de sprites y escenarios) y Lengua

areas Castellana (narrativa del juego).

Situacion de "Cédigo en Accién: Creando mi primer videojuego con

aprendizaje n° 5 Scratch"

e Esta SAtiene como objetivo principal que el alumnado
aplique los conocimientos de algoritmia y diagramas de
flujo adquiridos en la SA anterior para implementar

.. . soluciones reales mediante programacion por bloques en

Intenciéon Educativa Scratch.

e Se busca que el alumnado pase de la abstraccion logica a
la creacion técnica, desarrollando autonomia para
seleccionar objetos, programar comportamientos y
depurar errores en un entorno digital creativo

e ODS n.° 4: Educacion de calidad (fomento del

Relacion con ODS pensamiento logico y la competencia digital).

2030 e ODS n.° 9: Industria, innovacion e infraestructura
(desarrollo de habilidades tecnoldgicas para la creacion
de software)

e Matematicas: Uso de ejes X e Y para el movimiento de
objetos, operadores légicos y gestion de variables de
puntuacion.

Vinculacion con otras e Educacioén Plastica, Visual y Audiovisual: Composicion

Areas/ambitos estética de los escenarios y edicion de la apariencia
(disfraces) de los personajes.

e Lengua Castellana y Literatura: Estructuracion de la
narrativa del juego y redaccion de instrucciones claras
para el usuario

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES
Competencias Criterios de Descriptores del perfil de salida
especificas evaluacién . - :
(Referenciar con los cédigos establecidos y ya

(Referenciar con los | (Referenciar con los recogido en la PD)
codigos establecidos | codigos establecidos y

y yarecogido en la | ya recogido en la PD)

PD)
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CES. Desarrollar
algoritmos para
crear soluciones a
problemas concretos
y automatizar
procesos.

CP2, STEM1, STEMS3, CD5, CPSAA5, CE3.

CE4. Describir e 4.1. Representar y
intercambiar ideas o |comunicar el proceso

soluciones utilizando |de creacion de un CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4

medios de producto mediante
representacion herramientas digitales
adecuados. y vocabulario técnico.

Saberes Basicos

(Bloque C: Pensamiento Computacional)
e Conceptos basicos de programacion: variables, secuencias, bucles y
condicionales.
¢ Implementaciéon de un algoritmo: traduccién de diagramas de flujo a bloques de
codigo en Scratch.
e Prueba, errores y mejoras: técnicas de depuracion (debugging) de programas
informaticos

O Pensamiento de
disefio (Design
Thinking)

X Aprendizaje basado en tareas
practicas con modelado guiado.

x Trabajo cooperativo y practica
autébnoma progresiva.

x Aplicacion de principios DUA.

METODOLOGIA
X Aprendizaje O Visual Thinking X Técnicas y dinamicas de grupo
basado en .
proyectos x Trabajo Cooperativo X Explicacion gran-grupo

O Centros de interés

O Talleres

de Scratch

CONCRECION METODOLOGICA

y pizarras digitales

+ Estrategias: Aprendizaje basado en tareas practicas con modelado guiado
(ejercicios iniciales) y aprendizaje basado en proyectos (juego final).

« Agrupamientos: Trabajo individual para la fase de ejercitacion basica y por
parejas para el desarrollo del videojuego personalizado para fomentar la
colaboracion.

* Recursos: Aula de informatica, plataforma Scratch (online o app), guia de "ldeas"
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AGRUPAMIENTOS

X Grupos heterogéneos. Grupos
heterogéneos (4 personas) para X Trabajo individual
fomentar el trabajo colaborativo

SECUENCIACION DIDACTICA Y ACTIVIDADES

SECUENCIACION DIDACTICA (10 SESIONES)
Sesion Descripcion de la actividad / tarea Agrupamiento

Exploracion de la interfaz: Familiarizacion con
1-2 el escenario, la mochila de bloques y la gestion [Individual
de disfraces y sonidos.

Retos de "ldeas": Realizacidén de ejercicios
3-4 guiados basados en la web de Scratch (gj. Individual
"Anima un nombre", "Crea una historia").

Del Diagrama al Bloque: Traduccién de los
algoritmos disefiados en la SA5 a scripts de

R _ f .
ecursos -6 Scratch que utilicen bucles y sensores de Individual
Aula-taller con teclado.
ordenadores,
acceso a internet Proyecto: Mi Videojuego: Disefio y
7.9 programacion de un juego (ej. Laberinto o Parejas

jluego de persecucion) con sistema de vidas y
puntos.

Beta-Testing y Depuracion: Intercambio de
10-11 |proyectos entre parejas para detectar fallos Parejas
l6gicos y proponer mejoras de jugabilidad.

Exposicion: "Showcase" de Juegos:
12 Presentacioén del juego final a la clase Grupo-Clase
explicando la l6gica del codigo utilizada.

EVALUACION
Procedimientos o Instrumento Evidencia
técnicas
Analisis de Coleccion de mini-retos resueltos

Lista de cotejo de funciones logicas

producciones en la cuenta de Scratch.

Observacion . . . Participacion y resolucion de
. i Rubrica de programacion creativa .
sistematica problemas durante las sesiones.




* X %

s % Y D
Kk _]_ Principad.o de Consejeria
R, W Asturias | de Educacion
Evaluacion del Archivo del juego personalizado

Rubrica del proyecto de videojuego

producto final funcional y sin errores logicos.

Criterios de Calificacion: El proyecto final del juego supondra el 60% de la nota de la
SA, los ejercicios de ejercitacion el 30% y la observacién del proceso de depuracion de
errores el 10%

4. EVALUACION

4.1 Instrumentos, procedimientos de evaluacion, criterios de evaluacidn y criterios de
calificacion

e Instrumentos

Entre los instrumentos de evaluacién se podran utilizar:
- Rubricas
- Cuaderno del alumno
- Mapas conceptuales
- Trabajos monograficos y pequefias investigaciones
- Listas de cotejo
- Guia de observacion
- Registro anecddtico
- Diario de trabajo
- Exposiciones orales, didlogos, debates
- Elaboracién de documentos en formato digital
- Prototipos y/o maquetas
- Pruebas escritas: de desarrollo, objetivas
- Coevaluacion
- Autoevaluacion

e Procedimientos de evaluacion

Evaluacion inicial: se hard al principio de curso y, si se considera necesario, al inicio de cada unidad
didactica si los contenidos a trabajar son nuevos para el alumnado. Permitird conocer el punto de
partida, detectar lagunas de conocimiento en el alumnado y detallar los puntos en los que se debe
incidir para facilitar la adquisicion/mejora de competencias.

Evaluacion continua: el protagonista es el alumnado, durante el proceso de aprendizaje debera ser
capaz de identificar qué conocimientos necesita para avanzar y los temas donde requiere poner mas
atencién. Al ir trabajando las distintas unidades didacticas el alumno/a podrd conocer cémo va
avanzando en el aprendizaje, al desarrollar las diferentes actividades (pruebas escritas, orales, analisis
de trabajos, coevaluacién, autoevaluacion, debates...).

El docente debe estar atento al rendimiento y, de ser necesario, cambiara las estrategias para
amoldarlas al avance de cada alumno.

Evaluacion final: se valorara todo aquello que el alumnado ha aprendido y como integran esos
conocimientos en el dia a dia, cudles son las areas que optimizaron.

Se dara a conocer al alumnado el procedimiento de evaluacién y calificacion antes de cada
evaluacion-
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e Criterios de calificacion: Ponderacion de cada criterio de evaluacidn sobre la nota final:

Criterios de evaluacion Ponderacion

1.1. Identificar los dispositivos digitales del entorno, describiendo los
. . . . . . .7 (o)

componentes principales, su funcionalidad y opciones de configuracién para 5%

resolver problemas técnicos sencillos

1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando opciones de accesibilidad y 6%
mecanismos de seguridad

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los ajustes de las herramientas 10%
del entorno de aprendizaje para mejorar el uso de las distintas tecnologias

1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o inaldmbricas para la transmision 5%
de datos

2.1. Adaptar la formulacidn de una consulta y usar las distintas opciones de las
herramientas de busqueda de informacién para recuperar resultados 10%
pertinentes y de interés identificando aquellos datos que provienen de una
fuente fiable y segura

2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o
colectiva seleccionando las herramientas mds apropiadas para generar nuevo

. . . . . 25%
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa teniendo en cuenta
aspectos relacionados con la propiedad intelectual
2.3. Interactuar con compafieros, compartiendo y comentando creaciones 10%

digitales a través del uso de herramientas y opciones colaborativas

3.1. Descomponer un problema en médulos, reconociendo las fases de
resolucién de un problema y expresando de manera formal los pasos del 10%
algoritmo de solucion

3.2. Implementar una solucidn a través de un lenguaje de programacion,
usando para ello las estructuras y los elementos basicos de la codificacion

3.3. Probar y validar la solucién implementada, buscando errores y mejoras 10%

10%

Otros aspectos de los criterios de calificacion

1.- Las puntuaciones atribuibles a un tipo de instrumento en cada uno de los criterios de
evaluacion conformaran esa parte de la nota numérica mediante media aritmética

2.- La nota numérica de cada criterio de evaluacion se calculard como media ponderada de las
notas numeéricas de cada tipo de instrumento utilizando los pesos indicados al alumnado antes
de la evaluacion.

3.- En la elaboracion de la nota numérica calculada intervendran sdlo los criterios evaluados con
datos completos (de todos los instrumentos previstos) ponderados con los pesos definidos.
Dichos pesos solo pueden ser porcentuales en caso de haberse trabajado la totalidad de los
criterios (final de curso).

4.- La nota numérica calculada no es parcelada por trimestres, la acumulacion de datos es
continua y en caso de mejora de resultados en cualquier apartado, dicha mejora sustituye a la
valoracién antigua y actualiza la nota numérica conducente a la calificacion de la materia.
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5.- Antes de la determinacion de la calificacién final se redondeara la nota numérica al valor
entero mas préximo. En caso de tratarse de una evaluacidn no final, y por ser de caracter
informativo, el profesor, podra discrecionalmente redondear al entero inferior como aviso a la
familia de que el alumno no alcanza todavia los objetivos planteados para superar la asignatura.
6.- Finalmente, la calificacién de la materia se determina a partir de la siguiente tabla:

Nota 12,34 5 6 7,8 9,10
numeérica
Calificacion Insuficiente | Suficiente Bien Notable Sobresaliente

4.2 Procedimientos e instrumentos de evaluacidon de caracter excepcional ante la
imposibilidad de aplicar la evaluacidén continua

En el caso de que un algin alumno/a supera el 20% de faltas de asistencia en una evaluacion, quedara a
criterio del profesor la aplicacidn del protocolo por imposibilidad de aplica la evaluacién continua.

Si se decide que no se puede aplicar la evaluacidn continua, en este caso, se le comunicara al alumno/ay
a su familia segun el protocolo establecido por el centro. Se le hara llegar también un programa de
recuperacion de contenidos, asi como la adaptacién de la evaluacidn a las circunstancias especiales del
alumno/a. En el programa se incluira la fecha de la prueba tedrica y/o practica y los contenidos a
evaluar; la fecha de entrega de los ejercicios y actividades complementarias que se deban realizar para
superar la materia, cualquier otro requerimiento que el profesor haya contemplado en su programacion
diddctica.

5 MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES QUE SE VAYAN A APLICAR

5.1 Medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de los procesos
asociados a la evaluacioén se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo,

El alumnado que cursa Digitalizacidon Aplicada con necesidades de atencion para el presente
curso es:

N2 de alumnos/as Tipo de atencién
2 OTRAS-APR
1 NEE-PL
1 NEE-TEA
3 OTRAS-TDAH

Alo largo del curso puede incorporase mas alumnado con otro tipo de necesidades, se comentan
en los siguientes apartados las actuaciones en cada caso.

5.2. Medidas de caracter ordinario

La materia Digitalizacion Aplicada es una materia optativa en 12 de ESO, aparte de la eleccion voluntaria
de la materia por intereses del alumnado, no se aplica ninguna de las medidas de caracter ordinario.

5.3 Medidas de caracter singular:

Las medidas de atencidn a las diferencias individuales se abordaran desde una educacion
inclusiva que garantice una educacidn de calidad para todo el alumnado del aula buscando el
desarrollo curricular de todos. Los planteamientos y disefio de actividades se haran pensando
en todos desde el principio, para poder atender a la variedad de situaciones potenciales en el
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aula se buscaran actividades que proporciones flexibilidad y se puedan utilizar de diferentes
maneras.
Entre las potenciales situaciones a considerar tenemos:

e Plan especifico personalizado para alumnado gue ho promocione

En el caso de que alguin alumno repita curso y haya suspendido la materia el curso anterior
se le hard un plan especifico y personalizado para ayudarle a superar la materia en el
presente curso, atendiendo a prevenir las circunstancias que dificultaron el aprobar la
materia.

e Flexibilizacién y alternativas metodolégicas en la ensefianza y la evaluacién de la lengua
extranjera para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que presenta
dificultades en su comprensidn y expresion.

Se hard las modificaciones necesarias en la metodologia aplicada a cada alumno siguiendo
las indicaciones del departamento de Orientacién.

e Adaptaciones significativas de los elementos del curriculo para alumnado con necesidades
educativas especiales

Se aplicara en caso necesario siguiendo las indicaciones de Jefatura de Estudios y del
departamento de Orientacion.

e Adaptaciones metodoldgicas para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.

Se aplicard en caso necesario siguiendo las indicaciones de Jefatura de Estudios y del
departamento de Orientacion. Por ejemplo, con el alumnado con dislexia: utilizar tipografias
de palo seco y amplias, utilizar negritas y resaltados en las palabras claves del texto, incluir
ademas del texto escrito lenguaje oral y refuerzos visuales (esquemas mentales, mapas
conceptuales,... ), dar mas tiempo para la realizacion de las pruebas, dar mas importancia al
contenido que a la forma, plantear diferentes maneras para que el alumno/a demuestre su
comprension, usar correctores ortograficos, dictados automaticos, lectores de texto, etc.

e El enriquecimiento del curriculo para alumnado con altas capacidades intelectuales.

Las medidas a tomar en este caso sera proponer actividades que supongan un reto para el
alumno/a, adecuar los tiempos al ritmo de trabajo (evitar que se aburra esperando a que
otros compafieros terminen las tareas), proponer actividades de ampliacién vy
profundizacidn en los temas trabajados, proponer actividades alternativas de interés para el
alumno/a, ofrecer recursos variados.

e Plan individualizado de Trabajo (adaptaciones temporales de acceso) para el alumnado de
incorporacidon tardia o que presente otras circunstancias, de manera que se eviten
desigualdades derivadas de factores sociales, econémicos, culturales, geograficos, étnicos
o de otra indole.

e Apoyo especializado de PT y/o AL

e Plan de Trabajo individualizado para alumnado con problemas graves de salud.

Se aplicara en caso necesario siguiendo las indicaciones de Jefatura de Estudios y del
departamento de Orientacidn.

e Atencion en aulas hospitalarias
Se harad un plan de trabajo adaptado para que el alumno/a pueda seguirlo desde el
hospital, generalmente supondra el ajustar la cantidad y amplitud de las tareas a realizar.
e Atencidn en las aulas de inmersidn lingiistica
e Flexibilizacion de la escolarizacién para alumnado con necesidades educativas especiales.
o Flexibilizacion de la escolarizacién para el alumnado de incorporacién tardia al sistema
educativo.
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6 PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS
CUANDO SE PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA EN LA MATERIA

No se da esta situacion.

7 CONCRECION DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

7.1 Plan de lectura, escritura e investigacion
Dentro del plan de lectura, escritura e investigacion se realizaran distintas activades a lo
largo del curso:
-Fomentar la lectura de articulos y noticias relacionadas con la tecnologia.
-Investigacidn y profundizacidn sobre los temas que se trabajan en el aula.
-Elaboracidn de pequefios textos en blogs, chats comentando novedades tecnoldgicas.
-Exposicion en el aula del resultado de la investigacion realizada.
-Propuesta de compra de libros para la biblioteca del centro sobre temas relacionados
con las materias impartidas por el centro.

7.2 Programa Bilingle (Dto. Inglés y materias no linglisticas)

El departamento no participa directamente en el programa bilinglie sin embargo al alumnado
se le puede ofrecer materiales (videos, articulos, tutoriales,...) con informacion en otros
idiomas (principalmente inglés).

7.3 Plan de Convivencia
El departamento colabora con las propuestas que se hacen desde el plan de convivencia

7.4 Plan de Digitalizacion

El departamento de Tecnologia estd implicado en el programa de digitalizacién desde
varios aspectos: Coordinacion del programa (Cristina Calvo), colaboracidn en actividades
(Rebeca Lana), apoyo en la gestidn de credenciales del alumnado (M2 Saturnina Méndez)
y en el desarrollo de todas las materias del departamento ya que se utiliza con frecuencia
los recursos digitales. Se procura una mejora en la competencia digital del alumnado y
una concienciacién en el uso responsable de los recursos digitales, tanto en el ambito
académico como en el personal.

7.5 Programa de Formacién Permanente del Profesorado

El profesorado del centro tiene intencién de participar en los cursos organizados por la
consejeria sobre digitalizacién. Ademas, se cursan otras actividades de formacién en CPR, IAAP
y otras entidades sobre temas relacionados con las materias impartidas por el departamento.

8 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y/O EXTRAESCOLARES

No se haran actividades extraescolares con este nivel.

9 METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

9.1 Metodologia

El caracter practico de la materia Digitalizaciéon Aplicada conlleva la utilizacién y el manejo de
dispositivos digitales como ordenadores, tabletas electrénicas, etc., donde los alumnos y las
alumnas realicen tareas practicas.
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La metodologia de la materia serd flexible, abierta, activa y participativa con el alumnado como
protagonista de su aprendizaje. El profesor dinamizard el proceso de ensefanza-aprendizaje
basado en el autoaprendizaje y adaptado al contexto social y personal del alumnado.

Se procuraran aprendizajes significativos y funcionales, de modo que el alumnado relacione los
nuevos aprendizajes con los ya adquiridos y con aplicaciones préximas de la vida real,
fomentando, de este modo, habilidades y estrategias para aprender a aprender, combinando los
métodos expositivos con los de indagacién, realizando actividades de andlisis, aplicacién vy
simulacidn practica de los diferentes bloques de contenidos.

El trabajo en grupo, el estudio de casos, o el aprendizaje basado en problemas, proporcionan al
alumnado la oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de aprendizaje,
capacitandole para aprender de forma auténoma y también, con otras y de otras personas, y por
tanto para trabajar en equipo, resolver problemas y situaciones conflictivas, aplicar el
conocimiento en contextos variados, asi como para localizar recursos. Deben ser sujetos activos
capacitados para identificar necesidades de aprendizaje, investigar, resolver problemas vy, en
definitiva, aprender. Las actividades se plantearan posibilitando la participacion individual y el
trabajo en equipo del alumnado de forma igualitaria, en un ambiente de didlogo, tolerancia,
respeto, cooperacién y de convivencia. Se presentaran de forma atractiva y apropiada a los
objetivos y contenidos que se han de desarrollar, comenzando con actividades de introduccidn,
para facilitar los conocimientos basicos que proporcionen seguridad al alumnado. Cuando se
aprecie cierto grado de dominio, se pasara a trabajar actividades de profundizacién, de
aplicacién y de sintesis.

La formacion del alumnado tendra en cuenta el fomento de la educacién en valores y la igualdad
efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, fomentando el desarrollo
afectivo y socio-emocional del alumnado.

La metodologia de la materia pretende entre otras cosas el fomento de la reflexién y el
pensamiento critico del alumnado; la contextualizacién de los aprendizajes; la alternancia de
diferentes tipos de actuaciones, actividades y situaciones de aprendizaje; la potenciacién de la
investigacion, la experimentacion, la lectura y el tratamiento de la informacién; la utilizacién de
agrupamientos heterogéneos en el aula y la potenciacidn del trabajo colaborativo.

Se plantearan retos que el alumnado debe resolver, estos retos serdn contextualizados y basados
en experiencias significativas, en escenarios concretos y teniendo en cuenta la interaccién con
los demads. El alumnado al enfrentarse a estos retos ird estableciendo relaciones entre sus
aprendizajes, lo cual les permitira desarrollar progresivamente sus habilidades.

En el disefio de las situaciones de aprendizaje se tendra en cuenta los siguientes aspectos:
localizacién de un centro de interés, justificacidn de la propuesta, descripcidn del producto final,
reto o tarea que se pretenda desarrollar, concrecidn curricular, secuenciacién didactica, medidas
de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales y evaluacion de los resultados y del
proceso.

9.2 Recursos Didacticos

Practicamente todos los alumnos disponen de ordenador con acceso a Internet en sus casas, en
el caso de que alguno/a no lo tenga, el centro se lo proporcionara de acuerdo con el programa
de digitalizacion para evitar la brecha digital.

Las clases se imparten en el aula de informatica, cada alumno dispone de un ordenador de uso
individual. El aula esta dotada de una pantalla digital con conexidn a Internet. Ademas se podran
utilizar puntualmente tablets par trabajar en aplicaciones que asi lo requieran.
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9.3. Materiales Curriculares

CLARIN

=
m
=]
o
(o]
=
=]
o

No se utiliza libro de texto. Los apuntes y materiales de trabajo se pondran a disposicion del
alumnado a través del equipo de Teams y a través de este medio se entregardn las tareas
asignadas.

El equipo de Teams se utilizara como via de comunicacidn para cualquier tema de interés en la
materia.

10 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DOCENTE

Se aplica la propuesta de evaluacion del centro.

INDICADOR GRADO DE ADQUISICION OBSERVACIONES/
PROPUESTAS DE
1 2 3 4 MEJORA

Insuficiente | Mejorable | Bueno | Excelente

1. Resultados de la evaluacién
del curso en cada una de las
materias, por curso y grupo.

2. Adecuacion de los materiales
o recursos didacticos.

3. Adecuacion de la
organizacion y secuenciacion de
unidades de programacion.

4. Contribucién de la
metodologia y las medidas de
atencion a la diversidad
aplicadas a la mejora de los
resultados obtenidos.

5. Aportacion de los
departamentos a cada uno de
los proyectos y programas de
centro

OBSERVACIONES:
(Indicar las observaciones, o referencias que se estimen oportunas sobre los indicadores
anteriores)

Oviedo, 20 de octubre de 2025



