PROGRAMACIONES DEL

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

IES LEOPOLDO ALAS CLARIN. OVIEDO
2022-2023



- o,
ALK Principado de Consejeria g
Asturias | de Educacion

PROGRAMACION DE TECNOLOGIA DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA........cccvveererrrererene. 4
1 ANALISIS DE LA SITUACION DEL CURSO ACTUAL .....eeeieieieiieeeteeeeeee sttt eeeteaessassessssasss s s s 4
1.1 MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO. .....eeittiiiteiiteiieeieeniee st site st ettt sbe ettt e e sneesbeesaeesane e 4
1.2 NUMERO DE UNIDADES Y MATERIAS IMPARTIDAS EN CADA NIVEL. ...ccveveviiiecieiereieieeeeeeenene, 4
2 OBJETIVOS DE CENTRO DEL CURSO ACTUAL. ...t s 4
3 UNIDADES DE PROGRAMACION........cuuieieiiteeieieteteeetetetete e setesesessssssasesassesesesssessssssssssssssessssssesessssas 5
12 ESO Digitalizacion APlCAda.......ccoecuviiiieiiiee ettt et e e eatae e e e abe e e e e nrae e e eanes 5
32 ESO Tecnologia y DIgitalizaCion........c..eeeieiiiie ittt et e e vae e e e baeeeeeans 10
B EVALUACION ...ttt b 16
12 ESO Digitalizacion APliCada.......ccovcuieiiieiiiee ettt ee e e e 16
32 ESO Tecnologia y digitalizaCion ..........eeeiieiiiii i e s 1
INStrumMeNntos de EVAlUACION .........iiiiiieeeeee ettt sttt et s be e s s 1
5 MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES QUE SE VAYAN A APLICAR.................... 5
Medidas de cardcter OrdiNAario ..........cooceeeiiieriiie ettt st e st e s s sare e s e e e sareenas 5
Medidas de Cardcter SINGUIAI: ... ..oii it e e e e e s br e e e e ebaeeeeeans 5

6 PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS CUANDO SE
PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA EN LA MATERIA ...ttt e 6
7 CONCRECION DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO ......ccooveveveiieeeeeeeeeeeeereneeeennns 6
8 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y/O EXTRAESCOLARES ......ccoieitieeieereete ettt steeereeveereeveens 7
8.2 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES. ...ttt ettt 7
9 METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.........cccoeveuerererereeererereaeenenans 7
9.1 METODOLOGIA.....ovuiriairieieie ettt 7
9.2 RECURSOS DIDACTICOS ......cuvverivieeieieicteteae et ae s a bbb sasae s 9
9.3 MATERIALES CURRICULARES ...ttt sttt ettt st sttt e s sieesaneeneens 9
10 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DOCENTE9
PROGRAMACION DE BACHILLERATO.......veveveeeteteectcecesececeeessesesesesesesssesesssssssesesesesesessssssssssssssasasasasanas 12
1 ANALISIS DE LA SITUACION DEL CURSO ACTUAL ....couvuuivimriimisenseieieeesse e iseessissessesssessensessensens 12
1.1 MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO. ....otiiiiiiiiiiiiiiieee et e e e 12
1.2 NUMERO DE UNIDADES Y MATERIAS IMPARTIDAS EN CADA NIVEL. .....covuevrerreriecrerenanans 12
2 OBJETIVOS DE CENTRO (PGA) DEL CURSO ACTUAL.....ccicuiieieeeteeeeteeeteeeseteeeteeesnaeesneesnaeesnseeennees 12
3 UNIDADES DE PROGRAMACION........cuiuieiiieieeieieteteteeetetetetetesetessssssesasassesesesesssssssssssssssssssssesssesennans 13
12 BACHILLERATO ..ttt ettt ettt e e e e e ettt e e e e e e s aebe et e e e e e e e nnsbbeeeseeesesannnenaeeeeessanannns 13
RE=TelgTe] foT-{ = W=l oY== o TT=T ST T SR 1
£ EVALUACION ...ttt et 8
12 BACHILLERATO ..ttt ettt ettt e e e e ettt e e e e e e s aabb et e e e e e e e e s anbabeeeeeeesaaannreneeeaesesannnns 8

Tecnologias Digitales Aplicadas | - 12 Bachillerato - Perfil competencial .........cccceeeeiveeeiiiieeeecnneen.. 8



i e
X Principado de Consejeria o
s« Asturias | de Educacién
Tecnologia e Ingenieria | 12 BaChillerato ........ccueeeeiiiiieeiiiiee et et 14
5 MEDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO.........ccoeveuereeerererennns 16
6 ACTIVIDADES PARA LA RECUPERACION Y PARA LA EVALUACION DE LAS MATERIAS
PENDIENTES ... eeeieiiiiiitiitieitiete ittt ettt ettt et ettt te ettt ettt ettt ettt ettt et e et e e et et e et e e et e e e e e et e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeneneneneeenenennn 16
7 METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.........ccoeveverererennnes 16
7.1 METODOLOGIA ..ottt ettt ettt ettt ae s s s asas s s s s s et et etsssssssssteseseseseaeens 16
7.2 RECURSOS DIDACTICOS ......ouiuiviiereiiieceetete ettt s s bbb ae s s s s s st s sanas 17
7.3 MATERIALES CURRICULARES (Incluidos, en su caso, los libros de texto) .......cccceeeevvevvvveeneeenn. 17
8  CONCRECION DE PLANES Y PROGRAMAS ......cocvevivivieeeeeeeeeeeeesessesesesesesesesssssssssssssssssssssesessssssasans 17
PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS ....coiiiiiiiiiiiiiieiiteieteteteteeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeerererererererererererererenenenen 17
9 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y/O EXTRAESCOLARES.....cceiuteierieeteieeieeee et 17
10 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DEEVALUACION DE LA......... 18
Fdo,: Maria Saturnina ME&ndez ROAIEUEZ .........ccuviieeeiiiie ettt e e e saae e e e e aae e e eenaeee s 18
Jefa de Departamento de TECNOIOZIa . ..cccuiiii it e s e e s s bee e e e sbeeeaeenns 18

Oviedo, 21 de Marzo de 2023 ..o eeecrree e e e eeeecrrre e e e e e e e seaabreeeeeeeeeatbbbaeaeeeeeeratarraaaaeeeeeaananes 18



FONDO
ELFSE INVIERTE EN

0PED
TU FUTURD.

*
(LT 1)
—

Principado de Consejeria
Asturias | de Educacion

PROGRAMACION DE TECNOLOGIA DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

1 ANALISIS DE LA SITUACION DEL CURSO ACTUAL

1.1 MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO.
El departamento de Tecnologia en el curso 2022-2023 esta integrado por:

Daniel Gancedo Elias

Rebeca Lana Campos

Maria Saturnina Méndez Rodriguez (Jefatura de Departamento)

Maria Cristina Vidal Calvo (Jefatura de Estudios Adjunta, Coord. Plan Digitalizacidn)

1.2 NUMERO DE UNIDADES Y MATERIAS IMPARTIDAS EN CADA NIVEL.
En el presente curso el departamento imparte las siguientes materias:

12 ESO: Digitalizacidon Aplicada 2 grupos

29 ESO: Tecnologia 4 grupos + 2 desdobles
32 ESO: Tecnologia y Digitalizacién 4 grupos + 2 desdobles
492 ESO: Tecnologia 1 grupo

42 ESO: Tecnologias de la Informacién y Comunicacién 2 grupos

492 ESO: Robdtica 1 grupo

12 BAC: Tecnologia e Ingenieria | 1 grupo

12 BAC: Tecnologias Digitales Aplicadas | 3 grupos

292 BAC: Tecnologia Industrial Il 1 grupo

12 BAC: Tecnologias de la Informacién y Comunicacién Il 1 grupo

2 OBJETIVOS DE CENTRO DEL CURSO ACTUAL

Durante este curso, el centro tiene como objetivos prioritarios los siguientes:

Mejorar la convivencia del centro.

Renovar y ampliar la comunicacién en la comunidad escolar y la participacién de las familias.
Consolidar los proyectos de centro, incrementando la integracién de sus propuestas en el
aula mediante férmulas de coordinacién, organizacién y dinamizacion.

Facilitar e incentivar propuestas de innovacion educativa: Avanzar en el protagonismo de las
competencias clave y potenciar el aprendizaje basado en experiencias significativas y
relevantes para el alumnado y la resolucidn colaborativa de problemas, reforzando la
autonomia, la reflexidn, la participacion, la responsabilidad y la capacidad critica.

Mejorar el rendimiento académico.

Disminuir el absentismo ocasional y prevenir el abandono escolar efectivo de algunos/as
alumnos.

Reforzar las competencias comunicativas mediante medios telematicos y la alfabetizacion
digital en la comunidad educativa, tanto en los aspectos técnicos como en las normas de
cortesia y las competencias de lectura, escritura e investigacién (PDC: PLAN DE
DIGITALIZACION DEL CENTRO).

Fomentar la cultura cientifica en toda la comunidad educativa.

Promover la mejora de la competencia comunicativa en diferentes lenguas, teniendo en
cuenta las alfabetizaciones multiples como representaciones del conocimiento en los ambitos
visual, textual, digital y tecnoldgico.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1. Conocer y manejar diferentes
configuraciones de los sistemas informaticos y de las redes
de comunicacién, explorando los parametros y eligiendo el
valor adecuado segun las distintas situaciones para
gestionar el entorno personal de aprendizaje. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD5, CPSAAS5, CE1.

1.1. Identificar los dispositivos digitales del entorno,
describiendo los componentes principales, su funcionalidad
y opciones de configuracién.

1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando
opciones de accesibilidad y mecanismos de seguridad.

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los ajustes
de las herramientas del entorno de aprendizaje para mejorar
el uso de las distintas tecnologias.

1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o inaldmbricas
para la transmisién de datos.

Competencia _especifica 2. Utilizar herramientas,
plataformas educativas y programas especificos del entorno
digital del centro educativo, creando contenidos digitales,
integrando y difundiendo dichos contenidos en otras éareas,
materias o proyectos a través de técnicas y procedimientos
colaborativos para el desarrollo de la creatividad y del
espiritu de innovacién. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD3, CPSAA5,
CC3, CE3, CCEC3, CCECA4.

2.1. Adaptar la formulacion de una consulta y usar las
distintas opciones de las herramientas de blsqueda de
informacion para recuperar resultados pertinentes y de
interés, identificando aquellos datos que provienen de una
fuente fiable y segura.

2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa, teniendo en cuenta
aspectos relacionados con la propiedad intelectual.

2.3. Interactuar con compafieros, compartiendo vy
comentando creaciones digitales a través del uso de
herramientas y opciones colaborativas.

Competencia especifica 3. Disefiar aplicaciones sencillas
expresando la secuencia logica de pasos que resuelven un
problema, analizando posibles mejoras a través de un
entorno inicial intuitivo que permita comprender los
fundamentos de programacion y del pensamiento
computacional. Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CP1,
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CPSAA5, CEL.

3.1. Descomponer un problema en médulos, reconociendo
las fases de resolucion de un problema y expresando de
manera formal los pasos del algoritmo de solucién.

3.2. Implementar una solucién a través de un lenguaje de
programacion, usando para ello las estructuras y los
elementos basicos de la codificacion.

3.3. Probar y validar la solucién implementada, buscando
errores y mejoras.

SABERES BASICOS

Bloque A. Configuracién del Entorno Digital de Aprendizaje
- Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resolucion de problemas de manera guiada.
- Utilidades basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema, almacenamiento, seguridad,

actualizaciones, instalacién y eliminacion de software.

- Transmision de datos: conexiones alambricas e inaldmbricas.
- Acceso y configuraciéon de cuentas con especial atencion a las institucionales. Datos personales, términos y

condiciones de uso.

Bloque B. Uso del Entorno Digital de Aprendizaje

- Busqueda y seleccion de informacion de diferentes recursos y fuentes confiables. Palabras clave, operadores

y busqueda avanzada.

- Edicién y creacion de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que ofrecen los distintos centros

educativos del Principado de Asturias.
- Comunicacion y colaboracioén en red.

Bloque C. Pensamiento computacional

- Resolucion y analisis de problemas: descomposicion, secuenciacion, formulacion y verificacion de algoritmos.

- Conceptos bésicos de programacion: sentencia, expresion condicional, bucles, variables y constantes.
- Implementacién de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.
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SECUENCIACION - TEMPORALIZACION

Bloque Unidad de programacion Temporalizacidon/sesiones
A UPO - Tus cuentas de usuario — Uso de TEAMS 123Evaluacién/8
A UP1 - Los equipos digitales y su funcionamiento 12Evaluacién/15
A UP2 — Manejo y configuracion de equipos digitales 22Evaluacion/14
B UP3 — Usamos Internet para aprender 22Evaluacion/9
B UP4 - Aplicaciones digitales para el aprendizaje 32Evaluacion/14
C UP5 — Resolucion de problemas con equipos digitales. 32Evaluacion/10

DESARROLLO DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Unidad de programacion UPO — Tus cuentas de usuario — Uso de TEAMS

Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizacion

Bloque A. Configuracion del Entorno Digital de Aprendizaje _ ) o
- Acceso y configuracic’m de cuentas con especial atencion a Manejo y renovacion de las cuentas institucionales: educastur 12Evaluacion

las institucionales. Datos personales, términos y condiciones | Y Office365.

de uso Manejo bésico de TEAMS para el curso. 8 sesiones

Competencias Especificas Criterios de evaluacion aplicables

Competencia _especifica 1. Conocer y manejar diferentes|1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando opciones de accesibilidad
configuraciones de los sistemas informaticos y de las redes de |y mecanismos de seguridad.

comunicacion, explorando los parametros y eligiendo el valor
adecuado segun las distintas situaciones para gestionar el entorno
personal de aprendizaje.

Situaciones de aprendizaje

o p .. i L. Criterios Descr.
Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluacion Instrumentos .. .
evaluacion | aplicables
Reflejar por escrito la separacién de las
cuentas de trabajo (educastury
Office365
L ce. ) Revision de productos del
Breve exposicién a Recogida de los datos de cada cuenta. L .
Empezamos a ) ) . trabajo individual. Trabajo
. gran grupo y trabajo Realizar y reflejar en papel el o L STEM1
trabajar con , ) T L, Observacién directa del individual en
auténomo guiado por | procedimiento de recuperacion de las N 1.2 STEM2
nuestras X R . desempefio en el papel y
materiales en papel y | credenciales de Office365. L, CD2
cuentas L . . ) desarrollo de las observacion
digitales Reflexionar y reflejar por escrito las actividades
funcionalidades de Office365 y
particularmente de TEAMS.
Practicas de uso del teclado.
Unidad de programacion UP1 - Los equipos digitales y su funcionamiento
Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizacién
Los equipos digitales: ordenadores, tabletas, teléfonos, otros.
) y o o Concepto de hardware y software.
quque A Conf/_gl_,/raCIon del Entorno Digital de Af_’rend’zafe Componentes de los equipos digitales y sus conectores. 12Evaluacion
- Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y Caracteristicas principales de los equipos digitales: 15 sesiones
resolucion de problemas de manera guiada. procesador, RAM, almacenamiento y conectividad.
Medida de la informacion, cambio de unidades.

Competencias Especificas Criterios de evaluacién aplicables

Competencia especifica 1. Conocer y manejar diferentes|1.1. ldentificar los dispositivos digitales del entorno, describiendo los
configuraciones de los sistemas informaticos y de las redes de | componentes principales, su funcionalidad y opciones de configuracion.
comunicacion, explorando los parametros y eligiendo el valor
adecuado segun las distintas situaciones para gestionar el entorno
personal de aprendizaje.

Situaciones de aprendizaje
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Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluacion Instrumentos . .
evaluacion | aplicables
L Revision de productos del
Breve exposicion a R )
ran grupo v trabaio trabajo individual. Trabajo
& . grupoy . ! Observacién directa del individual en CD1
auténomo guiado por o 1.1
desempefio en el papel y

materiales en papel y
digitales

desarrollo de las
actividades

observacion
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Unidad de programacion

UP2 — Manejo y configuracion de equipos digitales

Saberes basicos

Concrecion de contenidos

Temporalizacion

Bloque A. Configuracién del Entorno Digital de Aprendizaje

- Utilidades basicas de los sistemas operativos: propiedades
del sistema, almacenamiento, seguridad, actualizaciones,
instalacion y eliminacion de software.

- Transmision de datos: conexiones alambricas e
inaldmbricas.

Manejo del ordenador: conocer las caracteristicas,
sistema operativo.

Unidades de almacenamiento, internas, extraibles,
capacidades habituales.

Organizar los contenidos del ordenador: archivos,
carpetas, accesos directos.

Configurar distintas funciones del ordenador.
Conexion a red local: por cable o por wifi.

Manejo de un dispositivo movil: caracteristicas,
sistema operativo.

Ajustes principales de un dispositivo movil.
Instalar/eliminar aplicaciones en un dispositivo movil
Organizar la informacidn: almacenamiento en local o
en la nube.

Conectarse a una red local (wifi) y conectarse
directamente a internet (datos).

22Evaluacion
14 sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

Competencia _especifica 1. Conocer y manejar diferentes
configuraciones de los sistemas informaticos y de las redes de
comunicacion, explorando los parametros y eligiendo el valor
adecuado segun las distintas situaciones para gestionar el entorno

personal de aprendizaje.

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los ajustes de las herramientas
del entorno de aprendizaje para mejorar el uso de las distintas tecnologias.

1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas
transmision de datos.

o inalambricas para la

Situaciones de aprendizaje

o p .. i L. Criterios Descr.
Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluacion Instrumentos .. R
evaluacion | aplicables
. Revision de productos del
Breve exposicion a L .
ran grupo v trabaio trabajo individual. Trabajo
& . grupoy . ! Observacion directa del individual en 13
auténomo guiado por N
. desempefio en el papel y 14
materiales en papel y "
. desarrollo de las observacion
digitales L
actividades

Unidad de programacion

UP3 — Usamos Internet para aprender

Saberes basicos

Concrecion de contenidos

Temporalizacion

Bloque B. Uso del Entorno Digital de Aprendizaje

- Busqueda y seleccion de informacion de diferentes
recursos y fuentes confiables. Palabras clave, operadores y
busqueda avanzada.

Qué es internet y sus servicios.

La web, navegadores, paginas y sitios, tipos.
Buscadores, formas de buscar informacién en la web.
Trabajo en local y trabajo online.

Aplicaciones instaladas y aplicaciones en la nube.
Plataformas de trabajo online: Google y Office 365.

22Evaluacion
9 sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

Competencia especifica 2. Ulilizar herramientas, plataformas
educativas y programas especificos del entorno digital del centro
educativo, creando contenidos digitales, integrando y difundiendo
dichos contenidos en otras areas, materias o proyectos a través de
técnicas y procedimientos colaborativos para el desarrollo de la
creatividad y del espiritu de innovacion.

2.1. Adaptar la formulacién de una consulta y usar las d

las herramientas de blUsqueda de informacién para recuperar resultados
pertinentes y de interés, identificando aquellos datos que provienen de una

fuente fiable y segura.

istintas opciones de

Situaciones de aprendizaje

. . - . . Criterios Descr.
Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluacion Instrumentos . .
evaluacion | aplicables
L. Revision de productos del

Breve exposicion a N .

ran grupo v trabaio trabajo individual. Trabajo
8 , grupoy R ! Observacion directa del individual en
auténomo guiado por . 2.1

X desempeiio en el papely

materiales en papel y "

. desarrollo de las observacion
digitales L.

actividades
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Unidad de programacion

UP4 - Aplicaciones digitales para el aprendizaje

Saberes basicos

Concrecion de contenidos

Temporalizacion

Bloque B. Uso del Entorno Digital de Aprendizaje

- Edicion y creacion de contenidos digitales haciendo uso de
los recursos que ofrecen los distintos centros educativos del
Principado de Asturias.

- Comunicacion y colaboracion en red.

Plataforma Microsoft Office 365: aplicaciones
Organizar los contenidos propios y compartidos en One
Drive

Correo electrénico con Outlook

Elaboracién de documentos en Word online.
Elaboracién de presentaciones multimedia en Power
Point

Trabajo colaborativo con documentos

Trabajo colaborativo en otras plataformas

32Evaluacion
14 sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

Competencia especifica 2. Ulilizar herramientas, plataformas
educativas y programas especificos del entorno digital del centro
educativo, creando contenidos digitales, integrando y difundiendo
dichos contenidos en otras areas, materias o proyectos a través de
técnicas y procedimientos colaborativos para el desarrollo de la
creatividad y del espiritu de innovacion.

2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar
nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, teniendo en

cuenta aspectos relacionados con la propiedad intelectual.

2.3. Interactuar con compaferos, compartiendo y comentando creaciones
digitales a través del uso de herramientas y opciones colaborativas.

Situaciones de aprendizaje

o p .. i L. Criterios Descr.
Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluacion Instrumentos .. R
evaluacion | aplicables
. Revision de productos del
Breve exposicion a L .
ran grupo v trabaio trabajo individual. Trabajo
& . grupoy . ! Observacion directa del individual en 2.2
auténomo guiado por N
. desempefio en el papel y 2.3
materiales en papel y "
. desarrollo de las observacion
digitales L.
actividades

Unidad de programacion

UP5 — Resolucion de problemas con equipos digitales.

Saberes basicos

Concrecion de contenidos

Temporalizacion

Bloque C. Pensamiento computacional

- Resolucion y analisis de problemas: descomposicion,
secuenciacion, formulacion y verificacion de algoritmos.

- Conceptos basicos de programacion: sentencia, expresion
condicional, bucles, variables y constantes.

- Implementacion de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.

Concepto sencillo de algoritmo.

Representacién grafica de un algoritmo: el flujograma.
Qué es un programa informatico.

Scratch como lenguaje para elaborar programas.
Estructura basica de un programa con Scratch:
escenarios, objetos, variables, comportamientos.
Procedimiento de elaboracién de un programa con
Scratch.

Pequefios proyectos para resolver problemas
especificos.

Pequefios proyectos para la construccidn de juegos
sencillos.

32Evaluacién
10 sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

Competencia especifica 3. Disefiar aplicaciones sencillas
expresando la secuencia l6gica de pasos que resuelven un problema,
analizando posibles mejoras a través de un entorno inicial intuitivo
que permita comprender los fundamentos de programacion y del
pensamiento computacional.

3.1. Descomponer un problema en mddulos, reconociendo las fases de
resolucion de un problema y expresando de manera formal los pasos del

algoritmo de solucion.

3.2. Implementar una solucién a través de un lenguaje de programacion,
usando para ello las estructuras y los elementos basicos de la codificacion.

3.3. Probar y validar la solucion implementada, buscando errores y mejoras.

Situaciones de aprendizaje

. . . Criterios Descr.
Titulo Metodologia Actividades Procedimiento evaluacion Instrumentos . .
evaluacion | aplicables
_ Revision de productos del

Breve exposicion a o )

ran grupo v trabaio trabajo individual. Trabajo 3.1
g , ETUpoy R ) Observacion directa del individual en
auténomo guiado por N 3.2

X desempefio en el papel y

materiales en papel y L 3.3

L desarrollo de las observacion
digitales L

actividades
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de analisis de productos
y experimentando con herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Descriptores operativos: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de
manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a
través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacién de manera guiada en
la construccién de conocimiento

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares vy
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

Descriptores operativos: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE1, CE3

2.1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Identificar, seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de
una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

Descriptores operativos: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAL,
CE3, CCEC3

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y
conformaciéon de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales, para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

Descriptores operativos: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto
desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacidn técnica
y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

(9]

.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos

entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Descriptores operativos: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5,
CE3.

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos
a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa.

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos
de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicién, asi como moddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma,
con conexién a internet, mediante el analisis, construccién y
programacion de robots y sistemas de control.

6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.
Descriptores operativos: CP2, STEM5, CD2, CD4, CD5, CPSAA4,
CPSAAS.

6.1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos
y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
6.1. Organizar lainformacién de manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.
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7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando | 7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la

interés por un desarrollo sostenible, identificando sus | sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias | identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del | importancia para el desarrollo sostenible.

desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. 7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,

Descriptores operativos: STEM2, STEMS, CD4, CC4. haciendo un uso responsable y ético de las mismas

Saberes basicos
Bloque A. Proceso de resolucidn de problemas

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicién de problemas
planteados.

Electricidad y electrénica bdsica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion,
calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacidon y mecanizado de materiales en la construccién de objetos
y prototipos. Introduccién a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Bloque B. Comunicacién y difusién de ideas

Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de
conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Técnicas de representacion grafica: escalas.

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacién de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacidon y difusién de documentacién técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.

Bloque C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica

Algoritmia y diagramas de flujo.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacidn y la depuracion de errores como parte del proceso
de aprendizaje.

Bloque D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. ldentificaciéon y resolucion de
problemas técnicos sencillos.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicion y creacion de contenidos: uso responsable. Propiedad intelectual.
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccidn de datos y de informacién. Bienestar
digital: practicas seguras y riesgos (vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

Bloque E. Tecnologia sostenible

Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacidn, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
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Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucidn a la consecucidon de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible.

Temporalizacién

Unidad Sesiones Temporalizacién
UD1 Resolucidn de problemas 8 12 Evaluacién
UD2 Técnicas de representacién grafica 10 12 Evaluacién
UD3 Materiales tecnoldgicos 10 12 Evaluacién
UD4 Electricidad y electrdnica 14 22 Evaluacion
UD5 Digitalizacién del entorno 10 22 Evaluacion/32 Evaluacion
UDG6 Programacion y robética 14 32 Evaluacion
UD7 Tecnologia sostenible 4 32 Evaluacion

Unidad de
programacion

UD1 Resolucidn de problemas

Saberes basicos

Concrecién de contenidos Temporalizacién

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en
diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informaciéon durante la
investigacion y definicion de problemas planteados.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar

La resolucidn tecnoldgica de problemas.
Técnicas de resolucién de problemas en
diferentes contextos. 1Ev

El método de proyectos. Fases. 8 sesiones
Andlisis de productos tecnoldgicos

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos vy
experimentando con herramientas de simulacion, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacién obtenida.

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares vy
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando vy
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera
critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a
través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulaciéon de manera guiada en
la construccién de conocimiento

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos,
los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética
y critica.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa

Situaciones de aprendizaje

. . .. Procedimiento Criterios Descr.
Titulo Metodologia Actividades evaluacion Instrumentos et eriens
Revision de cetl
Breve exposicion . CCL3 CD1
productos del Trabajo
agran grupoy . L CD34
. . trabajo individual. individual en
trabajo auténomo o . STEM1
uiado por Observacion directa papel, digital, STEM 3
& K P del desempefio en el practicas y
materiales en -, CE1CE3
L desarrollo de las observacion
papel y digitales actividades CPSAA4
CPSAAS
Unidad de UD2 Técnicas de representacion grafica
programacion
Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizacion
Escalas: tipos, ejercicios de escalas de ampliacion
Técnicas de representacion grafica: escalas. y reduccion.
Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones | Representacion de objetos en 2D con un 12 Ev
para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos. | programa digital 10 sesiones

Sistemas de representacion de objetos
tridimensionales. Identificar los distintos sistemas
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de representacidn, obtener vistas de objetos en
isométrica (utilizando un programa digital y
trazando en papel)

Representacién de objetos en 3D con un

programa digita|

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de
representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales, para comunicar y difundir
informacién y propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacidon de un producto
desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacidn técnicay
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Situaciones de aprendizaje

Titulo Metodologia Actividades Pr::::l I:::;g:to Instrumentos eS:It:::;?;n aplzi:gl.es
_ Revision de
aBZV; tegtzt;solc;on productos del Trabajo S?EII;/T 1
trabajo auténomo trabajo in.dlivid‘ual. individu.al‘ en STEM3
guiado por Observacion directa papel, digital, CPSAA3
materiales en del desempefio en el practicas y CPSAAS
L desarrollo de las observacion
papel y digitales actividades CE3
Unidad de UD3 Materiales tecnolégicos
programacion

Saberes basicos

Concrecion de contenidos Temporalizacién

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de
materiales en la construccion de objetos y prototipos.
Introduccidn a la fabricacidn digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

Materiales pldsticos, pétreos y ceramicos:
propiedades y aplicaciones

Herramientas para el trabajo con los materiales
plasticos.

Introduccion a la impresion 3D

12 Ev
10 sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacidn aplicables

2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares vy
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos  interdisciplinares  utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

2.2. ldentificar, seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de
una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y
conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrdnica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Situaciones de aprendizaje

. . .. Procedimiento Criterios Descr.
Titulo Metodologia Actividades . Instrumentos . A
evaluacién evaluacién | aplicables
CcCL1
Revision de STEM1
Breve exposicion . STEM?2
productos del Trabajo
agran grupoy . L. STEM4
. , trabajo individual. individual en
trabajo auténomo o . STEM5
. Observacion directa papel, digital,
guiado por del desempefio en el racticas CPSAAL
materiales en P P . y CPSAA3
L desarrollo de las observacion
papel y digitales actividades CPSAA5S
CCEC3
CE3
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Unidad de . -
.. UD4 Electricidad y electrénica
programacion
Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizacién
Circuito eléctrico: componentes basicos.
Disefio de circuitos eléctricos basicos.
Calculo con circuitos eléctricos sencillos.
Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y| Montaje/ Simulaciéon de circuitos eléctricos
circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, célculo, disefio y | sencillos. 23 Ev
aplicacion en proyectos. Componentes electrénicos basicos. 14 sesiones

Montaje/ simulacién de circuitos electrénicos
sencillos.
Aplicaciéon a proyectos de circuitos electrénicos
sencillos.

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

1. Buscar y seleccionar la informacidn adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigaciéon, métodos de anadlisis de productos vy
experimentando con herramientas de simulacién, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creaciéon de
soluciones a partir de la informacién obtenida.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a
través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulaciéon de manera guiada en

la construccién de conocimiento

Situaciones de aprendizaje

vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del
entorno virtual (etiqueta digital).

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y
difusion de documentacion técnica e informacion multimedia
relativa a proyectos.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software.
Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién,
mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicién y creacién de contenidos: uso
responsable. Propiedad intelectual.

Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de
proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (vulneracion de la propia imagen y
de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).

. . .. Procedimiento Criterios Descr.
Titulo Metodologia Actividades . Instrumentos L. .
evaluacién evaluacion | aplicables
Breve exposicion Revision de .
agran grupoy prodect.os ?le.l . T.r?bajo
trabajo autonomo trabajo individual. individual en STEM2
guiado por Observacion iiirecta paplel, fiigital, CD4
materiales en del desempefio en el practicas y CE1
L desarrollo de las observacion
papel y digitales actividades
Unidad de UD5 Digitalizacion del entorno
programacion
Saberes basicos Concrecién de contenidos Temporalizacion
Habilidades bésicas de comunicacién
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
Habilidades basicas de comunicaciéon interpersonal: | pautas de conducta propias del entorno virtual

(etiqueta digital).

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacién y difusién de documentacion técnica
e informacién multimedia relativa a proyectos.
Dispositivos digitales. Elementos del hardware y
del software. Identificacién y resolucion de
problemas técnicos sencillos.

Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicion y creacion de
contenidos: uso  responsable.  Propiedad
intelectual.

Seguridad en la red: amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (vulneracion de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

23/32 ey
10 sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

1. Buscar y seleccionar la informacidn adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de analisis de productos vy
experimentando con herramientas de simulacion, para definir

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos,
los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética

y critica.
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problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacidn obtenida.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones vy
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente
y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades
y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

Situaciones de aprendizaje

. . .. Procedimiento Criterios Descr.
Titulo Metodologia Actividades Lo Instrumentos Lo .
evaluacion evaluacion | aplicables
CP2
Breve exposicion Revision de STEM2
aeran rz o productos del Trabajo STEMS
trgba'ogaui’énimo trabajo individual. individual en CD1CD2
X ) Observacion directa papel, digital,
guiado por del desempefio en el practicas y €b4 CD5
ial PSAA4
materia e.s .en desarrollo de las observacion CPS
papel y digitales actividades CPSAAS
CEl1
Unidad de L "
., UD6 Programacion y robdtica
programacion

Saberes basicos

Concrecion de contenidos Temporalizacién

Algoritmia y diagramas de flujo.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de
simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet
de las cosas.

Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de
robots de manera fisica o por medio de simuladores
Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la
depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Algoritmos y diagramas de flujo.

Sistemas de control: elementos de un sistema de
control y tipos de sistema de control.

Conceptos de programacion: variable, secuencia,
bucle.

Introduccidn a la programacién con Arduino.
Programacién de dispositivos sencillos con
Arduino.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacidon y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

32 gy
14 sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacidn aplicables

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos
de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion, asi como moddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma,
con conexién a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.

Situaciones de aprendizaje

. . .. Procedimiento Criterios Descr.
Titulo Metodologia Actividades . Instrumentos . A
evaluacién evaluacién | aplicables
Revision d
Breve exposicion evision de . CPS
productos del Trabajo
agran grupoy L . STEM1
. ) trabajo individual. individual en
trabajo auténomo . L STEM3
X Observacidn directa papel, digital,
guiado por del desempefio en el racticas €05
materiales en P P . y CPSAAS
apel v digitales desarrollo de las observacion CE3
papely dig actividades

‘CLARIN
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Unidad de UD7 Tecnologia sostenible

programacion

Saberes basicos Concrecion de contenidos Temporalizacion

Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacidn, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la
contribucidn a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacidn, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones
de las tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

32 kv
14 sesiones

Competencias Especificas

Criterios de evaluacion aplicables

interés por

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando
un desarrollo sostenible,
repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias
emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

identificando sus

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad
y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el

desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

Situaciones de aprendizaje

Titulo Metodologia Actividades Procedlm!(?nto Instrumentos Crlterl?:e, D‘escr.
evaluacion evaluacion | aplicables
Breve exposicion Revision de
2 eran rz o productos del Trabajo
trfba,ogaufén‘gmo trabajo individual. individual en STEM2
X ) Observacion directa papel, digital, CD4
guiado por o -
. del desempefio en el practicas y cca
materiales en P
apel v digitales desarrollo de las observacion
papely dig actividades
4 EVALUACION
19 ESO Digitalizacion Aplicada
Unidad de I . Instrumento de | Criterio de Descriptores
- Procedimiento de evaluacion - - .
programacion evaluacién evaluacién aplicables
Bedv'is'ic(i)n (I]Ie productos del trabajo Trabajo individual en STEM1
Indiviaual.
TEM2
UPO Observacion directa del desempefio en el papel y observacion 1.2 S
S CD2
desarrollo de las actividades
Revision de productos del trabajo
individual. Trabajo individual en
UP1 Observacion directa del desempefio en el papel y observacion 11 b1
desarrollo de las actividades
Revision de productos del trabajo STEM1 STEM2
Up2 individual. Trabajo individual en 13 CD2 CD5
Observacién directa del desempefio en el papel y observacion 1.4 CPSAAS
desarrollo de las actividades CE1
CCL3
Revision de productos del trabajo STEM3
UP3 individual. Trabajo individual en 21 CD2 CD3
Observacion directa del desempefio en el papel y observacion : CPSAAS
desarrollo de las actividades CCEC3
Revision de productos del trabajo CCL1 cCL3
UP4 individual. Trabajo individual en 2.2 STEM3 CD2 CD3
Observacion directa del desempefio en el papel y observacion 2.3 CPSAAS
desarrollo de las actividades CC3 CE3 CCEC3 CCEC4
Revision de productos del trabajo 31 CCL1CP1
UP5 individual. Trabajo individual en 3'2 STEM1 STEM2
Observacién directa del desempefio en el papel y observacion 3'3 CD1 CD2 CD5
desarrollo de las actividades : CPSAAS CE1




Perfil competencial

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1. Conocer y
manejar diferentes configuraciones de
los sistemas informaticos y de las redes
de comunicacién, explorando los
pardmetros 'y eligiendo el valor
adecuado segln las distintas
situaciones para gestionar el entorno
personal de aprendizaje.

1.1. Identificar los dispositivos digitales del
entorno, describiendo los  componentes
principales, su funcionalidad y opciones de
configuracién.

1.2. Gestionar las cuentas de usuario,
configurando opciones de accesibilidad y
mecanismos de seguridad.

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y
los ajustes de las herramientas del entorno de
aprendizaje para mejorar el uso de las distintas
tecnologias.

1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o
inalambricas para la transmisién de datos.

Competencia especifica 2. Utilizar
herramientas, plataformas educativas y
programas especificos del entorno
digital del centro educativo, creando
contenidos digitales, integrando y
difundiendo dichos contenidos en otras
areas, materias o proyectos a través de
técnicas y procedimientos
colaborativos para el desarrollo de la
creatividad y del espiritu de innovacion.

2.1. Adaptar la formulaciéon de una consulta y
usar las distintas opciones de las herramientas
de busqueda de informaciéon para recuperar
resultados pertinentes y de interés, identificando
aquellos datos que provienen de una fuente
fiable y segura.

2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas
para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa, teniendo en cuenta
aspectos relacionados con la propiedad
intelectual.

2.3. Interactuar con compaiieros, compartiendo
y comentando creaciones digitales a través del
uso de herramientas y opciones colaborativas.

Competencia especifica 3. Disefiar
aplicaciones sencillas expresando la
secuencia logica de pasos que
resuelven un problema, analizando
posibles mejoras a través de un entorno
inicial intuitivo que permita comprender
los fundamentos de programacion y del
pensamiento computacional

3.1. Descomponer un problema en madulos,
reconociendo las fases de resolucion de un
problema y expresando de manera formal los
pasos del algoritmo de solucién.

3.2. Implementar una solucién a través de un
lenguaje de programacion, usando para ello las
estructuras y los elementos béasicos de la
codificacion.

3.3. Probar y validar la solucién implementada,
buscando errores y mejoras.

cCL1
CCL2
CCL3
cCL4
CCL5
CP1
cP2
CcP3
STEM1
STEM2
STEM3
STEM4
STEM5
CD1
CD2
CcD3
CcD4
CD5
CPSAA1l
CPSAA2
CPSAA3
CPSAA4
CPSAAS5
cc1
cc2
cc3
cca
CE1
CE2
CE3
CCEC1
CCEC2
CCEC3
CCEC4
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CRITERIOS DE CALIFICACION - TABLA DE PESOS PARA APLICACION DE LOS CRITERIOS DE CALIFICACION

c
(7] ol ©| 8 3
; . ° Sls|2| 8|5
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION 8 o 2| 8|28
Sl |&E|F|g|&|0o
L
Competencia especifica 1. Conocer y manejar | 1.1.ldentificar los dispositivos digitales del entorno, describiendo los componentes principales, su funcionalidad y opciones de
diferentes configuraciones de los sistemas informéticos | configuracion. 14 6030 10
y de las redes de comunicacién, explorando los . . . . o . .
parametros y eligiendo el valor adecuado segin las | 1.2 Gestionar las cuentas de usuario, configurando opciones de accesibilidad y mecanismos de seguridad. 8 50 50
distintas squgmones para gestionar el entorno personal 1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los ajustes de las herramientas del entorno de aprendizaje para mejorar el uso 14 1
de aprendizaje. de las distintas tecnologias. 60 | 30 0
1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o inalambricas para la transmision de datos. 11 60 | 30 10
Competencia_especifica 2. Utilizar herramientas, | 2.1. Adaptar la formulacion de una consulta y usar las distintas opciones de las herramientas de bUsqueda de informacion para 11 30 | 40 30
plataformas educativas y programas especificos del | recuperar resultados pertinentes y de interés, identificando aquellos datos que provienen de una fuente fiable y segura.
entorno digital del centro educativo, creando | 2.2. Crear, integrary reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
contenidos digitales, integrando y difundiendo dichos | apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, teniendo en cuenta aspectos 12 50 | 40 10
contenidos en otras areas, materias 0 proyectos a | relacionados con la propiedad intelectual.
través de técnicas y procedimientos colaborativos para N . ) - ) .
el desarrollo de la creatividad y del espiritu de 2.3.‘ Interactuar con compafieros, compartiendo y comentando creaciones digitales a través del uso de herramientas y 12 50 50
innovacion. opciones colaborativas.
Competencia especifica 3. Disefiar aplicaciones | 3.1. Descomponer un problema en maédulos, reconociendo las fases de resolucién de un problema y expresando de manera 6 40 40 | 20
sencillas expresando la secuencia l6gica de pasos que | formal los pasos del algoritmo de solucién
resuelven un problema, analizando posibles mejoras a | 3.2, Implementar una solucion a través de un lenguaje de programacion, usando para ello las estructuras y los elementos
través de un entorno inicial intuitvo que permita | pasicos de la codificacién. 6 40 40 | 20
comprender los fundamentos de programacién y del
pensamiento computacional. 3.3. Probar y validar la soluciéon implementada, buscando errores y mejoras. 6 40 40 | 20

NOTAS SOBRE LA APLICACION DE LOS DISTINTOS INSTRUMENTOS

Tanto en las pruebas realizadas como en el trabajo de aula (actividades en soporte papel y actividades en soporte digital), se definiran calificaciones numéricas especificas

asociadas a los criterios de evaluacion aplicables. Dichas calificaciones seran numéricas en una escala de 0 a 10 con un decimal como maximo.
Para la valoracioén de los criterios mediante la observacion en aula, se utilizara de forma general la siguiente rubrica:

Domina a la perfeccion la
destreza planteada y sus
conocimientos asociados
encontrando ademas medios de
mejorarla y ampliarla de manera
autbnoma.

Comprende y aplica la
sistematica necesaria para las
destrezas a desarrollar,
aunque comete errores
esporadicos y no parece que
haya una consolidacion clara.

No existe sefial alguna de
que se haya adquirido ni un
minimo nivel de destreza o

al menos un sintoma de
entendimiento de la
destreza pretendida.

Aplica los procedimientos y
conocimientos asociados a
la destreza planteada con
seguridad y de forma
sistematica.

Entiende la finalidad de la
destreza a desarrollar y
realiza algun intento para
adquirirla con resultados
negativos.

Comprende la finalidad y los
resultados pretendidos, los
aplica con resultado
irregular y poco consistente.

0 puntos 2 puntos 4 puntos 6 puntos 8 puntos 10 puntos

En caso de detectarse situaciones limite entre dos casos, se podran aplicar las puntuaciones enteras intermedias.



CALCULOS A REALIZAR PARA LA ELABORACION DE LA CALIFICACION
1.- Las puntuaciones atribuibles a un tipo de instrumento en cada uno de los criterios de evaluacion
conformaran esa parte de la nota numérica mediante media aritmética
2.- La nota numérica de cada criterio de evaluacién se calculard como media ponderada de las notas
numeéricas de cada tipo de instrumento utilizando los pesos definidos en la tabla anterior.
3.-Enlaelaboracién de la nota numérica calculada intervendran sélo los criterios evaluados con datos
completos (de todos los instrumentos previstos) ponderados con los pesos definidos en la tabla
anterior. Dichos pesos solo pueden ser porcentuales en caso de haberse trabajado la totalidad de los
criterios (final de curso).
4.- La nota numérica calculada no es parcelada por trimestres, la acumulacién de datos es continua y
en caso de mejora de resultados en cualquier apartado, dicha mejor sustituye a la valoracién antigua
y actualiza la nota numérica conducente a la calificacién de la materia.
5.- Antes de la determinacion de la calificacién final se redondeara la nota numérica al valor entero
mas proximo. En caso de tratarse de una evaluacion no final, y por ser de caracter informativo, el
profesor, podra discrecionalmente redondear al entero inferior como aviso a la familia de que el
alumno no alcanza todavia los objetivos planteados para superar la asignatura.
6.- Finalmente, la calificacién de la materia se determina a partir de la siguiente tabla:
Nota numérica 1,2,3,4 5 6 7,8 9,10
Calificacién Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

32 ESO Tecnologia y digitalizacién

Instrumentos de evaluacion

Para la evaluacién de las competencias del alumnado se procurara la aplicacidon de instrumentos
variados que permitan registrar y analizar evidencias de aprendizaje y establecer una valoracién del
logro de los aprendizajes.

Se mencionan algunos de los instrumentos de evaluacién que se pueden emplear:
Pruebas objetivas
Listas de comprobacion o de cotejo
Escalas de valoracién o estimacién
Rubricas
Diario de clase
Analisis de documentos
Registro anecddtico
Registro descriptivo
Entrevistas
Cuestionarios
Formularios

CALCULOS A REALIZAR PARA LA ELABORACION DE LA CALIFICACION
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1.- Las puntuaciones atribuibles a un tipo de instrumento en cada uno de los criterios de evaluacion
conformaran esa parte de la nota numérica mediante media aritmética
2.- La nota numérica de cada criterio de evaluacién se calculard como media ponderada de las notas
numéricas de cada tipo de instrumento utilizando los pesos definidos en la tabla anterior.
3.-Enlaelaboracién de la nota numérica calculada intervendran sélo los criterios evaluados con datos
completos (de todos los instrumentos previstos) ponderados con los pesos definidos en la tabla
anterior. Dichos pesos solo pueden ser porcentuales en caso de haberse trabajado la totalidad de los
criterios (final de curso).
4.- La nota numérica calculada no es parcelada por trimestres, la acumulacion de datos es continua y
en caso de mejora de resultados en cualquier apartado, dicha mejor sustituye a la valoracién antigua
y actualiza la nota numérica conducente a la calificacién de la materia.
5.- Antes de la determinacion de la calificacidn final se redondeard la nota numérica al valor entero
mas préximo. En caso de tratarse de una evaluacidn no final, y por ser de caracter informativo, el
profesor, podra discrecionalmente redondear al entero inferior como aviso a la familia de que el
alumno no alcanza todavia los objetivos planteados para superar la asignatura.
6.- Finalmente, la calificacion de la materia se determina a partir de la siguiente tabla:
Nota numérica 1,2,3,4 5 6 7,8 9,10
Calificacion Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
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Criterios de evaluacién ccL | cP | STEM | D | CPSAA | cC | CE | CCEC | Procedimiento de evaluacion Instrumento Criterio de
De evaluacion calificacion
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, CCL3 CcD1 CPSAA4 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 6.7%
buscando y contrastando informacion procedente de CD4 Actividades préacticas Prueba escrita 60%
diferentes fuentes de manera critica, evaluando su Observacion 10%
fiabilidad y pertinencia.
1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de STEM2 CD4 CE1l Prueba objetiva Trabajo individual 30% 6.7%
uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, Actividades préacticas Prueba escrita 60%
empleando el método cientifico y utilizando Observacion 10%
herramientas de simulacion en la construccion de
conocimiento.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de STEM2 CcD1 CPSAA4 CE1 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 6.7%
los dispositivos, los datos y la salud personal, CD4 Actividades practicas Prueba escrita 60%
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso Observacion 10%
de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y cCL1 STEM1 CcD3 CPSAAS CE1 Prueba objetiva Trabajo en grupo 30% 6.7%
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, STEM3 CE3 Practica Prueba escrita 60%
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como Trabajo en grupo Observacion 10%
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.
2.2. Identificar, seleccionar, planificar y organizar los cCL1 STEM1 CPSAA3 CE3 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 6.7%
materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias STEM3 CPSAAS Practica Prueba escrita 60%
para la construccidn de una solucién a un problema Observacion 10%
planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la STEM2 CD5 CPSAA1 CE3 CCEC3 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 6.7%
manipulacién y conformacion de materiales, empleando STEM3 Practica Prueba escrita 60%
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los STEMS Observacion 10%
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electrdnica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de CcCL1 STEM4 CcD3 CCEC3 Prueba objetiva Trabajo individual 30% 6.7%
un producto desde su disefio hasta su difusion, CCEC4 Practicas Prueba escrita 60%
elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda Observacion 10%
de herramientas digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a CP2 STEM1 CPSAAS Prueba objetiva Trabajo individual 30% 6.7%
problemas informaticos a través de algoritmos y Précticas de programacion Prueba escrita 60%
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de Observaciéon 10%
programacion de manera creativa.
5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos CP2 STEM1 CD5 CPSAAS CCE3 Prueba objetiva Trabajo individual 60% 6.7%
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) STEM3 Practicas de simulacién Prueba escrita 30%
empleando los elementos de programacion de manera Practicas con componentes Observaciéon 10%
apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como fisicos
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modulos de inteligencia artificial que afiadan

funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de CP2 STEM1 CD5 CPSAAS CE3 Prueba objetiva Trabajo individual 20% 6.7%
manera auténoma, con conexién a internet, mediante el STEM3 Practica individual de Prueba escrita 60%

andlisis, construccidn y programacién de robots y simulacion Trabajo en grupo 0%

sistemas de control. Trabajo en grupo

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos STEMS CD4 Observacién Trabajo individual 60% 6.7%
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas Practica individual Prueba escrita 20

sencillos, analizando los componentes y los sistemas de Prueba objetiva

comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando Observacion 20%

medidas de seguridad para la proteccion de datos y

equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos CcP2 CD2 CPSAA4 Elaboracién de documentacién Trabajo en grupo 30% 6.7%
en distintas plataformas, configurando correctamente las CcD4 CPSAAS en diversos formatos Tareas individuales 60%

herramientas digitales habituales del entorno de CcDS Observacion 10%

aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando

los derechos de autor y la etiqueta digital

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, STEM5 CDh4 Practica individual Practica individual 100% 6.7%
aplicando técnicas de almacenamiento seguro

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en STEM2 CD4 Cca Trabajo en grupo Trabajo de grupo 50% 6.7%
la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de Trabajo individual 40%

su historia, identificando sus aportaciones y Observacion 10%

repercusiones y valorando su importancia para el

desarrollo sostenible

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias STEMS CD4 cca Prueba objetiva Trabajo de grupo 50% 6.7%
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la Trabajo individual 40%

disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso Observacion 10%

responsable y ético de las mismas.




| ES

* K x

0y NYTS ° =

* * — . . . i 3 =

ey _]_ Principado de Consejeria - 3
¥ Asturias | de Educacion

5 MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES QUE SE VAYAN A APLICAR
Medidas de caracter ordinario

Medidas de caracter singular:

Las medidas de atencidn a las diferencias individuales se abordaran desde una educacion inclusiva
gue garantice una educacion de calidad para todo el alumnado del aula buscando el desarrollo
curricular de todos. Los planteamientos y disefio de actividades se haran pensando en todos desde
el principio, para poder atender a la variedad de situaciones potenciales en el aula se buscaran
actividades que proporciones flexibilidad y se puedan utilizar de diferentes maneras.

Entre las potenciales situaciones a considerar tenemos:

e Programa de diversificacidn curricular.

El alumnado de diversificacion curricular cursa la materia de Tecnologia y Digitalizacién con
el mismo curriculo que el resto de los companeros. Por la experiencia positiva de cursos
anteriores, en el grupo flexible que les corresponde todo el alumnado es atendido por la
misma profesora, esto permite que se pueda adaptar mejor la programacidon a sus
caracteristicas y se ha observado que se mejoran los resultados con respecto a afios en los
gue no fue posible aplicar la medida.

e Plan especifico personalizado para alumnado que no promocione (repetidores)

En el caso de que algun alumno repita curso y haya suspendido la materia el curso anterior
se le hara un plan especifico y personalizado para ayudarle a superar la materia en el presente
curso, atendiendo a prevenir las circunstancias que dificultaron el aprobar la materia.

e Adaptaciones significativas de los elementos del curriculo para alumnado con necesidades
educativas especiales

Se hara la ACI correspondiente a cada alumno siguiendo las indicaciones del departamento
de Orientacion.

e Adaptaciones metodoldgicas para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.
Se hard la ACI correspondiente a cada alumno siguiendo las indicaciones del departamento
de Orientacion.

o Flexibilizacidn y alternativas metodoldgicas en la ensefianza y la evaluacién de la lengua
extranjera para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que presenta
dificultades en su comprensidn y expresion.

Se hara las modificaciones necesarias en la metodologia aplicada a cada alumno siguiendo
las indicaciones del departamento de Orientacion.

e Plan de Trabajo individualizado para alumnado con problemas graves de salud.

Se aplicard un plan especifico siguiendo las indicaciones de Jefatura de Estudios y del
departamento de Orientacion.

e Atencidén en aulas hospitalarias

Si a lo largo del curso algin alumno necesita trabajar con el apoyo de aulas hospitalarias se
colaborard siguiendo las indicaciones del profesorado que atiende al alumno en el hospital.

o Flexibilizacién de la escolarizacidn para el alumnado de altas capacidades intelectuales.

Se aplicard en caso necesario siguiendo las indicaciones de Jefatura de Estudios y del
departamento de Orientacion.

e Flexibilizacidn de la escolarizacion para alumnado con necesidades educativas especiales.

Se aplicard en caso necesario siguiendo las indicaciones de Jefatura de Estudios y del
departamento de Orientacion.
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e Plan individualizado de Trabajo (adaptaciones temporales de acceso) para el alumnado de
incorporacidon tardia o que presente otras circunstancias, de manera que se eviten
desigualdades derivadas de factores sociales, econdmicos, culturales, geograficos, étnicos o
de otra indole.

Se aplicara en caso de que sea necesario.

6 PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS CUANDO SE
PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA EN LA MATERIA

Los alumnos que han promocionado desde 22 de ESO con la materia de Tecnologia pendiente son 4.
La profesora que les da clase de Tecnologia y Digitalizacién de 32 de ESO se encarga de hacer la
planificacién y seguimiento de las tareas de recuperacion.

Al alumnado se le planifican las tareas a lo largo del trimestre, en el plan de trabajo se tienen en
cuenta los contenidos que se vuelven a trabajar de nuevo en la materia en 32 de ESO.

7 CONCRECION DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

e PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION

Dentro del plan de lectura, escritura e investigacion se realizaran distintas activades a lo largo
del curso:

-Fomentar la lectura de articulos y noticias relacionadas con la tecnologia.

-Investigacidon y profundizacion sobre los temas que se trabajan en el aula.

-Elaboracidn de pequefios textos en blogs, chats comentando novedades tecnoldgicas.
-Exposicion en el aula del resultado de la investigacion realizada.

-Propuesta de compra de libros para la biblioteca del centro sobre temas relacionados con las
materias impartidas por el centro.

o PLAN DE CONVIVENCIA

El departamento colabora con las propuestas que se hacen desde el plan de convivencia.

e PLAN DE DIGITALIZACION

El departamento de Tecnologia estd implicado en el programa de digitalizacién desde varios
aspectos: Coordinacion del programa (Cristina Calvo), colaboracién en actividades (Rebeca
Lana), apoyo en la gestion de credenciales del alumnado (M2 Saturnina Méndez) y en el
desarrollo de todas las materias del departamento ya que se utiliza con frecuencia los
recursos digitales. Se procura una mejora en la competencia digital del alumnado y una
concienciacion en el uso responsable de los recursos digitales, tanto en el ambito académico
como en el personal.

e PROGRAMA DE UNIDADES DE ACOMPANAMIENTO Y ORIENTACION PERSONAL Y FAMILIAR
DEL ALUMNADO EDUCATIVAMENTE VULNERABLE.

No se trabaja directamente en el programa. Se colabora segun las indicaciones recibidas.

e PROGRAMA ANUAL DE FORMACION PERMANENTE DEL PROFESORADO: RUTAS PARA LA
INCLUSION

En el presente curso el profesorado no participa directamente en los programas del centro.
Si se realizan cursos de formacidon en funcién de las necesidades individuales y la
disponibilidad de tiempo.

‘CLARIN
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8 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y/O EXTRAESCOLARES

8.1 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se colabora con las actividades complementarias organizadas en el centro acompanando al alumnado
en las activades aprobadas y organizadas en el instituto.

8.2 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Se colabora con las actividades extraescolares organizadas por el centro. Por ejemplo, acompafar al
alumnado a las conferencias de Mujeres en la Ciencia en el Teatro Filarménica y acompafando al
alumnado en el viaje de estudios a las Médulas.

9 METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

9.1 METODOLOGIA

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo
de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la
construccién de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el
disefo, la simulacidn, el dimensionado, la comunicacién o la difusion de ideas o soluciones, por
ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo, complementdndose entre si,
y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la
participacién del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que resalte el trabajo
colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para
reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos
gue dificultan la adquisicién de competencias tecnoldgicas y digitales en condiciones de igualdad.

La materia contribuye a la consecucién de la Competencia en Comunicacion Lingliistica a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, de la utilizacion de la expresidn oral y escrita para expresar las
ideas o las argumentaciones que han de ser utilizadas en los procesos de busqueda, analisis,
seleccidn, resumen y comunicacidon de informacion y soluciones a los problemas tecnoldgicos
planteados. La lectura, interpretacidn, redaccidn y exposicion de informes y documentos técnicos en
diferentes formatos y soportes contribuyen al conocimiento y a la capacidad de utilizacién de
diferentes tipos de textos y sus estructuras formales. Ademas, en el contexto de la realizacién de
trabajos de investigacidon se pueden utilizar distintos formatos de presentacidn en los que se debe
usar apropiadamente el lenguaje y emplear un vocabulario adecuado. La comunicacion linguistica
esta también presente en las actividades que requieren trabajo en grupo, donde los alumnos y las
alumnas tienen que exponer sus ideas, defenderlas y argumentarlas, asi como escuchar las de las
demas personas para debatir la idoneidad de todas ellas. La contribucidn a la Competencia
Matematica, en Ciencia Tecnologia e Ingenieria estd presente a través del uso instrumental y
contextualizado de herramientas como la medicién y el cdlculo de magnitudes basicas, el uso de
escalas, la lectura e interpretacion de graficos, la resolucién de problemas basados en la aplicacion
de expresiones matematicas, referidas a principios y fendmenos fisicos. También se contribuye a la
Competencia STEM mediante la adquisicidn de los conocimientos necesarios para la comprension de
objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de destrezas técnicas y
habilidades para manipular objetos con precisién y seguridad. Es importante el desarrollo de la
capacidad responsable y critica, a la hora de tomar decisiones sobre las soluciones a los problemas o
al uso de las tecnologias, para lograr un entorno saludable y una mejora de la calidad de vida,
mediante el conocimiento y andlisis critico de la repercusion medioambiental de la actividad
tecnoldgica y el fomento de actitudes responsables de consumo racional. El trabajo en equipo, el
compartir y publicar documentacion, el uso frecuente de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion proporcionan una oportunidad especial para desarrollar la Competencia Digital. Los
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aprendizajes se ven fuertemente contextualizados mediante el desarrollo de las capacidades que
permiten comprender los sistemas de comunicacién, que proporcionan habilidades para integrar,
reelaborar y producir informacién, susceptible de publicar e intercambiar con otras personas, en
diversos formatos y por medios diferentes, aplicando medidas de seguridad y uso responsable.
Ademas, debe destacarse en relacién con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso
de herramientas de simulacién de procesos tecnoldgicos. Por otro lado, el estudio y analisis del
funcionamiento de los ordenadores, equipos informaticos y otros dispositivos, asi como los
elementos fisicos necesarios para el establecimiento y gestion de redes intercomunicadas o la
eleccién del componente apropiado para una determinada funcion, el andlisis del funcionamiento de
los distintos dispositivos y la instalacion y configuracion de aplicaciones inciden notablemente en la
adquisicion de dicha competencia. A la adquisicion de la Competencia Personal, Social y Aprender a
Aprender se contribuye aplicando una metodologia basada en el proceso de resolucién de problemas,
en el montaje, simulacion y estudio de objetos, sistemas o entornos tecnolégicos. Estas propuestas
metodoldgicas proporcionan habilidades y estrategias cognitivas y promueven actitudes y valores
necesarios para el aprendizaje. El trabajo en equipo y la metodologia de trabajo por proyectos
contribuyen al desarrollo de las relaciones interpersonales, al aprendizaje auténomo y a la
autoevaluacién. La contribucidon de la materia a la adquisicion de la Competencia Ciudadana se
articula a través del proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos y de las diferentes actividades
realizadas en grupo, que proporcionan al alumnado habilidades y estrategias para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a las demds personas, abordar dificultades,
gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el didlogo, la negociacidn y adoptando actitudes
de respeto y tolerancia hacia sus compaferos y sus companeras. También el trabajo en grupo da la
oportunidad al alumnado de someterse a planificaciones conjuntas y de adquirir y cumplir
compromisos de trabajo. Un aspecto significativo relacionado con la Competencia Ciudadana que se
puede y debe trabajar desde la materia es el respeto a las licencias de distribucion del software
empleado y el cumplimiento de las normas de comportamiento en la red. A comprender y respetar
la forma en que las ideas y el significado se expresan de forma creativa y se comunican en las distintas
culturas, es decir, a la Competencia en Conciencia y Expresiones Culturales colabora la materia con
varios de sus saberes bdsicos y competencias especificas que permiten adquirir a los alumnos y las
alumnas las herramientas necesarias para elaborar juicios de valor frente al desarrollo tecnolégico y
adquirir habitos que potencien el desarrollo sostenible. Ademas, las diferentes fases del método de
resolucion de problemas permiten poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginacion y la
creatividad a la vez que desarrollan actitudes de valoracidn de la libertad de expresién. Otra
contribucion de la materia a la CCEC se realizara a través del trabajo de edicién de contenidos y su
posterior integracidn en producciones que han de seguir ciertos criterios estéticos acordes con la
realidad cultural que nos rodea. La contribucién a la Competencia Emprendedora se articula en el
modo particular que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnoldgicos. Las
diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento
adecuado de los problemas, la elaboracién de ideas que son analizadas desde distintos puntos de
vista, para elegir la mas adecuada; la planificacion que conlleva la implementacién de un plan, control
del tiempo, la gestién de recursos materiales, humanos y financieros; la ejecucion del proyecto; la
evaluacion del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y, por ultimo, la realizacion de
propuestas de mejora. A través de esta via se ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de
cualidades personales del alumnado, como la iniciativa, el espiritu de superacién, la perseverancia
frente a las dificultades, la responsabilidad, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al aumento
de su confianza y seguridad y a la mejora de su autoestima. El sentido de iniciativa se identifica con
la capacidad de transformar las ideas en objetos. La Competencia Plurilinglie también se ve reforzada,
ya que la expresidn grafica utilizada para la comunicacidn técnica es un lenguaje en si misma, lo
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mismo que la programacién. Ademas, parte de los programas informaticos no tienen version
castellana, por lo que deben utilizarse en su idioma original. La mejora en esta competencia tiene
especial importancia cuando esta materia forme parte del programa bilingtie.

El papel del profesorado sera de guia y mediador, motivando con ejemplos practicos y cercanos,
conduciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje, planteando tareas y situaciones que posibiliten la
resolucion de problemas, graduados en dificultad, donde se relacionen los nuevos conocimientos con
los ya adquiridos. El profesor o la profesora promoverd la aplicacién o puesta en practica de
estrategias que permitan al alumnado organizarse, distribuir responsabilidades y tareas, tomar
acuerdos, etc., para que conforme vaya adquiriendo experiencia y prosperando como grupo, pueda
afrontar de forma autdnoma su organizacién para abordar y resolver problemas técnicos,
capacitandolo para desarrollar valores democraticos. El uso de diferentes recursos (bibliograficos,
simulaciones virtuales, audiovisuales, manipulativos en talleres, informaticos...) y tipos de actividades
permitird atender a la diversidad del alumnado teniendo en cuenta los diferentes intereses,
capacidades y ritmos de aprendizaje. Con el fin de incidir en el desarrollo de conductas responsables
en el uso de herramientas de software, se fomentara el uso de programasy aplicaciones sin copyright,
gratuitos, de libre distribucidn, especiales para estudiantes o proporcionados por las autoridades
educativas. En la medida de lo posible, el trabajo en clase se realizara con este tipo de programas

9.2 RECURSOS DIDACTICOS
Las clases de Digitalizacién Aplicada se imparten en el aula de informatica, cada alumno dispone de
un ordenador de uso individual. El profesor también dispone de un ordenador y proyector.

Las clases de Tecnologia y Digitalizacion se imparten en el taller de Tecnologia y en dos aulas de
informatica. Como la materia es de dos sesiones a la semana y coincidimos tres profesores a la vez
con tres grupos, se establecen turnos de rotacién de modo que el tiempo en cada espacio sea similar
para todos.

Como consecuencia de las medidas de adaptacidn a la COVID, el taller de Tecnologia dejo de utilizarse
para realizar practicas durante los Ultimos afios y se levanté una pared para separar la zona del fondo.
Durante las vacaciones de navidad se ha eliminado la pared quedando de nuevo utilizable para la
realizacién de practicas.

Es necesario un reacondicionamiento total del espacio, las herramientas de que se dispone estdan muy
deterioradas y es necesario reemplazarlas para que el alumnado pueda trabajar con seguridad.

Teniendo en cuenta el cambio del curriculo con un énfasis en la parte de programacion, robdtica e
impresién 3D es necesario repensar el acondicionamiento del espacio y la adquisicion de nuevos
equipos que permitan la realizacidon de practicas con los nuevos contenidos que se demandan. Es
tarea que esperamos abordar a lo largo del presente curso.

9.3 MATERIALES CURRICULARES

Este afio no se utiliza libro de texto en ninglin curso de 12 y 32 de ESO. Cada alumno tiene acceso al
curso de Teams creado por el profesor de la materia. A través del grupo de Teams se pone a
disposicion del alumnado los apuntes y materiales que son relevantes para la materia. También se
distribuyen y entregan las tareas y toda informacidn (resolucién de dudas, fechas de entrega de
tareas, pruebas,...) que se considere relevante.

10 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DOCENTE



* %

% _]_ Principado de Consejeria 5 o
R, W Asturias | de Educacion
Se acepta la propuesta de evaluacion del centro.
INDICADOR GRADO DE ADQUISICION OBSERVACIONES/
1 2 3 4 PROPUESTAS DE
MEJORA

Insuficiente | Mejorable | Bueno | Excelente

1. Resultados de la evaluacion del
curso en cada una de las
materias, por curso y grupo.

2. Adecuacién de los materiales o
recursos didacticos.

3. Adecuacion de la organizacién
y secuenciacion de unidades de
programacion.

4. Contribucién de la
metodologia y las medidas de
atencion a la diversidad aplicadas
a la mejora de los resultados
obtenidos.

5. Aportacidn de los
departamentos a cada uno de los
proyectos y programas de centro

OBSERVACIONES:

(Indicar las observaciones, o referencias que se estimen oportunas sobre los indicadores anteriores)
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PROGRAMACION DE BACHILLERATO

1 ANALISIS DE LA SITUACION DEL CURSO ACTUAL

1.1 MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO.
El departamento de Tecnologia en el curso 2022-2023 esta integrado por:

Daniel Gancedo Elias

Rebeca Lana Campos

Maria Saturnina Méndez Rodriguez (Jefatura de Departamento)

Maria Cristina Vidal Calvo (Jefatura de Estudios Adjunta, Coord. Plan Digitalizacién)

1.2 NUMERO DE UNIDADES Y MATERIAS IMPARTIDAS EN CADA NIVEL.
En el presente curso el departamento imparte las siguientes materias:

12 ESO: Digitalizacién Aplicada 2 grupos

22 ESO: Tecnologia 4 grupos + 2 desdobles
32 ESO: Tecnologia y Digitalizacion 4 grupos + 2 desdobles
42 ESO: Tecnologia 1 grupo

42 ESO: Tecnologias de la Informacién y Comunicacién 2 grupos

42 ESO: Robdtica 1 grupo

12 BAC: Tecnologia e Ingenieria | 1 grupo

12 BAC: Tecnologias Digitales Aplicadas | 3 grupos

292 BAC: Tecnologia Industrial Il 1 grupo

12 BAC: Tecnologias de la Informaciéon y Comunicaciéon Il 1 grupo

2 OBJETIVOS DE CENTRO (PGA) DEL CURSO ACTUAL
Durante este curso, el centro tiene como objetivos prioritarios los siguientes:

Mejorar la convivencia del centro.

Renovar y ampliar la comunicacién en la comunidad escolar y la participacién de las familias.
Consolidar los proyectos de centro, incrementando la integracién de sus propuestas en el aula
mediante férmulas de coordinacidn, organizacién y dinamizacion.

Facilitar e incentivar propuestas de innovacidn educativa: Avanzar en el protagonismo de las
competencias clave y potenciar el aprendizaje basado en experiencias significativas y
relevantes para el alumnado y la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autonomia, la reflexidn, la participacion, la responsabilidad y la capacidad critica.

Mejorar el rendimiento académico.

Disminuir el absentismo ocasional y prevenir el abandono escolar efectivo de algunos/as
alumnos.

Reforzar las competencias comunicativas mediante medios telematicos y la alfabetizacién
digital en la comunidad educativa, tanto en los aspectos técnicos como en las normas de
cortesia y las competencias de lectura, escritura e investigaciéon (PDC: PLAN DE DIGITALIZACION
DEL CENTRO).

Fomentar la cultura cientifica en toda la comunidad educativa.

Promover la mejora de la competencia comunicativa en diferentes lenguas, teniendo en cuenta
las alfabetizaciones multiples como representaciones del conocimiento en los dmbitos visual,
textual, digital y tecnoldgico.

‘CLARIN
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia _especifica 1. Configurar dispositivos
informéaticos aplicando la funcionalidad de los sistemas
operativos y conectar dichos dispositivos a redes domésticas
o educativas aplicando los conocimientos de hardware y
software necesarios, para conseguir sSu correcto
funcionamiento y para resolver problemas sencillos o
frecuentes tanto técnicos como de conectividad. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD4,
CD5, CPSAA2, CPSAAS5 y CE3.

1.1. Identificar los sistemas operativos utilizados en distintos
dispositivos configurando sus caracteristicas en funcion de
las necesidades de cada momento.

1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion aldmbrica e inalambrica con una
actitud proactiva.

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y reformulando
el procedimiento, en caso necesario.

Competencia _especifica 2. Disefiar y manipular
digitalmente  elementos  multimedia  aplicando  las
herramientas y los procedimientos adecuados para obtener
creaciones digitales como producto final pudiendo
incorporarlas a otras aplicaciones o creaciones cooperativas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD2, CD3, CD4,
CD5, CPSAAL.1, CPSAA4, CE1, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2,
CCECA4.1.

2.1. Utilizar herramientas especificas para crear y
transformar imagenes de diferentes tipos.

2.2. Crear y tratar contenidos de audio y video, utilizando
formatos adecuados para distintos dispositivos.

2.3. Crear animaciones sencillas utilizando técnicas y
herramientas de software especificas.

Competencia _especifica 3. Utilizar lenguajes de
programacion y de marcas en el disefio de aplicaciones
informaticas y contenidos para la web, integrando elementos
multimedia para generar productos o creaciones digitales
como forma de expresion y de resolucion de problemas. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CP1, STEM1, STEMS3,
STEM4, CD2, CD5, CPSAA2, CE3, CCEC3.1y CCECA4.1.

3.1. Entender el funcionamiento interno de las paginas y
aplicaciones web comprendiendo como se construyen.

3.2. Crear contenidos para la web, incorporando elementos
textuales y multimedia, aplicando estilos e integrando
componentes configurables.

3.3. Disefiar y desarrollar de forma colaborativa una
aplicacion web utilizando las tecnologias y librerias
especificas.

Competencia especifica 4. Obtener y tratar conjuntos de
datos aplicados a distintas éareas de conocimiento,
realizando simulaciones mediante técnicas de inteligencia
artificial, creando visualizaciones graficas relevantes y
aplicando herramientas de aprendizaje automatico, para
observar, analizar y comprender fendmenos naturales y
sociales de nuestro entorno. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD4, CPSAA5,
CC4, CEly CCEC4.1.

4.1. Ildentificar distintas fuentes de datos y reconocer las
caracteristicas de los conjuntos de datos para comprender
su relevancia e impacto en la sociedad.

4.2. Utilizar herramientas de tratamiento y visualizacion de
datos para analizar y comparar conjuntos de datos con el
objetivo de extraer informacién que ayude a la toma de
decisiones.

4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacion de datos
para mostrar resultados a partir de una tabla de datos.

4.4. Comprender el valor de los datos, analizando de forma
critica su utilizacion y repercusiones.

Competencia especifica 5. Identificar los riesgos asociados
a la interaccion con todo tipo de sistemas digitales y adquirir
hébitos que fomenten el bienestar digital, seleccionando y
aplicando estrategias y técnicas para actuar de forma segura
en los entornos virtuales y protegerse de posibles ataques a
dispositivos, datos personales y a la propia integridad
personal y moral. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEMS5, CD2, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC1, CC2, CC3,
CC4y CE1.

5.1. Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad e
incidentes mas habituales incluidos posibles delitos en los
que incurre el usuario de manera inconsciente mostrando
curiosidad, iniciativa y respeto.

5.2. lIdentificar y manejar las utilidades basicas de
proteccion de los sistemas digitales seleccionando
herramientas adecuadas para la deteccion y clasificacion de
malware.

5.3. Administrar los ajustes de configuracién tanto de los
servicios y redes online, como del propio dispositivo para
aumentar la seguridad en la conexion a redes.

5.4. Conocer pautas de actuacion ante vulneraciones de la

identidad digital respetando el bienestar personal y
colectivo.

SABERES BASICOS

Bloque A. Dispositivos digitales y conectados

- Los dispositivos digitales y sus sistemas operativos.

‘CLARIN
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- Sistemas de comunicacion e Internet. Dispositivos de red y su funcionamiento. Procedimiento de
configuracion de una red doméstica y conexidn de dispositivos.
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Bloque B. Creaciones digitales multimedia
- Procesamiento de imagenes, graficos vectoriales e imagenes de mapa de bits.
- Procesamiento de video, audio y animaciones.

Bloque C. Proyectos de desarrollo de software

- Generacidn de contenidos para la web. Herramientas y lenguajes.

- Estructura de un fichero HTML y etiquetas basicas. Incorporacion de contenidos, textos, estilos y
codigo.

- Contenidos graficos y multimedia: integracidn en los proyectos.

- Componentes configurables e interactivos: integracién y aplicaciones.

- Plantillas compatibles para distintos tipos de dispositivos.

Bloque D. Ciencia de datos e inteligencia artificial

- Tipos de datos. Fuentes de datos.

- Herramientas para la visualizacién, andlisis y almacenamiento de los datos. Lenguajes y técnicas de
consulta.

- Datos: integracién, transformacion y analisis.

- Datos: filtrado y segmentacion. Tablas y graficos dinamicos.

Bloque E. Ciberseguridad

- Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
- Identidad, reputacidn, privacidad y huella digital.

- Medidas preventivas y de proteccién de datos personales. Configuracidn en redes sociales.

- Gestidn de identidades virtuales.

‘CLARIN
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Bloque ~GIEELIC Desarrollo

Programacion

Hardware de los dispositivos digitales comunes (ordenadores, tabletas, mdviles, otros).

UP1 - Dispositivos Formas de conexién y comunicacion entre hardware (cableado, conectores, wifi,
A digitales y sistemas | bluetooth)
Operativos Sistemas operativos (Windows, Linux, Android, otros) funciones basicas, configuracion,

resolucién de problemas
Estructura basica de una red ethernet.
UP2 - Redes Hardware constitutivo.
informaticas Configuracion de una red doméstica.
Simulacién de montajes de red y configuracién de router.
Fundamentos de imagen digital: mapas de bits / vectoriales
Formatos de imagen usados en distintos ambitos (web, mévil, profesional)
Optimizacidn de imagenes, seleccion de las caracteristicas mds apropiadas (resolucion,
color, formato, compresion)
Herramientas basicas para la edicién de imagen (seleccion, edicidn, ajuste de
parametros, filtros y composicion mediante capas)
Formatos de audio y video
UP4 - Audio, video y | Herramientas basicas de edicion de audio
animacion digital Herramientas basicas de edicion de video
Generacién de animaciones digitales
El sistema web, funcionamiento, servidores, DNS, URL
UPS - Sistemas de Paginas web estaticas y d.inémicas
C L, CMS, gestores de contenidos

publicacién web PN .

Analisis basico de lenguaje de marcas

Servicios de hosting
Contratacion de un servicio de hosting gratuito
UP6 - Publicacion de | Elaboracion y subida de una pagina estatica.
contenidos web Instalacion de un gestor de contenidos (Wordpress / Joomla)
Disefio y construccion en equipo de un sitio web dinamico
La hoja de calculo como herramienta de resolucion de problemas
Disefio de hojas de calculo para resolucion de diversos problemas
Disefio en equipo de un sistema complejo de hojas de calculo interrelacionadas para
resolver un problema de andlisis de datos mediante una plataforma colaborativa
Las bases de datos como herramienta de gestion de la informacidn
Disefio de bases de datos simples, consultas e informes
Disefio de bases de datos relacionales con multiples tablas, consultas e informes
avanzados
Riesgos y amenazar en el mundo digital
Malware y atagues mas comunes

B UP3 - Imagen digital

D UP7 - Hoja de célculo

D UPS - Bases de datos

UP9 - Seguridad Identidad, reputacion, privacidad y huella digital

informatica Proteccion digital: redes sociales, antimalware
Proyecto en grupo para analizar una situacidn de ciberseguridad. Exposicion de
resultados

SECUENCIACION - TEMPORALIZACION

Bloque Unidad de programacion Temporalizacion | Sesiones

A UP1 - Dispositivos digitales y sistemas Operativos 12Evaluacién 14
A UP2 - Redes informaticas 12Evaluacién 14
B UP3 - Imagen digital 22Evaluacion 12
B UP4 - Audio, video y animacién digital 22Evaluacion 10
C UP5 - Sistemas de publicacién web 22Evaluacion 13
C UP6 - Publicacién de contenidos web 32Evaluacién 15
D UP7 - Hoja de calculo 32Evaluacion 12
D UPS8 - Bases de datos 32Evaluacién 8
E UP9 - Seguridad informatica 12Evaluacion
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# Titulo Sesiones Temporalizacion
1 | Proyectos de investigacidn y desarrollo 15 12 Evaluacién
2 | Materiales y fabricacion 30 12 Evaluacién
3 | Sistemas mecanicos 20 22 Evaluacion
4 | Sistemas eléctricos y electrdnicos 30 22 Evaluacion
5 | Sistemas informaticos. Programacion 25 32 Evaluacion
6 | Tecnologia sostenible 20 32 Evaluacion
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UNIDAD DE PROGRAMACION 1 Proyectos de investigacion y desarrollo
Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores
Competencia especifica 1. Coordinar y desarrollar proyectos de 1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacidon y mejora de un producto, | CL1
investigacién con una actitud critica y emprendedora, seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada. STEM1
implementando estrategias y técnicas eficientes de resoluciéon de 1.2 Participar en el desarrollo, gestiéon y coordinacidn de proyectos de creacidon y mejora continua de productos | STEM3
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso | sTEM4
para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. cD1
Competencia especifica 3. Utilizar las herramientas digitales 1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de otras personas, aportando al equipo a D2
adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas D3
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos 1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la manuales y aplicaciones digitales. D>
presentacién de los resultados de una manera éptima. 1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la CPSAALL
terminologia y el rigor apropiados CPSAAS
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas | CE3
digitales de manera 6ptima y auténoma.
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

Saberes basicos

Concrecion de contenidos

- Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas
de investigacion e ideacidn: desing thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

- Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

- Expresion gréafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacién como
parte del proceso de aprendizaje.

Productos tecnoldgicos. Etapas necesarias en su creacion.

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de
investigacidn e ideacion: desing thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

Expresidn grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como
parte del proceso de aprendizaje.
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12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 Materiales y fabricacion

Competencias especificas

Criterios de evaluacion Descriptores

sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den continua.

responsable y ética.

Competencia especifica 2. Seleccionar materiales y elaborar 2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus | STEM2
estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracidon estrategias de mejora | STEMS

CD1

respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque 2.2.Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de productos | CD2 CPSAA1.1
responsable y ético. de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera | CPSAA4

Ccca

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mds adecuadas y aplicando los | CE1
criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Saberes basicos

Concrecion de contenidos

- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad. Seleccién y
aplicaciones caracteristicas. La industria metaldrgica asturiana.

- Técnicas de fabricacién: prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a
proyectos.

- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Estado natural, obtencidn y transformacion de materiales.
Propiedades de los materiales.

Materiales metalicos. Industria metaldrgica asturiana.
Materiales poliméricos.

Materiales ceramicos.

Materiales hibridos. Nuevos materiales.

Seleccidn de materiales. Impacto ambiental.

Técnicas de fabricacion: conformacioén, separacidn con arranque de viruta y separacion sin arranque de
viruta.

Prototipado rapido y bajo demanda.

Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
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Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores
Competencia especifica 4. Generar conocimientos y mejorar 4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de | STEM1 STEM4 CD1
destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras mecanismos transmision y transformaciéon de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o | CD2
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver simulaciones. CcD3
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos CD5 CPSAAS
de la ingenieria. CE3

Saberes basicos

Concrecion de contenidos

proyectos.

- Mecanismos de transmision y transformacién de movimientos. Soportes y unién de elementos
mecanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a

Maquinas y sistemas.

Mecanismos de transmision del movimiento.
Mecanismos de transformacién del movimiento.
Otros mecanismos.

Soportes y union de elementos mecanicos.
Acumulacidn y disipacion de energia.
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Criterios de evaluacion Descriptores

disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos
de la ingenieria.

Competencia especifica 4. Generar conocimientos y mejorar | 4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrdnicas, aplicando fundamentos | STEM1 STEM2
destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

STEM3 STEM4 CD2
CD5 CPSAAS5
CE3.

Saberes basicos

Concrecion de contenidos

- Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a
proyectos.

Magnitudes eléctricas en corriente continua.

Asociacion de resistencias.

Asociacion de generadores.

Leyes de Kirchhoff y método de las corrientes de mallas de Maxwell.

Componentes y circuitos electrdnicos: resistencia, resistencias variables, relé, diodo, diodo LED,
transistores, condensador.

Circuitos y maquinas de corriente continua.

Dinamo.

Motores eléctricos de corriente continua.
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UNIDAD DE PROGRAMACION 5 Sistemas informaticos. Programacion. Sistemas automaticos

Competencias especificas

Criterios de evaluacion Descriptores

estudiar, controlar y automatizar tareas.

Competencia especifica 5. Disefiar, crear y evaluar sistemas 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de programaciéon | STEM1

tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informdtica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como Inteligencia | STEM2
informatica, regulaciéon automatica y control, asi como las | Artificial, internet de las cosas, big data... STEM3
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para 5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante su modelizacién y aplicando algoritmos | cp»

sencillos y el uso de herramientas informaticas. cD3
5.3 Conocer y comprender conceptos bdsicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de D5
la ejecucidn de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion

CPSAA1.1
CE3

Saberes basicos

Concrecion de contenidos

- Fundamentos de la programacidn textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

- Proceso de desarrollo: edicién, compilacion o interpretacidn, ejecucidn, pruebas y depuracién.
Creacion de programas para la resolucion de problemas. Modularizacién.

- Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

- Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

- Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacién o
montaje.

- Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacién.

- Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

- Robética. Modelizaciéon de movimientos y acciones mecdnicas.

Fundamentos de la programacion.

Algoritmos. Diagramas de flujo.

Proceso de desarrollo de los programas.

Procedimientos de depuracion.

Tipos de datos, variables y operadores.

Estructuras de control.

Modularizacién mediante funciones.

Sistemas automaticos.

Elementos de un sistema de control.

Robdtica: modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
Sistemas de supervisiéon SCADA. Telemetria y monitorizacion.
Tecnologias emergentes: |oT, IA.

Tratamiento de entradas y salidas analdgicas y digitales en Arduino.
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UNIDAD DE PROGRAMACION Tecnologia sostenible

Competencias especificas

Criterios de evaluacion Descriptores

Competencia especifica 6. Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando
sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar
el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

mismas.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. CcD2
6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética,
buscando aquellas opciones méds comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las | cc4

STEM2 STEMS5 CD1

CD4 CPSAA2

CE1

Saberes basicos

Concrecion de contenidos

-Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro.
Suministros domésticos. Contextualizacion en el caso de Asturias.

- Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas.
Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

Formas y fuentes de energia.
Sistemas y mercados energéticos.
La generacién de energia eléctrica:
-Energia térmica. Centrales térmicas convencionales
-Energia térmica. Centrales nucleares.
-Energia hidrdulica. Centrales hidroeléctricas.
-Energia edlica. Centrales edlicas.
-Energia solar.
-Energia del mar.
-Energia geotérmica.
-Energia de la biomasa.
Transporte y distribucion de la energia.
Impacto ambiental. Tratamiento de los residuos.
Consumo energético sostenible.
Rendimiento energético. Eficiencia energética.
Técnicas y criterios de ahorro energético.
La energia en la vivienda. Suministros domésticos (electricidad, combustible, agua, comunicaciones,
domdtica)
Viviendas bioclimaticas.
Certificacidon energética de viviendas.
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4 EVALUACION

La evaluacién del alumnado de bachillerato sera continua. El progreso de se evaluara por trimestres de acuerdo con la temporalizacidn indicada en la
programacion.

En el proceso de evaluacidn continua, cuando el progreso de un alumno o de una alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo.
Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a la situacién de alumnado
con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicidon de las competencias para continuar el proceso educativo, con los apoyos
que cada uno precise.

Si al final de la evaluacidn ordinaria un alumno no hubiera alcanzado el nivel competencial previsto para superar la materia, serd evaluado en la evaluacion
extraordinaria de las competencias cuyo nivel no ha sido adquirido. Durante el periodo entre la evaluacidn ordinaria y extraordinaria se propondra un plan
inidividualizado al alumno para que pueda adquirir esas competencias. Se hard una prueba tedrica y/o practica en la que el alumno deberd demostrar la
suficiencia en las competencias especificas.

1° BACHILLERATO

Tecnologias Digitales Aplicadas |- 12 Bachillerato- Perfil competencial

COMPETENCIAS SRS 33%”33 sRIEIR I
, AN NS |S|S|S|S|d|a|m||w < < Nt d|N|n|O|O|MN|M S|
. oOlololololala|a ojlalalala < QOO0 w|w(lwww|O(OV|O(OQ
e Fhe CRITERIOS DE EVALUACION 88888uuu'.‘-".‘-‘EEEuuuuugﬁgigzauuuuuuuggaass
niun un unun alafg|laa|la|lo|lo QOO0
QO (SN}
1. Configurar  dispositivos | 1.1. Identificar los sistemas operativos
;ﬂﬁ’ggﬁgﬁg; p dg‘Pl"ocsangigtem;g utilizados en distintos dispositivos X X X
operativos y conectar dichos configurando sus caracteristicas en funcion
dispositivos a redes domésticas | de las necesidades de cada momento.
0 educativas aplicando los | 1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes
Cogoc'm'emos de hardware y | |gcales aplicando los conocimientos y
onaea, necosarios, ~ Pala | procesos asociados a sistemas de X | X x| |X X X X
guir su correcto . s p . . > .
funcionamiento y para resolver | Comunicacion alambrica e inalambrica con
problemas senciilos o frecuentes | una actitud proactiva.
tanto técnicos como de | 1.3, Resolver problemas técnicos sencillos
conectividad. analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las XX X[ X|X X X X
soluciones de manera critica y reformulando
el procedimiento, en caso necesario.
2.~ Disefiar 'y  manipular | 2.1, Utilizar herramientas especificas para
digitaimente __elementos | crear y transformar imagenes de diferentes X X[ X|X|X|X x| x| |X X[ X[ X
multimedia aplicando las ti
herramientas y los | UPOS. . -
procedimientos adecuados para | 2.2. Creary tratar contenidos de audio y
obtener creaciones digitales | video, utilizando formatos adecuados para X X|X|X|[X]|X X X X X[ XX
como producto final pudiendo | distintos dispositivos.
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incorporarlas a otras | 2 3 Crear animaciones sencillas utilizando

aplicaciones o  creaciones
cooperativas.

técnicas y herramientas de software
especificas.

3. Utllizar lenguajes de

3.1. Entender el funcionamiento interno de las

programacion y de marcas en el | paginas y aplicaciones web comprendiendo X
disefio de aplicaciones p
informéticas y contenidos parala como se Construygn.
web, integrando elementos | 3.2. Crear contenidos para la web,
multimedia ~ para  generar | incorporando elementos textuales y
productos o creaciones digitales | myltimedia, aplicando estilos e integrando
f:g?ug%?ged;oﬁgﬁs'son ¥ de | componentes configurables.
' 3.3. Disefiar y desarrollar de forma
colaborativa una aplicacion web utilizando las
tecnologias y librerias especificas.
4. Obtener y tratar conjuntos de | 4.1. Identificar distintas fuentes de datos y
ggt"sc%‘;'gg%?gni‘od's“?égﬁgﬁgg reconocer las caracteristicas de los conjuntos X
simulaciones mediante técnicas _de datos para comprender su relevancia e
de inteligencia artificial, creando | _impacto en la sociedad.
visualizaciones gréficas | 4.2. Utilizar herramientas de tratamiento y
relevantes y  aplicando | yjsualizacién de datos para analizar y
gﬁ{gmﬁgéas pd:ra apg%ggﬁfgf comparar conjuntos de datos con el objetivo
analizar  y comprender | de extraer informacion que ayude a la toma
fenémenos naturales y sociales | de decisiones.
de nuestro entorno. 4.3. Aplicar operaciones de filtrado y
segmentacion de datos para mostrar
resultados a partir de una tabla de datos.
4.4. Comprender el valor de los datos,
analizando de forma critica su utilizaciéon y
repercusiones.
5. Identificar los riesgos | 5.1, Conocer los tipos de amenazas de
f‘cfé’g';‘dgsdeas!zte'mgsagic'gglecson ciberseguridad e incidentes mas habituales
p 9 Y | incluidos posibles delitos en los que incurre el X

adquirir habitos que fomenten el
bienestar digital, seleccionando
y aplicando estrategias y
técnicas para actuar de forma
segura en los entornos virtuales
y protegerse de posibles
ataques a dispositivos, datos
personales y a la propia
integridad personal y moral.

usuario de manera inconsciente mostrando
curiosidad, iniciativa y respeto.

5.2. Identificar y manejar las utilidades
bésicas de proteccion de los sistemas
digitales seleccionando herramientas
adecuadas para la deteccion y clasificacion
de malware.

5.3. Administrar los ajustes de configuracion
tanto de los servicios y redes online, como del
propio dispositivo para aumentar la seguridad
en la conexion a redes.

5.4. Conocer pautas de actuacion ante
vulneraciones de la identidad digital
respetando el bienestar personal y colectivo
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION 9 ® Sc 2 g < > §\g
& £ |& 3| & £ |8
L. Configurar dispositivos informaticos aplicando la | 1.1, |dentificar los sistemas operativos utilizados en distintos dispositivos configurando sus caracteristicas en 8 60 | 30 0
funcionalidad de los sistemas operativos y conectar dichos | funcién de las necesidades de cada momento. 1
dispositivos a redes domésticas o educativas aplicando - — - - — -
los conocimientos de hardware y software necesarios, | 1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a 8 60 30 10
para conseguir su correcto funcionamiento y para resolver sistemas de comunicacién alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.
problemas sencillos o frecuentes tanto técnicos como de | 1 3 Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, 8 60 | 30 10
conectividad. evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
2. Disefar y manipular digitalmente elementos multimedia - ) " .y . .
aplicando las herramientas y los procedimientos 2.1. Utilizar herramientas especificas para crear y transformar imagenes de diferentes tipos. 8 60 30 10
adecuados para obtener creaciones digitales como
producto final pudiendo incorporarlas a otras aplicaciones | 2.2, Crear y tratar contenidos de audio y video, utilizando formatos adecuados para distintos dispositivos. 8 45 45 | 10
0 creaciones cooperativas.
2.3. Crear animaciones sencillas utilizando técnicas y herramientas de software especificas. 8 45 45 10
3. Utilizar lenguajes de programacion y de marcas en el | 3.1, Entender el funcionamiento interno de las paginas y aplicaciones web comprendiendo cémo se 1
disefio de aplicaciones informaticas y contenidos para la | construyen. 8 60 30 0
web, integrando elementos multimedia para generar - - - - - -
productos o creaciones digitales como forma de expresion | 3.2. Crear contenidos para la web, incorporando elementos textuales y multimedia, aplicando estilos e 8 30 60 10
y de resolucion de problemas. integrando componentes configurables.
3.3. Disefiar y desarrollar de forma colaborativa una aplicacién web utilizando las tecnologias y librerias
copect 8 30 60 10
pecificas.
4. Obtenery tratar conjuntos de datos aplicados a distintas | 4.1, |dentificar distintas fuentes de datos y reconocer las caracteristicas de los conjuntos de datos para 4 1
areas de conocimiento, realizando simulaciones mediante comprender su relevancia e impacto en la sociedad. 60 30 0
técnicas de inteligencia artificial, creando visualizaciones — - - - —— - -
graficas relevantes y aplicando herramientas de | 4-2. Utilizar herramientas de tratamiento y visualizacion de datos para analizar y comparar conjuntos de datos 4 60 30 10
aprendizaje automatico, para observar, analizar y | €ON el objetivo de extraer informacion que ayude a la toma de decisiones.
comprender fenémenos naturales y sociales de nuestro | 4 3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacion de datos para mostrar resultados a partir de una tabla de
entorno. datos. 4 60 30 10
4.4. Comprender el valor de los datos, analizando de forma critica su utilizacién y repercusiones. 4 60 30 10
5. Identificar los riesgos asociados a la interaccion con | 5.1, Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad e incidentes mas habituales incluidos posibles delitos 3 20 | 25 | 25 10
todo tipo de sistemas digitales y adquirir habitos que | en los que incurre el usuario de manera inconsciente mostrando curiosidad, iniciativa y respeto.
fomenten el bienestar digital, seleccionando y aplicando — - — — — - — -
estrategias y técnicas para actuar de forma segura en los | 2-2. Identificar y manejar las utilidades basicas de proteccion de los sistemas digitales seleccionando 3 40 25 25 10
entornos virtuales y protegerse de posibles ataques a herramientas adecuadas para la deteccion y clasificacion de malware.
dispositivos, datos personales y a la propia integridad | 53 Administrar los ajustes de configuracion tanto de los servicios y redes online, como del propio dispositivo 3 40 o5 o5 10
personal y moral.. para aumentar la seguridad en la conexion a redes.
5.4. Conocer pautas de actuacion ante vulneraciones de la identidad digital respetando el bienestar personal y 3 40 25 25 10

colectivo
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CORRELACION DE CRITERIOS DE EVALUACION — UNIDADES DE PROGRAMACION — SABERES BASICOS

critica su utilizacion y repercusiones.

COMPETENCIAS z dla|o|t|w|o|~]|o|o :
: CRITERIOS DE EVALUACION aajajafoaia|aa SABERES BASICOS BLOQUE
ESPECIFICAS S|D|D[D|D|3(2(D|>
1. Configurar dispositivos | 1.1, Identificar los sistemas operativos utilizados en distintos - Los dispositivos digitales y sus Elosue A, Bliamesiives dlehiles
informaticos aplicando la | dispositivos configurando sus caracteristicas en funcién de las | X sistemas operativos. q » DIEE 9 y
funcionalidad de los sistemas idades d d t P conectados
operativos y conectar dichos | N€CEsldades de cada momento. - —
disposifivos & redes domesticas 0 1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando  Sistemas de comunicacion e
educativas aplicando los | &< clar disp y9 ! . P Internet. Dispositivos de red y su
conocimientos de hardware y | los conocimientos y procesos asociados a sistemas de X funcionamiento. Procedimiento de Blogue A
software  necesarios, para | comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud . o o @
conseguir su correcto proactiva configuracion de una red doméstica
funcionamiento y para resolver . y conexién de dispositivos.
problemas sencilos o frecuentes ™73 Resolver problemas técnicos sencillos analizando - Procesamiento de imagenes, _ -
conectividad. componentes y func_lones de los dISpOS’It_IVOS digitales, X | x gréficos vectoriales e imagenes de Bloque B. Cre_amon_es digitales
evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el mapa de bits. multimedia
procedimiento, en caso necesario.
2. Disefiar manipular - . - - i i i
digitalmente emme%/tos multimpedia 2.1. Utilizar herramientas especificas para crear y transformar P_roce_samlento de video, audio y
gi . e . . X animaciones Blogue B
aplicando las herramientas y los | imagenes de diferentes tipos. :
procedimientos adecuados para — -
gfégﬂﬁ{ocreac'?{:%? dlglta})eusdi(ieonmdg 2.2. Crear y tratar contenidos de audio y video, utilizando X - ngﬁramon_detcont?nldos parala Blogue C. Proyectos de
incorporarlas a otras aplicaciones | formatos adecuados para distintos dispositivos. WED, [AISITENITEERS 3 [EEUE]Es: desarrollo de software
0 creaciones cooperativas. -
" 2.3. Crear animaciones sencillas utilizando técnicas - [ESHUEIITE B [ EED (WA 37
herramientas de software especificas y X etiquetas basicas. Incorporacién de Bloque C
) contenidos, textos, estilos y cadigo.
3. Utilizar lenguajes de . . . L . - i Afi i ia:
programacion y de %ar]cas en el | 3.1. Entender el funcionamiento interno de las paginas y X . Contenlglos glraflcos y multimedia: Blogue C
disefio de aplicaciones | aplicaciones web comprendiendo cémo se construyen. integracion en los proyectos. q
informéticas y contenidos para la - - -
web, integrando  elementos | 3.2. Crear contenidos para la web, incorporando elementos - Componentes configurables e
multimedia para generar productos | textuales y multimedia, aplicando estilos e integrando X interactivos: integracion y Bloque C
o creaciones digitales como forma componentes configurables i .
de expresion y de resolucion de P 9 : AR GACIONESS - —
problemas. 3.3. Disefiar y desarrollar de forma colaborativa una aplicacion X " Planélllz;s_ compatibles para distintos Blogue C
web utilizando las tecnologias y librerias especificas. tipos de dispositivos. q
4. Obtener y tratar conjuntos de | 4.1. Identificar distintas fuentes de datos y reconocer las - Tipos de datos. Fuentes de datos. e
ggtos gggggﬁg% n"’;od's“”r;a;izégﬁgg caracteristicas de los conjuntos de datos para comprender su X | X BquliJnet t?li.gce:fcri]am:r?iﬁ C(ij;tos €
simulaciones mediante técnicas de relevancia e impacto en la sociedad. - - - —
inteligencia artiquial, creando | 4.2. Utilizar herramientas de tratamiento y visualizacion de - Herramientas para la visualizacion,
;'suggﬁgacho d“:S %'g:'rg‘;?igf]'géa”‘gz datos para analizar y comparar conjuntos de datos con el X | X andlisis y almacenamiento de los Blogue D
aprendizaje  automatico,  para Obje_tI_VO de extraer informacion que ayude a la toma de datos. Lenguajes y técnicas de
observar, analizar y comprender | decisiones. consulta.
fenémenos naturales y sociales de R R . o _ . i4 i
nuestro entorno. 4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacion de datos X | % Dat,cl).s.. IR, U O e Blogue D
para mostrar resultados a partir de una tabla de datos. Y/ GINEETS: a
4.4. Comprender el valor de los datos, analizando de forma DI f||tr,a¢_10 y s«_eglmgntamon.
XX Tablas y gréficos dinamicos. Bloque D
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illde,n{ificar los riesgt:sdastzpiadgs 5.1. Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad e - Medidas preventivas y correctivas
a la interaccion con todo tpo de | jncidentes mas habituales incluidos posibles delitos en los que i . .
sistemas  digitales 'y adquirir | .0 e ol usuario de manera inconscr:Jiente mostrando q X [para hacer frente a riesgos, Blogue E. Ciberseguridad
hébitos que fomenten el bienestar . I amenazas y ataques a dispositivos.
digital, seleccionando y aplicando | Curiosidad, iniciativa y respeto.
estrategias y técnicas para actuar | 5.2. |dentificar y manejar las utilidades basicas de proteccion - Identidad, reputacion, privacidad y
Si?t nglrgnsayss%:;zeergel%se %'ggig}g: de los sistemas digitales seleccionando herramientas X |huella digital. Bloque E
ataques ~a dispositivos, _datos adecuadr—jls. para la de_tecuon y clas.lflcacu.)p de malware. _ _
personales y a la propia integridad | 5.3. Administrar los ajustes de configuracién tanto de los - Medidas preventivas y de
personal y moral.. servicios y redes online, como del propio dispositivo para X |proteccion de datos personales. Bloque E
aumentar la seguridad en la conexion a redes. Configuracién en redes sociales.
5.4. Conocer pautas de actuacion ante vulneraciones de la X - Gestion de identidades virtuales. Bloque E
identidad digital respetando el bienestar personal y colectivo q

NOTAS SOBRE LA APLICACION DE LOS DISTINTOS INSTRUMENTOS

Tanto en las pruebas realizadas como en el trabajo de aula (actividades en soporte papel y actividades en soporte digital), se definiran calificaciones
numéricas especificas asociadas a los criterios de evaluacidn aplicables. Dichas calificaciones seran numéricas en una escala de 0 a 10 con un decimal como
maximo.

Para la valoracion de los criterios mediante la observacién en aula, se utilizard de forma general la siguiente rubrica:

No existe sefal alguna Comprende y aplica la . . .
. . Comprende la . " . Aplica los Domina a la perfeccion la
de que se haya Entiende la finalidad . sistematica necesaria .
. . finalidad y los procedimientos y destreza planteada y sus
adquirido ni un de la destreza a para las destrezas a . . ;
L . . resultados conocimientos conocimientos asociados
minimo nivel de desarrollar y realiza . . desarrollar, aunque . .
. pretendidos, los aplica asociados a la destreza encontrando ademads
destreza o al menos un algun intento para comete errores . .
, . con resultado 1 planteada con medios de mejorarla 'y
sintoma de adquirirla con . esporadicos y no parece . .
.. . irregular y poco seguridad y de forma ampliarla de manera
entendimiento de la resultados negativos. . que haya una . " ;
. consistente. o, sistematica. autéonoma.
destreza pretendida. consolidacion clara.
0 puntos 2 puntos 4 puntos 6 puntos 8 puntos 10 puntos

En caso de detectarse situaciones limite entre dos casos, se podran aplicar las puntuaciones enteras intermedias.

CALCULOS A REALIZAR PARA LA ELABORACION DE LA CALIFICACION

1.- Las puntuaciones atribuibles a un tipo de instrumento en cada uno de los criterios de evaluacidon conformaran esa parte de la nota numérica mediante
media aritmética

2.- La nota numérica de cada criterio de evaluacion se calculard como media ponderada de las notas numéricas de cada tipo de instrumento utilizando los
pesos definidos en la tabla anterior.
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3.- En la elaboracion de la nota numérica calculada intervendran sélo los criterios evaluados con datos completos (de todos los instrumentos previstos)
ponderados con los pesos definidos en la tabla anterior. Dichos pesos solo pueden ser porcentuales en caso de haberse trabajado la totalidad de los criterios
(final de curso).
4.- La nota numérica calculada no estd parcelada por trimestres, la acumulacidn de datos es continua y en caso de mejora de resultados en cualquier
apartado, dicha mejor sustituye a la valoracién antigua y actualiza la nota numérica conducente a la calificacion de la materia.
5.- Antes de la determinacion de la calificacidn final se redondeard la nota numérica al valor entero mas préximo. En caso de tratarse de una evaluacién no
final, y por ser de caracter informativo, el profesor, podra discrecionalmente redondear al entero inferior como aviso a la familia de que el alumno no alcanza
todavia los objetivos planteados para superar la asignatura.
6.- Finalmente, la calificacién de la materia se determina a partir de la siguiente tabla:
Nota numérica 1,2,3,4 5 6 7,8 9,10
Calificacion Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION ) § 35S §C % T35
& £ |8 3| & £ | 8§
1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y mejora de un producto, seleccionando,
. : : ) . 9 20 30 50
referenciando e interpretando informacion relacionada.
Competencia especifica 1. Coordinar y desarrollar proyectos 1.2 Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de creacién y mejora continua de productos viables y
de investigacion con una actitud critica y emprendedora, socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, | 5.9 20 30 50
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién creativa y emprendedora.
de problemas y comunicando los resultados de manera | 1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de otras personas, aportando al equipo a través del rol 59 o0 | 30 | so
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas i
manera continua 1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales 59 20 30 50
y aplicaciones digitales. i
1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y 59 20 30 50
el rigor apropiados i
2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas 5.9 80 10 10
Competencia especifica 2. Seleccionar materiales y elaborar etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracidn estrategias de mejora continua. )
estudios de impacto, aplicando criterios técnicos de . . . L s .
L P . P . ¥ 2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la fabricacién de productos de calidad
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den . . .. ) o . oy 59 80 10 10
basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.
respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético. 2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion més adecuadas y aplicando los criterios técnicos 59 80 10 10
y de sostenibilidad necesarios. .
Competencia especifica 3. Utilizar las herramientas digitales 3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas 5.9
adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de digitales de manera 6ptima y auténoma. i
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar 3.2 Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. 5.9
la presentacion de los resultados de una manera éptima.
Competencia especifica 4. Generar conocimientos y mejorar | 4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos 59 80 | 10 10
destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras | transmision y transformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones. ’
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y - - - - o - - "
. 4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrdnicas, aplicando fundamentos de corriente
resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los . L (it . : . 5.9 80 10 10
T L . L continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. .
distintos ambitos de la ingenieria.
5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion informatica
. " L . y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como Inteligencia Artificial, internet de las | 5.9 20 30 50 20 30
Competencia especifica 5. Disefiar, crear y evaluar sistemas | . cac big data...
Fefcnolo’g!cos, aplllca‘r)do conoFlmlentos del pr?gramaC|Ic>n 5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante su modelizacién y aplicando algoritmos sencillos 5.9 20 30 50 20 30
in o.rr.n.atlca, regulacién automdtica y clontro , asi como las v el uso de herramientas informaticas. .
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas. 5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion 5.9 20 30 50 20 30
de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion :
Competencia especifica 6. Analizar y comprender sistemas 6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus
tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, o & & 4 g ! 5.9 80 10 10

estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética,

caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.
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para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la
tecnologia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando
aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

5.9

80

10

10
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5 MEDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO
Se seguiran las indicaciones del Departamento de Orientacién y Jefatura de Estudios para atender el
alumnado que requiera una

6 ACTIVIDADES PARA LA RECUPERACION Y PARA LA EVALUACION DE LAS MATERIAS
PENDIENTES
En 12 de bachillerato no hay materias pendientes del curso anterior.

7 METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

7.1 METODOLOGIA

Las materias de Tecnologias Digitales Aplicadas | y Tecnologia e Ingenieria | contribuyen al desarrollo
en el alumnado de las siguientes competencias clave: Competencia en Comunicacion Linglistica
(CCL), Competencia Plurilinglie (CP), Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia
e Ingenieria (STEM), Competencia Digital (CD), Competencia Personal, Social y de Aprender a
Aprender (CPSAA), Competencia Ciudadana (CC), Competencia Emprendedora (CE) y Competencia
en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC). Segun se detalla en el Decreto 60/2022 del curriculo de
Bachillerato en el Principado de Asturias.

La metodologia utilizada serd flexible, abierta, activa y participativa con el alumnado como
protagonista de su aprendizaje. El profesorado asumirad un papel dinamizador buscando implicar al
alumnado en el aprendizaje con actividades motivadoras, ejemplos practicos y reales que le permitan
experimentar, razonar, relacionar y aplicar sus conocimientos para adoptar decisiones conducentes a
soluciones.

Se utilizaran diversas formas de organizacién: trabajo en grupo clase, pequefios grupos, individual.
Se potenciara el uso de los recursos digitales tanto para el aprendizaje, simulacion como para la
creaciéon de producciones y presentacién de sus trabajos. Se fomentara el uso responsable de los
recursos digitales.

La metodologia de la materia pretende, entre otras cosa, el fomento de la reflexion y el pensamiento
critico del alumnado; la contextualizacién de los aprendizajes; la alternancia de diferentes tipos de
actuaciones, actividades y situaciones de aprendizaje; la potenciacion de la investigacion, la
experimentacién, la lectura y el tratamiento de la informacién; la utilizacién de agrupamientos
heterogéneos en el aula y el reforzamiento del trabajo colaborativo.

Las situaciones de aprendizaje son un conjunto de actividades o tareas complejas que implican el
despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas y que, ademas, contribuyen a su adquisicién y desarrollo. Estas situaciones es preciso
contextualizarlas en torno al contexto personal, social, educativo y profesional del alumnado. El
trabajo por situaciones de aprendizaje no se plantea como una actividad suplementaria a los
contenidos u objetivos de aprendizaje, sino como una guia que interrelaciona la adquisicion de
conocimientos con la solucidn creativa de problemas reales. Las actividades que formen parte de
estas situaciones deberan estar ligadas al curriculo, planeadas para desarrollarse en un periodo de
tiempo limitado y vinculadas con el trabajo académico diario.

En todo momento el alumno y la alumna deben ser conocedores del tipo de trabajo que se va a
realizar, los tiempos, los contenidos y el resultado final; de esa forma, podran opinar y modificar o
destacar cuestiones de ese proceso que lleven a una mejor consecuciéon del objetivo final. Por este
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motivo es necesaria la incorporacion de metodologias activas que se iran aplicando segun las
necesidades del contenido que se trabaje en cada momento. La metodologia debe tener en cuenta
propuestas y modelos organizativos que, generalizados al contexto de aula, permitan la presencia, la
participacién y el aprendizaje de todo el alumnado. Por ello, se debe buscar la personalizacién de la
respuesta educativa, teniendo en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Este diseiio
se basa en tres principios que contempla multiples formas de implicacidn o motivacién para la tarea
(por qué se aprende), multiples formas de representacion de la informacion (el qué se aprende) y
multiples formas de expresion del aprendizaje (cdmo se aprende), de manera que se conecte con los
centros de interés del alumnado, asi como con la programacién multinivel de saberes basicos del
area. Este disefio promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de ensefianza y aprendizaje,
mediante un curriculo flexible, ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del
alumnado. La diversidad y heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de entenderse como
factores enriquecedores del proceso de ensefianza-aprendizaje y es a través de los principios, del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), como se puede lograr la equidad para todo el alumnado.
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7.2 RECURSOS DIDACTICOS

Todas las horas de la materia de Tecnologias de Digitalizacion Aplicada | se imparten siempre en el
aula de informatica. Cada alumno dispone de un ordenador de uso individual y con conexién a
Internet para desarrollar las tareas. El aula dispone también de un ordenador para el profesorado y
un proyector.

Todo el alumnado dispone de las credenciales para usar la plataforma de servicios de Educastur.

El alumnado de Tecnologia Industrial | tiene 3 horas a la semana clase en el taller de Tecnologiay 1
hora a la semana en el aula de informatica.

El taller de tecnologia esta pendiente de acondicionar para el desarrollo de los nuevos curriculos con
notable incremento en los contenidos de programacion y robdtica.

7.3 MATERIALES CURRICULARES (Incluidos, en su caso, los libros de texto)

En el presente curso no se recomienda ningun libro de texto al alumnado. Todos los contenidos se les
facilitan por apuntes a través del equipo de Teams creado para cada grupo de docencia.

A través del canal general, de las carpetas de archivos y de One Note se les facilitara todo el material
adicional que sea necesario, se organizard la entrega de tareas y toda la comunicacién relevante sobre
la materia.

8 CONCRECION DE PLANES Y PROGRAMAS

PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS

EPLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION
Dentro del plan de lectura, escritura e investigacion se realizaran distintas activades a lo largo
del curso:
-Fomentar la lectura de articulos y noticias relacionadas con la tecnologia.
-Investigacidn y profundizacidn sobre los temas que se trabajan en el aula.
-Elaboracidn de pequenios textos en blogs, chats comentando novedades tecnoldgicas.
-Exposicion en el aula del resultado de la investigacion realizada.
-Propuesta de compra de libros para la biblioteca del centro sobre temas relacionados con las
materias impartidas por el centro.

9 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y/O EXTRAESCOLARES
No se ha programado ninguna actividad extraescolar este curso para el alumnado de bachillerato.
Se colabora con las actividades organizadas por el centro.
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10 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DEEVALUACION DE LA
APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE
Se acepta la propuesta de evaluacién del centro.

INDICADOR GRADO DE ADQUISICION OBSERVACIONES/
1 2 3 4 PROPUESTAS DE
MEJORA

Insuficiente | Mejorable | Bueno | Excelente

1. Resultados de la evaluacion del
curso en cada una de las
materias, por curso y grupo.

2. Adecuacién de los materiales o
recursos didacticos.

3. Adecuacion de la organizacién
y secuenciacion de unidades de
programacion.

4. Contribucién de la
metodologia y las medidas de
atenciodn a la diversidad aplicadas
a la mejora de los resultados
obtenidos.

5. Aportacidn de los
departamentos a cada uno de los
proyectos y programas de centro

OBSERVACIONES:

(Indicar las observaciones, o referencias que se estimen oportunas sobre los indicadores anteriores)

Fdo,: Maria Saturnina Méndez Rodriguez
Jefa de Departamento de Tecnologia

Oviedo, 25 de abril de 2023



