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Marco normativo
La presente programacion didactica tiene su base legal de en la siguiente normativa:

Orden ECD/1361/2015, de 3 de julio por la que se establece el curriculo de Educacidn
Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el dmbito de gestién del Ministerio de Educacién,
Cultura y deporte y se regula su implantacidn, asi como la evaluacién continua y determinados
aspectos organizativos de las etapas.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la educacién
secundaria obligatoria y el bachillerato.

Decreto 43/2015, de 10 de junio (BOPA 30-junio de 2015), por el que se regula la ordenacién y
se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, determina los aspectos basicos a partir de
los cuales, las distintas Administraciones educativas deberan fijar para su dambito y gestion la
configuracién curricular y la ordenacién de las ensefianzas en dichas etapas.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) por la
que se establece una nueva organizacién de la Educacidon Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato.

Resolucion de 22 de abril de 2016, de la Consejeria de Educacién y Cultura, por la que se regula
el proceso de evaluacion del aprendizaje del alumnado de la educacién secundaria obligatoria y
se establecen el procedimiento para asegurar la evaluacién objetiva y los modelos de los
documentos oficiales de evaluacién.

Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo de Educacion (LOE), modificada por la Ley Orgénica 8/2013,
de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE).

Resolucion de 21 de abril de 2016, de la Consejeria de Educacidn y Cultura, por la que se regula
el programa de mejora del aprendizaje y del rendimiento de la educacidn secundaria obligatoria.

La Tecnologia en la ESO

La materia de Tecnologia aporta al alumnado el conocimiento de cémo se debe actuar ante
determinadas situaciones, pero para ello necesita del apoyo de la ciencia, por medio de la cual
es capaz de entender el porqué. Tecnologia y ciencia son absolutamente interdependientes: no
es posible avanzar en el desarrollo tecnoldgico sin conocimientos cientificos ni profundizar en el
conocimiento cientifico sin contar con los productos tecnolégicos mas avanzados. Un principio
fundamental de esta materia es el caracter integrador de diferentes disciplinas que han dado
lugar a la creacién de un modo ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

Contribucion de la materia al logro de las competencias clave
La Tecnologia contribuye al desarrollo de las competencias del curriculo entendidas como
capacidades que ha de desarrollar el alumnado para aplicar de forma integrada los contenidos

PROGRAMACION DE TECNOLOGIA 22 ESO | IES Leopoldo Alas Clarin

Pégina3



ETARTY

GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE ASTURIAS
|
" CONSEJERIA DE EDUCACION

IES Leonoldo Alas Clarin 2022-2023

‘CLARIN'

—
m
=]
o
o
-
o
=]

de la materia para lograr la realizacién satisfactoria de las actividades propuestas. La materia
contribuye de forma relevante al desarrollo de la competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia a través del conocimiento y la comprensién de los objetos,
sistemas y entornos tecnoldgicos de nuestro entorno y el desarrollo de técnicas o destrezas que
les permitan manipularlos con precisién y seguridad; de la utilizacidn del proceso de resolucion
técnica de problemas y de sus fases; del analisis de objetos o de sistemas técnicos que permitira,
ademas, reconocer los elementos que los forman, su funcién en el conjunto y las técnicas que
se han utilizado para su construccién. Son varios los campos en los que se deben aplicar
diferentes herramientas matematicas que contribuyen al desarrollo de la competencia
matematica, en la confeccidn de presupuestos, en el uso de escalas, en el calculo de la relacién
de transmisiéon de diferentes elementos mecdanicos, en la medida y cdlculo de magnitudes
eléctricas basicas, etc. La contribucién de la materia al desarrollo de la comunicacidn lingiiistica
y de la competencia digital se consigue a través de la lectura e interpretacién de las diferentes
variedades de textos que se trabajan en la materia, descriptivos, argumentativos, expositivos,
etc.; la utilizacion de diferentes cédigos, simbolos, esquemas y graficos; el enriquecimiento del
vocabulario con un variado |éxico especifico de la materia; la busqueda y el contraste de la
informacidn obtenida a partir de diversas fuentes valorando su validez y fiabilidad, internet
incluida; y la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién para la
elaboracion y difusidn o presentacién de la documentacion asociada al método de proyectos. La
contribucion de la materia al desarrollo de la competencia digital se completa con la inclusidn
de un bloque especifico de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién que garantiza la
comprension del funcionamiento y la interrelacién entre las diferentes partes de un ordenador,
asi como el uso seguro y responsable de sistemas informaticos, de equipos electrdnicos y de
herramientas y de otros sistemas de intercambio de informacién. El desarrollo de la
competencia aprender a aprender y del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se
abordan enfrentando al alumnado con tareas cuya complejidad va aumentando
progresivamente. Asimismo, la aplicaciéon del método de resolucidon de problemas favorece el
desarrollo de esta competencia en la que el alumnado debe ser capaz de ir superando, por si
mismo, las diferentes fases del proceso de forma ordenada y metddica, lo que a su vez le permite
evaluar su propia creatividad y autonomia, reflexionar sobre la evolucién de su proceso de
aprendizaje y asumir sus responsabilidades. La contribucion de la materia a la adquisicion de las
competencias sociales y civicas esta de nuevo claramente marcada por el proceso de resolucion
de problemas, el cual, a través del trabajo en equipo, permite inculcar la importancia de la
coordinacion, el respeto a las opiniones de las demds personas y la toma conjunta de decisiones
como herramientas indispensables para favorecer la convivencia y la participacién democratica
para conseguir alcanzar la meta propuesta. Ademas, el uso responsable de las tecnologias como
valor civico de referencia se sustancia en preservar lo mads posible el medio natural, como
patrimonio de todos, y en facilitar la coexistencia entre progreso y conservacion del medio. El
estudio y el andlisis de las estructuras de las construcciones arquitectdnicas, industriales, etc. de
diferentes culturas, también las del patrimonio asturiano, permiten al alumnado comprender la
contribucion al desarrollo tecnoldgico de determinados elementos estructurales. La evolucion
de los objetos estd condicionada por la cultura y sus manifestaciones, por las necesidades
sociales, por las tradiciones y por la capacidad de adaptacidon al medio. Todo ello, tratado
transversalmente a lo largo de la materia, contribuye a la adquisicion de la competencia
asociada a la conciencia y expresiones culturales y también al respeto a las diferencias, y por
tanto, a la diversidad cultural.
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Los temas transversales son un conjunto de saberes basados en actitudes, valores y normas, que
dan respuesta a algunos problemas sociales existentes en la actualidad. Son unos contenidos
gue han de ser tratados en todas las dreas de forma global y programada, aunque también a
través del curriculo oculto, que cada docente, equipo o centro transmite con sus opiniones.

Los elementos transversales mas directamente relacionados con la Tecnologia son:
Educaciéon moral y civica. Se trabajaran los contenidos preferentemente actitudinales.
Entre las estrategias de intervencién educativa podemos destacar:

Establecer normas de convivencia en el aula

Crear un clima de confianza en el que el alumnado se exprese libremente
Fomentar la tolerancia y el respeto hacia los demas

Resolver situaciones conflictivas a través del didlogo

Asignar responsabilidades a los alumnos y alumnas

Rechazar juegos que inciten a la violencia

Promover actitudes de grupo en las que se coopere, se respete y se comporte

Educacion para la paz. El tema pretende ensefiar a resolver los conflictos que suelen aparecer
en los grupos durante la fase de trabajo en grupo, de una forma pacifica, especialmente a través
del didlogo.

Las estrategias de intervencién se consideran:

Promover la paciencia

Fomentar la tolerancia, la generosidad

Utilizar la no violencia como la norma de vida
Creer en la justicia para la resolucidn de conflictos

Educacién del consumidor. Se tratara de dotar al alumnado de instrumentos para desenvolverse
en la sociedad de consumo. En la realizacién de proyectos sensibilizar sobre el uso adecuado de
los materiales.

Entre las estrategias educativas se consideran:

Educar criticamente ante los anuncios publicitarios

Usar materiales reciclados

Educar ante el uso desmesurado de marcas y modelos

Valorar el impacto de los medios de comunicacién en el consumo
Educar en la correcta utilizacidon de Internet

Educacion para la igualdad. Se aprovechardn las numerosas ocasiones que se presentan en el
aula para poner de manifiesto la necesidad de una educacién no sexista, poniendo de manifiesto
actitudes que de forma inconsciente se aceptan como normales. Se buscara una distribucién de
tareas equitativa, trabajando por turnos rotatorios para que todos asuman todo tipo de
funciones y responsabilidades en la realizacién de trabajos.

Intervenciones en el aula:

Usar un lenguaje no sexista
Se fomentara el interés de las alumnas por las materias STEM.
Analizar problemas o cuestiones relacionados con la diversidad de género
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Asignar responsabilidades en el aula indistintamente a alumnas y alumnos

Cuidar de que no se produzcan situaciones de discriminacion por razén de sexo, etnia,

fisico o condicion.

Educacion para la salud. La salud, entendida como bienestar fisico y psiquico, puede trabajarse
en diferentes momentos. Se intentard concienciar al alumnado en el autocuidado.

Intervenciones educativas:

Fomentar los habitos de vida saludables, alimentacion, descanso, higiene, deporte
Prevenir drogodependencias

Prevenir enfermedades de transmisién sexual

Prevenir situaciones que puedan provocar accidentes en la vida cotidiana y en el dmbito
escolar y laboral

Educacion ambiental. La toma de conciencia sobre los problemas que afectan al medio
ambiente se abordara en distintos momentos aprovechando el interés que suele tener el
alumnado sobre los temas ecoldgicos y medioambientales. Se abordara desde el punto de vista
técnico, valorando el impacto del desarrollo tecnolégico vy la utilizacion de materiales.

Entre las estrategias utilizadas se consideran:

Uso responsable de los recursos naturales: agua, fuentes de energia, materiales
Utilizar materiales reciclados

Observar y reflexionar sobre las repercusiones que tiene la actuacién humana sobe el
medio natural

Fomentar el uso responsable de los materiales naturales

Evitar en la medida de las posibilidades la contaminacién

Contenidos

Organizacion de contenidos

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos
- Las fases del proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.
- Documentacidn técnica del proceso de resolucidn de problemas.

- Utilizacion de las tecnologias de la informacidon como instrumento para la elaboracion,
publicacidon y difusion del proyecto técnico o de contenidos de la materia.

- Analisis de objetos.

- Disefio, planificacién y construccion de prototipos o maquetas utilizando adecuadamente
materiales, herramientas y técnicas.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

- Sistemas de representacion: proyeccion diédrica y perspectiva.
- Normalizacioén.

- Acotacion.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

- Materiales naturales y transformados: clasificacion y aplicaciones.
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- Propiedades de los materiales.

- Criterios para la eleccidn de materiales.

- Madera: propiedades, aplicaciones, herramientas y operaciones basicas de conformacion,
unién y acabado.

- Trabajo en el taller respetando las normas de seguridad e higiene en el uso de herramientasy
técnicas.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
- Estructuras: tipos, elementos bdsicos y esfuerzos a los que se encuentran sometidos.
- Ejemplos de estructuras propias del patrimonio cultural asturiano.

- Mecanismos de transmision y transformacién del movimiento. Analisis de su funcién en
maquinas. Relacion de transmision.

- Utilizacidn de software para simular mecanismos que incluyan diferentes operadores.
Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
- El ordenador: sus elementos, funcionamiento y manejo basico.

- El procesador de textos y su utilizacion como herramienta para la edicién y mejora de
documentos técnicos.

- Herramientas de presentaciones para la difusidon de contenidos especificos de la materia.
- Herramientas para la busqueda, descarga e intercambio de informacion.

- Riesgos derivados del uso de sistemas de intercambio de informacidn.

Criterios de evaluacion

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnolégico desde su origen
hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Localizar y seleccionar informacién de diversas fuentes para resolver el problema planteado.

- Realizar disefios sencillos que anticipen forma, dimensiones y recursos materiales,
especificando las normas de uso y seguridad que se han de respetar en el manejo de
herramientas y materiales.

- Planificar y temporalizar una secuencia ldgica de operaciones y tareas.
- Realizar cdlculos numéricos para la elaboracion de un presupuesto.

- Reconocer y respetar las normas de uso y de seguridad en el manejo de materiales y
herramientas.

- Evaluar el disefio planteado y proponer mejoras.

- Analizar objetos técnicos, valorar su impacto social y medioambiental y proponer mejoras.
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- Reconocer la importancia de la tecnologia en la modificacién del medio y la forma de vida de
las personas y la necesidad del conocimiento tecnolégico para tomar decisiones sobre su uso.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Aplicar las fases del proceso de resolucion de problemas tecnolégicos a problemas concretos
del entorno, de forma ordenada y metddica.

- Elaborar la documentacién necesaria para la resolucion de problemas tecnoldgicos.
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalizacién y
escalas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Dibujar y acotar perspectivas y vistas de objetos que resuelvan los problemas planteados de
forma limpia, clara y utilizando criterios normalizados.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacidn de productos tecnolégicos.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Leer e interpretar documentos técnicos sencillos en los que se representen perspectivas, vistas
o despieces de objetos técnicos.

3. Explicar mediante documentacién técnica las distintas fases de un producto desde su disefio
hasta su comercializacidn.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Elaborar el informe técnico obtenido al aplicar las fases del proceso de resolucion de problemas
tecnoldgicos.

- Expresarse adecuadamente utilizando con propiedad el vocabulario especifico de la materia.
Bloque 3. Materiales de uso técnico

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos
tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Identificar, describir y clasificar materiales de uso técnico, atendiendo a su origen y estructura
interna.

- Relacionar las propiedades bdsicas de los materiales con sus aplicaciones en objetos
tecnoldgicos, de forma razonada.

- Identificar, comparar y describir las propiedades mecdnicas de la madera en objetos de uso
cotidiano.

- Seleccionar el material o materiales mas apropiados para la construccion de objetos
tecnoldgicos, utilizando criterios técnicos y medioambientales y explicar cdmo se pueden
identificar sus propiedades mecanicas.
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- Mostrar sensibilidad ante el agotamiento de recursos y valorar la importancia del reciclado y
reutilizacion de materiales.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacién técnica al
proceso de produccién de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atenciéon a las normas de seguridad y salud.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Construir objetos tecnolégicos empleando madera, siguiendo las operaciones técnicas
previstas en el plan de trabajo y utilizando adecuadamente las técnicas de conformacién, union
y acabado.

- ldentificar y prever los riesgos potenciales derivados de la utilizacién de maquinas vy
herramientas.

- Trabajar en equipo asumiendo responsabilidades, colaborando y manteniendo una actitud de
didlogo y respeto hacia las ideas y opiniones de las demas personas.

- Utilizar materiales reciclados y aplicar medidas de ahorro en el uso de materiales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando
en prototipos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Recabar y seleccionar informacidn de diversas fuentes para exponer de forma oral o escrita las
caracteristicas de los diferentes tipos de estructuras.

- Describir la funcidn de los elementos que componen las estructuras e identificar los esfuerzos
a los que se encuentran sometidas, especialmente las del patrimonio cultural asturiano.

- Relacionar las estructuras o sus elementos estructurales con los materiales empleados para su
construccion.

2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y trasmitir
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Describir las transformaciones o transmisiones de movimiento que tienen lugar en los distintos
mecanismos.

- Relacionar los diferentes tipos de movimiento con los mecanismos que los producen.
- Utilizar simbologia normalizada para la representacion de mecanismos.

- Analizar y describir el funcionamiento de una maquina, identificando los diferentes
mecanismos que transmiten o transforman el movimiento.

- Resolver problemas para calcular la relacién de transmisidn en poleas y engranajes y razonar
el resultado.

- Utilizar software especifico para simular circuitos mecanicos mediante simbologia normalizada
y anticipar los efectos que se produciradn al modificar diferentes pardmetros.

Blogue 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico.

PROGRAMACION DE TECNOLOGIA 22 ESO | IES Leopoldo Alas Clarin

Pégina9



GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE ASTURIAS

CONSEJERIA DE EDUCACION

‘CLARIN'

IES Leonoldo Alas Clarin 2022-2023

o
m
=]
o
o
-
o
. =]

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Identificar y describir la funcidn de los principales elementos de un ordenador.
- Realizar operaciones bdsicas en el equipo.
- Manejar adecuadamente un procesador de textos para la confeccién de informes sencillos.

- Utilizar adecuadamente un programa para crear presentaciones sobre contenidos de la
materia.

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Localizar, seleccionar y compartir informacion sobre los contenidos de la materia de forma
segura.

- Elaborar y compartir presentaciones e informes a partir de informacion seleccionada.

- Identificar los riesgos derivados del uso de internet y aplicar las correspondientes medidas
preventivas.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Resolver un problema técnico planteado aplicando las fases del método de resolucion de
problemas y utilizando medios informaticos para su elaboracién, presentacién y/o difusién.

Estandares de aprendizaje evaluables
Disefa un prototipo que da solucidn a un problema técnico, mediante el proceso de resolucién
de problemas tecnoldgicos.

Elabora la documentacidn necesaria para la planificacion y construccion del prototipo

Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacién y escala

Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos.

Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea
necesario software especifico.

Explica cémo se pueden identificar las propiedades mecdanicas de los materiales de uso técnico.

Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.

Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de seguridad y salud.
Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversién.

Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.
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Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.

Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
basicos

Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
Instala y maneja programas y software basico.

Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién.
Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacién de riesgo.

Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos

Minimos exigibles

En esta materia es imprescindible traer el material a clase para poder aprobar. (libro, cuaderno
de trabajo y cuaderno).
Al final del curso los alumnos deben ser capaces de:
o Realizar un sencillo disefio que anticipe forma, dimensiones y recursos materiales,
indicando las normas de uso y seguridad que se han de respetar en el manejo de
herramientas y materiales.

o Realizar un documento con orden, limpieza, recursos verbales y graficos, toma de datos,
conclusiones y orden en las ideas, empleando vocabulario especifico y modos de
expresion técnicamente apropiados; que recoja lo realmente realizado y las
conclusiones mas relevantes del proceso seguido y de la solucién aportada. Justificando
las nuevas decisiones adoptadas en su caso

o Utilizar las herramientas, maquinas, instrumentos y materiales previstos.
o Cuidar el uso de herramientas, maquinas, instrumentos y materiales previstos.

o Respetar las normas de uso, seguridad y salud.

o ldentificar los componentes fundamentales del ordenador y sus periféricos, explicando
su misién en el conjunto.

o Gestionar los diferentes tipos de documentos, almacenando y recuperando la
informacidn en diferentes soportes.

o Describir las propiedades basicas mecdnicas y térmicas de la madera y sus variedades y
transformados mas empleados.

o ldentificar, evaluar las caracteristicas y seleccionar los materiales de madera y plasticos
mas adecuados a cada aplicacién.

o Representar objetos y sistemas técnicos en proyeccion diédrica: alzado, planta y perfil,
asi como la obtencion de su perspectiva caballera.

o Realizar representaciones de objetos y sistemas técnicos a lapiz, tanto a mano alzada,
como mediante instrumentos de dibujo, con una presentacién limpia, clara, siguiendo
criterios normalizados de acotacién y proporcionalidad.
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o Realizar documentos que integren informacidn textual, imagenes y graficos utilizando
procesadores de textos y herramientas de presentacion;

o Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacidon como instrumento de trabajo
intelectual, haciendo un buen uso de la informacidn, analizandola, sintetizando las ideas
gue necesiten, sacando conclusiones, y relacionandola con las necesidades personales
para adquirir nuevos conocimientos.

o Explicar la funcidn de los elementos que constituyen las estructuras: vigas, pilares,
zapatas, tensores, arcos y su aplicacién dentro del conjunto;

o ldentificar los esfuerzos a los que estan sometidos: traccién, compresién y flexién
valorando el efecto de dichos esfuerzos sobre los elementos estructurales;

o ldentificar las distintas partes y funciones de los mecanismos que integran una maquina;

o Construir maquetas simulando mecanismos con diferentes operadores mecanicos para
dar respuesta al problema tecnoldgico planteado;

o Realizar cdlculos para determinar la relacién de transmisidn en sistemas de poleas y
engranajes;

o Valorary mostrar interés por la conservacion del patrimonio cultural técnico asturiano.

Aprendizajes esenciales para la progresion y superacion del curso escolar
Se consideran como esenciales los siguientes aprendizajes:

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

- Las fases del proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.

- Utilizacion de las tecnologias de la informacidon como instrumento para la elaboracion,
publicacidon y difusion del proyecto técnico o de contenidos de la materia.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

- Sistemas de representacion: proyeccion diédrica y perspectiva.
Bloque 3. Materiales de uso técnico

- Materiales naturales y transformados: clasificacion y aplicaciones.

- Madera: propiedades, aplicaciones, herramientas y operaciones basicas de conformacion,
unién y acabado.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
- Estructuras: tipos, elementos basicos y esfuerzos a los que se encuentran sometidos.
- Ejemplos de estructuras propias del patrimonio cultural asturiano.

- Mecanismos de transmisiéon y transformaciéon del movimiento. Anadlisis de su funcion en
maquinas. Relacidn de transmision.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

- El procesador de textos y su utilizacién como herramienta para la edicién y mejora de
documentos técnicos.

- Herramientas de presentaciones para la difusidon de contenidos especificos de la materia.

- Herramientas para la busqueda, descarga e intercambio de informacidn.
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+ Herramientas para la busqueda,
descarga e intercambio de informacion.
+ Riesgos derivados del uso de sistemas
de intercambio de informacién.

Esta prevision horaria incluye la realizacién de proyectos y practicas en el aula de informatica.

Se reserva un 20% del horario para tener en cuenta la realizacién de actividades extraescolares,
actividades de recuperacion y repaso, huelgas, o imprevistos que puedan presentarse.

Si se dispusiese de tiempo se intentard hacer actividades de ampliacion y/o profundizacidn,
preferentemente proyectos que impliquen la utilizacién de tecnologias de informaciéon y
comunicacion y el trabajo en grupo.

Metodologia

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos
y técnicos necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica, para
aplicarlos al analisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacidn, a su transformaciény
a la emulacidon del proceso de resolucién de problemas. Serd, por tanto, necesario dar
coherencia y completar los aprendizajes realizando un tratamiento integrado de las diversas
tecnologias para lograr un uso competente de las mismas. Se ira construyendo el conocimiento
progresivamente, apoyandose en el proceso tecnoldgico de forma que los conceptos iran siendo
asimilados de forma paulatina segln se vaya avanzando en la tarea, a la vez que se iran
adquiriendo las habilidades, las destrezas y las actitudes necesarias para el desarrollo de las
capacidades que se pretenden alcanzar. La materia contempla contenidos directamente
relacionados con la elaboracién de documentos de texto, presentaciones electrénicas o
producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la presentacion de documentos
finales o presentacion de resultados relacionados con contenidos de otros bloques. La materia
incluye contenidos que pretenden fomentar en el alumnado el uso competente de software,
como procesadores de texto, herramientas de presentaciones y hojas de calculo. Estas
herramientas informaticas pueden ser utilizadas juntamente con otros contenidos de la materia,
con la finalidad de facilitar el aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacion de la hoja de célculo para
la confeccidon de presupuestos o para comprender la relacién entre las diferentes magnitudes
eléctricas, la utilizacion de un programa de presentaciones para la descripcion de las
propiedades de los materiales, el uso de un procesador de textos para la elaboracion de parte
de la documentacidn técnica de un proyecto, etc. El trabajo cooperativo y el intercambio de
opiniones para cada propuesta de trabajo conseguiran crear una metodologia activa y
participativa que despertara un mayor interés en el alumnado y creara la necesidad de adquirir
mas conocimientos que den respuesta a los problemas planteados.

Recursos didacticos
Las dos horas semanales asignadas a la materia de Tecnologia de 22 de ESO, se impartiran en el
aula taller y en el aula de informatica, dotada con ordenador, proyector, conexién a Internet y
camara para videoconferencias en caso de que sea necesario dar la clase telematica. La otra se
imparte en el aula de informatica. Cada alumno dispone de un equipo con conexion a Internet
para realizar las tareas.
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Materiales curriculares
En el presente curso se utilizara el libro digital de Tecno12-18 (https://www.tecno12-18.com/).

Se han seleccionado las unidades:
El proceso tecnoldgico
Dibujo técnico
Madera y papel
Mecdnica 1
Mecanica 2
Estructuras

El resto de los temas relacionados con el Hardware y software, procesador de textos,
presentaciones y uso de Internet se trabajardn con apuntes y recursos ofrecidos a través de las
plataformas de la Consejeria de Educacion.

Informacioén al alumnado sobre la programacioén

Al inicio de curso se informard al alumnado sobre la programacién de la materia, incidiendo en
los objetivos, criterios de calificacién y minimos exigibles. La informacién sera publica en las
plataformas digitales de la consejeria de educacion que se utilicen para dar clase.

A lo largo del curso se aclarara cualquier duda que pueda surgir sobre la programacion.

Evaluaciéon

Criterios de calificacién

La calificacidon final se obtiene por la media de las tres evaluaciones. Teniendo en cuenta que
cuando el alumno recupera una evaluacion para hacer la nota final, se le pone la nota obtenida
en la recuperacién

Para obtener la nota final de las evaluaciones se ponderara con:

60% Examenes, controles, pruebas, preguntas en clase, parte tedrica y de compresion
de los proyectos.
Se tendra en cuenta:

La claridad en los conceptos.

El uso de la terminologia adecuada.

El rigor en la resolucién de ejercicios.

Responde correctamente a las preguntas planteadas en clase.

30% Proyectos, practicas de taller, practicas de informatica, cuaderno, trabajos, fichas,
cuaderno de actividades y actitud frente a la materia.

Interpretacion de la informacion de forma critica y adecuada.

Cuaderno de trabajo, al dia, limpio, ordenado y corregido.

Buscar la informacién utilizando distintas fuentes y dandole la interpretacidn correcta.
Usar adecuadamente las herramientas.

Usar las técnicas adecuadas.
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Usar normas de organizacion y control.

Evaluar las ideas desde distintos puntos de vista.

Manejo de forma adecuada del equipo informatico.

Realizacion de los trabajos informaticos ajustados a las instrucciones del profesorado.
Seguir las instrucciones del profesor a la hora de realizar los trabajos.

Trae el material necesario a clase y lo utiliza adecuadamente.

Realiza los trabajos practicos con seguridad y precision.

Realiza las tareas comunes de grupo que le correspondan.

10%

Actitud frente a la materia.

Presta atencidn a las instrucciones del profesor.

Intenta escuchar y estar atento a las explicaciones del profesor.

Mantiene el silencio en clase cuando es necesario.

Pregunta para resolver sus dudas en el momento apropiado.

Utiliza adecuadamente el material didactico (ordenador y periféricos, libro digital,
cuaderno, cuaderno de trabajo, boligrafos, material de dibujo)

Habla con educacién y respeto al profesor/a y compafieros.

Realiza los trabajos asignados de orden y limpieza de la mejor manera posible.
Se esfuerza en cumplir las normas de seguridad. (taller, informatica, etc.).
Participa en el grupo de manera constructiva.

Acepta las opiniones de los demas en la participacién en grupos.

Utiliza el ordenador para realizar las tareas encomendadas por el profesor.

Se esfuerza y colabora en las tareas comunes de grupo.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se realizard un seguimiento ininterrumpido del progreso de cada alumno informando a los
padres de su evolucién. Para comprobar los objetivos alcanzados se emplearan entre otros los
siguientes métodos:

O

o
o
@)

Observacion del trabajo realizado en el aula: atiende, muestra interés, hace preguntas, sigue
el procedimiento de trabajo establecido, respeta las normas de seguridad, colabora y ayuda
a los demas.

Pruebas orales: Responde correctamente a las preguntas del profesor: emplea las palabras
técnicas adecuadas y domina los conceptos.

Cuaderno de trabajo: lleva las tareas al dia, completa las actividades en casa, toma nota de
los resimenes y esquemas, cuida la ortografia, la presentacién y la limpieza

Proyectos: elaboracién de documentacidon, presentacion y limpieza, normalizacién vy
simbologia, claridad de contenidos y sintesis, expresién escrita, disefio, método de trabajo,
funcionamiento del objeto construido, calidad de acabado y estética

Pruebas escritas. Para superarlas debe responder correctamente a los contenidos minimos.
Adquisicién de conceptos, comprensién y razonamiento.

Comportamiento: asistencia, puntualidad, respeto de las normas de convivencia.

Revision del cuaderno de clase y cuaderno de ejercicios que viene con el libro.

Pruebas escritas a todo el grupo, como minimo una por evaluacion.

Evaluacion inicial
Se hara una evaluacidn al principio de curso para valorar los conocimientos previos que sobre la

materia tiene el alumnado. Basado en ellos se adecuara el desarrollo de los contenidos,
intentando compensar las lagunas detectadas ya sea en todo el grupo o a algin alumno en

concreto.
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Recuperacion de evaluaciones pendientes
En caso de no superar alguna evaluacién, se propondrdan actividades para volver a trabajar los
contenidos no superados y se ofrecerd la posibilidad de una prueba escrita o tarea para

recuperarlos. Generalmente esa prueba se realizard al principio de la evaluacién siguiente.

Recuperacion de materias de cursos anteriores
No ha alumnado en ese caso porque la materia no se cursa en 12 de ESO.

Imposibilidad de aplicar la evaluacidon continua

Para aplicar la imposibilidad de evaluacién continua se toma como referencia el nimero de
faltas establecido en el proyecto educativo del centro. En el caso de los alumnos que superen
dicho limite de faltas, se les realizara una prueba durante el mes de junio para comprobar si han
adquirido los conocimientos y madurez necesaria para superar la materia. Se exigira en esta
prueba el cuaderno de trabajo y los ejercicios realizados durante el curso por el resto de los
alumnos.

Recuperacion de aprendizajes no adquiridos

Debido a la eliminacién de la evaluacion extraordinaria de septiembre, el departamento ha
acordado ofrecer al alumnado que no hayan aprobado la materia en la evaluacién continua, la
posibilidad de realizar una prueba adicional.

La prueba de Recuperacion de Aprendizajes No Adquiridos (RANA) se hard en la Ultima semana
de junio antes de la evaluacidn. Serd una prueba individualizada para cada alumno/a. El
profesor/a le indicara los contenidos no superados y el modo de recuperarlos. La prueba puede
consistir en la realizacion de un examen, presentacion de trabajo, simulacidon o practica con
ordenador, realizacidon de un proyecto, maqueta, o tareas, etc. A criterio del profesor/a que
imparte la materia y dependiendo de los contenidos a evaluar.

Atencidn a la diversidad

Desdobles
En el presente curso hay cuatro grupos de 22 de ESO. Se hace un desdoble con los grupos Ay B
y otro desdoble con los grupos Cy D.

Alumnado de PMAR

El alumnado de PMAR se integra con el grupo ordinario de referencia. Estan repartidos entre los
grupos Ay B. Se atenderan en el desdoble para aprovechar la homogeneidad del cuerpo y poder
darles una atencién mas personalizada. Teniendo en cuenta el perfil académico del alumnado,
se trabajaran los objetivos minimos y se procurard motivar y compensar las carencias que pueda
tener el alumnado.

Alumnado que promociona con materia pendiente
No hay porque la materia no se cursa en primero.

Alumnado que no promociona en la ESO

De los alumnos que repiten hay cuatro que han tenido calificacion negativa en Tecnologia. Se
les propondra trabajar los contenidos minimos y actividades. Se valorara las dificultades del
alumno/a vy se intentard apoyar su aprendizaje. La actuacién dependera de si tiene dificultades
de aprendizaje, motivacion, actitud, etc.
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Se seguiran las indicaciones del departamento de orientacion y lo sugerido en las juntas de
evaluacion.

Alumnado con necesidades educativas especiales

Para el alumnado con necesidades educativas especiales se hara una adaptacién de la
programacion, sera significativa o no dependiendo de las caracteristicas especificas del
alumnado y siguiendo las indicaciones que se hagan desde el departamento de Orientacidny los
acuerdos de las juntas de profesorado.

Trimestralmente se hard un seguimiento de esa programacion y se ajustara segun la evolucién
observada.

Alumnado con altas capacidades

Se hace una ampliacién y/o profundizacién de contenidos en funcion de los intereses del
alumno/ay de acuerdo con las indicaciones del departamento de orientacion. El uso de Teams
facilitard la propuesta y seguimiento de este tipo de actividades con la creacién de canales
independientes para el alumnado interesado en profundizar en la realizacién de proyectos o
programacion, por ejemplo.

Actividades extraescolares y complementarias

De momento, para las primeras evaluaciones, no se propondra actividades extraescolares. Se
colaborara con otros departamentos y con los proyectos del centro.

Plan de lectura, escritura e investigacion

Desde la materia de tecnologia se contribuye al plan de lectura al menos de las siguientes
formas:

Los libros de texto empiezan el tema con unas cuestiones previas sobre el tema, que obliga a los
alumnos a reflexionar sobre el contenido del tema, deben buscar la informacién en el mismo,
entenderla, sintetizarla y contestar correctamente, con lo cual han tenido que realizar una
lectura compresiva y selectiva.

La mayoria de los temas tienen uno o varios ejercicios de busqueda de informacion, (libros,
enciclopedias, Internet etc.). Los alumnos deben buscar y seleccionar la informacidn concreta
que se les pide.

Para la realizacion de las actividades del cuaderno de trabajo deben realizar la lectura
compresiva y selectiva del libro de texto.

En la realizacion de los proyectos (practicas en el taller) los alumnos deben hacer una lectura de
planos esquemas, simbolos, entendiendo su correcto significado.

Busqueda de informacidn en Internet haciendo una lectura selectiva y contestando a unas
cuestiones concretas.

Hacer un glosario al final de cada tema con las palabras nuevas aparecidas, anotando su
significado.

El departamento colaborara con el programa PLEl intentando participar en alguna de las
actividades mensuales que se propongan a lo largo del curso
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Evaluacion de la practica docente

Indicadores de logro
Los resultados en la materia son habitualmente buenos, superando en los ultimos afios el 90%
de aprobados. Se intentard mantener estos niveles de aprobados.

Procedimiento de evaluacion de la aplicacion y desarrollo de la programacion

docente
Se hara un seguimiento periddico de la aplicacidén de la programacion, valorando la idoneidad
de los recursos aplicados y su secuenciacion.

Para facilitar la coordinacién, se utilizard el grupo de Teams para compartir los recursos
utilizados.

Las conclusiones a final de curso se tendrdn en cuenta para la elaboracién de la programacion
en el curso siguiente. Se valorardn los distintos aspectos de la programacion: libro de texto,
secuenciacion de los contenidos, actividades realizadas, etc.

En Oviedo a 27 de octubre de 2022

Fdo.: Maria Saturnina Méndez Rodriguez

Jefa del Departamento de Tecnologia
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Marco normativo
La presente programacion didactica tiene su base legal de en la siguiente normativa:

Orden ECD/1361/2015, de 3 de julio por la que se establece el curriculo de Educacidn
Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el dmbito de gestién del Ministerio de Educacién,
Cultura y deporte y se regula su implantacidn, asi como la evaluacién continua y determinados
aspectos organizativos de las etapas.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la educacién
secundaria obligatoria y el bachillerato.

Decreto 43/2015, de 10 de junio (BOPA 30-junio de 2015), por el que se regula la ordenacién y
se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, determina los aspectos basicos a partir de
los cuales, las distintas Administraciones educativas deberan fijar para su dambito y gestion la
configuracién curricular y la ordenacién de las ensefianzas en dichas etapas.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) por la
que se establece una nueva organizacién de la Educacidon Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato.

Resolucion de 22 de abril de 2016, de la Consejeria de Educacién y Cultura, por la que se regula
el proceso de evaluacion del aprendizaje del alumnado de la educacién secundaria obligatoria y
se establecen el procedimiento para asegurar la evaluacién objetiva y los modelos de los
documentos oficiales de evaluacién.

Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo de Educacion (LOE), modificada por la Ley Orgénica 8/2013,
de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE).

Resolucion de 21 de abril de 2016, de la Consejeria de Educacidn y Cultura, por la que se regula
el programa de mejora del aprendizaje y del rendimiento de la educacidn secundaria obligatoria.

La Tecnologia en la ESO

La materia de Tecnologia aporta al alumnado el conocimiento de cémo se debe actuar ante
determinadas situaciones, pero para ello necesita del apoyo de la ciencia, por medio de la cual
es capaz de entender el porqué. Tecnologia y ciencia son absolutamente interdependientes: no
es posible avanzar en el desarrollo tecnoldgico sin conocimientos cientificos ni profundizar en el
conocimiento cientifico sin contar con los productos tecnolégicos mas avanzados. Un principio
fundamental de esta materia es el caracter integrador de diferentes disciplinas que han dado
lugar a la creacién de un modo ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

Contribucion de la materia al logro de las competencias clave
La Tecnologia contribuye al desarrollo de las competencias del curriculo entendidas como
capacidades que ha de desarrollar el alumnado para aplicar de forma integrada los contenidos
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de la materia para lograr la realizacién satisfactoria de las actividades propuestas. La materia
contribuye de forma relevante al desarrollo de la competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia a través del conocimiento y la comprensién de los objetos,
sistemas y entornos tecnoldgicos de nuestro entorno y el desarrollo de técnicas o destrezas que
les permitan manipularlos con precisién y seguridad; de la utilizacidn del proceso de resolucion
técnica de problemas y de sus fases; del analisis de objetos o de sistemas técnicos que permitira,
ademas, reconocer los elementos que los forman, su funcién en el conjunto y las técnicas que
se han utilizado para su construccién. Son varios los campos en los que se deben aplicar
diferentes herramientas matematicas que contribuyen al desarrollo de la competencia
matematica, en la confeccidn de presupuestos, en el uso de escalas, en el calculo de la relacién
de transmisiéon de diferentes elementos mecdanicos, en la medida y cdlculo de magnitudes
eléctricas basicas, etc. La contribucién de la materia al desarrollo de la comunicacidn lingiiistica
y de la competencia digital se consigue a través de la lectura e interpretacién de las diferentes
variedades de textos que se trabajan en la materia, descriptivos, argumentativos, expositivos,
etc.; la utilizacion de diferentes cédigos, simbolos, esquemas y graficos; el enriquecimiento del
vocabulario con un variado |éxico especifico de la materia; la busqueda y el contraste de la
informacidn obtenida a partir de diversas fuentes valorando su validez y fiabilidad, internet
incluida; y la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién para la
elaboracion y difusidn o presentacién de la documentacion asociada al método de proyectos. La
contribucion de la materia al desarrollo de la competencia digital se completa con la inclusidn
de un bloque especifico de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién que garantiza la
comprension del funcionamiento y la interrelacién entre las diferentes partes de un ordenador,
asi como el uso seguro y responsable de sistemas informaticos, de equipos electrdnicos y de
herramientas y de otros sistemas de intercambio de informacién. El desarrollo de la
competencia aprender a aprender y del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se
abordan enfrentando al alumnado con tareas cuya complejidad va aumentando
progresivamente. Asimismo, la aplicaciéon del método de resolucidon de problemas favorece el
desarrollo de esta competencia en la que el alumnado debe ser capaz de ir superando, por si
mismo, las diferentes fases del proceso de forma ordenada y metddica, lo que a su vez le permite
evaluar su propia creatividad y autonomia, reflexionar sobre la evolucién de su proceso de
aprendizaje y asumir sus responsabilidades. La contribucion de la materia a la adquisicion de las
competencias sociales y civicas esta de nuevo claramente marcada por el proceso de resolucion
de problemas, el cual, a través del trabajo en equipo, permite inculcar la importancia de la
coordinacion, el respeto a las opiniones de las demds personas y la toma conjunta de decisiones
como herramientas indispensables para favorecer la convivencia y la participacién democratica
para conseguir alcanzar la meta propuesta. Ademas, el uso responsable de las tecnologias como
valor civico de referencia se sustancia en preservar lo mads posible el medio natural, como
patrimonio de todos, y en facilitar la coexistencia entre progreso y conservacion del medio. El
estudio y el andlisis de las estructuras de las construcciones arquitectdnicas, industriales, etc. de
diferentes culturas, también las del patrimonio asturiano, permiten al alumnado comprender la
contribucion al desarrollo tecnoldgico de determinados elementos estructurales. La evolucion
de los objetos estd condicionada por la cultura y sus manifestaciones, por las necesidades
sociales, por las tradiciones y por la capacidad de adaptacidon al medio. Todo ello, tratado
transversalmente a lo largo de la materia, contribuye a la adquisicion de la competencia
asociada a la conciencia y expresiones culturales y también al respeto a las diferencias, y por
tanto, a la diversidad cultural.
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Los temas transversales son un conjunto de saberes basados en actitudes, valores y normas, que
dan respuesta a algunos problemas sociales existentes en la actualidad. Son unos contenidos
gue han de ser tratados en todas las dreas de forma global y programada, aunque también a
través del curriculo oculto, que cada docente, equipo o centro transmite con sus opiniones.

Los elementos transversales mas directamente relacionados con la Tecnologia son:
Educaciéon moral y civica. Se trabajaran los contenidos preferentemente actitudinales.
Entre las estrategias de intervencién educativa podemos destacar:

Establecer normas de convivencia en el aula

Crear un clima de confianza en el que el alumnado se exprese libremente
Fomentar la tolerancia y el respeto hacia los demas

Resolver situaciones conflictivas a través del didlogo

Asignar responsabilidades a los alumnos y alumnas

Rechazar juegos que inciten a la violencia

Promover actitudes de grupo en las que se coopere, se respete y se comporte

Educacion para la paz. El tema pretende ensefiar a resolver los conflictos que suelen aparecer
en los grupos durante la fase de trabajo en grupo, de una forma pacifica, especialmente a través
del didlogo.

Las estrategias de intervencién se consideran:

Promover la paciencia

Fomentar la tolerancia, la generosidad

Utilizar la no violencia como la norma de vida
Creer en la justicia para la resolucidn de conflictos

Educacién del consumidor. Se tratara de dotar al alumnado de instrumentos para desenvolverse
en la sociedad de consumo. En la realizacién de proyectos sensibilizar sobre el uso adecuado de
los materiales.

Entre las estrategias educativas se consideran:

Educar criticamente ante los anuncios publicitarios

Usar materiales reciclados

Educar ante el uso desmesurado de marcas y modelos

Valorar el impacto de los medios de comunicacién en el consumo
Educar en la correcta utilizacidon de Internet

Educacion para la igualdad. Se aprovechardn las numerosas ocasiones que se presentan en el
aula para poner de manifiesto la necesidad de una educacién no sexista, poniendo de manifiesto
actitudes que de forma inconsciente se aceptan como normales. Se buscara una distribucién de
tareas equitativa, trabajando por turnos rotatorios para que todos asuman todo tipo de
funciones y responsabilidades en la realizacién de trabajos.

Intervenciones en el aula:

Usar un lenguaje no sexista
Se fomentara el interés de las alumnas por las materias STEM.
Analizar problemas o cuestiones relacionados con la diversidad de género
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Asignar responsabilidades en el aula indistintamente a alumnas y alumnos

Cuidar de que no se produzcan situaciones de discriminacion por razén de sexo, etnia,

fisico o condicion.

Educacion para la salud. La salud, entendida como bienestar fisico y psiquico, puede trabajarse
en diferentes momentos. Se intentard concienciar al alumnado en el autocuidado.

Intervenciones educativas:

Fomentar los habitos de vida saludables, alimentacion, descanso, higiene, deporte
Prevenir drogodependencias

Prevenir enfermedades de transmisién sexual

Prevenir situaciones que puedan provocar accidentes en la vida cotidiana y en el dmbito
escolar y laboral

Educacion ambiental. La toma de conciencia sobre los problemas que afectan al medio
ambiente se abordara en distintos momentos aprovechando el interés que suele tener el
alumnado sobre los temas ecoldgicos y medioambientales. Se abordara desde el punto de vista
técnico, valorando el impacto del desarrollo tecnolégico vy la utilizacion de materiales.

Entre las estrategias utilizadas se consideran:

Uso responsable de los recursos naturales: agua, fuentes de energia, materiales
Utilizar materiales reciclados

Observar y reflexionar sobre las repercusiones que tiene la actuacién humana sobe el
medio natural

Fomentar el uso responsable de los materiales naturales

Evitar en la medida de las posibilidades la contaminacién

Contenidos

Organizacion de contenidos

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos
- Las fases del proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.
- Documentacidn técnica del proceso de resolucidn de problemas.

- Utilizacion de las tecnologias de la informacidon como instrumento para la elaboracion,
publicacidon y difusion del proyecto técnico o de contenidos de la materia.

- Analisis de objetos.

- Disefio, planificacién y construccion de prototipos o maquetas utilizando adecuadamente
materiales, herramientas y técnicas.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

- Sistemas de representacion: proyeccion diédrica y perspectiva.
- Normalizacioén.

- Acotacion.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

- Materiales naturales y transformados: clasificacion y aplicaciones.
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- Propiedades de los materiales.

- Criterios para la eleccidn de materiales.

- Madera: propiedades, aplicaciones, herramientas y operaciones basicas de conformacion,
unién y acabado.

- Trabajo en el taller respetando las normas de seguridad e higiene en el uso de herramientasy
técnicas.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
- Estructuras: tipos, elementos bdsicos y esfuerzos a los que se encuentran sometidos.
- Ejemplos de estructuras propias del patrimonio cultural asturiano.

- Mecanismos de transmision y transformacién del movimiento. Analisis de su funcién en
maquinas. Relacion de transmision.

- Utilizacidn de software para simular mecanismos que incluyan diferentes operadores.
Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
- El ordenador: sus elementos, funcionamiento y manejo basico.

- El procesador de textos y su utilizacion como herramienta para la edicién y mejora de
documentos técnicos.

- Herramientas de presentaciones para la difusidon de contenidos especificos de la materia.
- Herramientas para la busqueda, descarga e intercambio de informacion.

- Riesgos derivados del uso de sistemas de intercambio de informacidn.

Criterios de evaluacion

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnolégico desde su origen
hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Localizar y seleccionar informacién de diversas fuentes para resolver el problema planteado.

- Realizar disefios sencillos que anticipen forma, dimensiones y recursos materiales,
especificando las normas de uso y seguridad que se han de respetar en el manejo de
herramientas y materiales.

- Planificar y temporalizar una secuencia ldgica de operaciones y tareas.
- Realizar cdlculos numéricos para la elaboracion de un presupuesto.

- Reconocer y respetar las normas de uso y de seguridad en el manejo de materiales y
herramientas.

- Evaluar el disefio planteado y proponer mejoras.

- Analizar objetos técnicos, valorar su impacto social y medioambiental y proponer mejoras.
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- Reconocer la importancia de la tecnologia en la modificacién del medio y la forma de vida de
las personas y la necesidad del conocimiento tecnolégico para tomar decisiones sobre su uso.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Aplicar las fases del proceso de resolucion de problemas tecnolégicos a problemas concretos
del entorno, de forma ordenada y metddica.

- Elaborar la documentacién necesaria para la resolucion de problemas tecnoldgicos.
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalizacién y
escalas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Dibujar y acotar perspectivas y vistas de objetos que resuelvan los problemas planteados de
forma limpia, clara y utilizando criterios normalizados.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacidn de productos tecnolégicos.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Leer e interpretar documentos técnicos sencillos en los que se representen perspectivas, vistas
o despieces de objetos técnicos.

3. Explicar mediante documentacién técnica las distintas fases de un producto desde su disefio
hasta su comercializacidn.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Elaborar el informe técnico obtenido al aplicar las fases del proceso de resolucion de problemas
tecnoldgicos.

- Expresarse adecuadamente utilizando con propiedad el vocabulario especifico de la materia.
Bloque 3. Materiales de uso técnico

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos
tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Identificar, describir y clasificar materiales de uso técnico, atendiendo a su origen y estructura
interna.

- Relacionar las propiedades bdsicas de los materiales con sus aplicaciones en objetos
tecnoldgicos, de forma razonada.

- Identificar, comparar y describir las propiedades mecdnicas de la madera en objetos de uso
cotidiano.

- Seleccionar el material o materiales mas apropiados para la construccion de objetos
tecnoldgicos, utilizando criterios técnicos y medioambientales y explicar cdmo se pueden
identificar sus propiedades mecanicas.
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- Mostrar sensibilidad ante el agotamiento de recursos y valorar la importancia del reciclado y
reutilizacion de materiales.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacién técnica al
proceso de produccién de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atenciéon a las normas de seguridad y salud.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Construir objetos tecnolégicos empleando madera, siguiendo las operaciones técnicas
previstas en el plan de trabajo y utilizando adecuadamente las técnicas de conformacién, union
y acabado.

- ldentificar y prever los riesgos potenciales derivados de la utilizacién de maquinas vy
herramientas.

- Trabajar en equipo asumiendo responsabilidades, colaborando y manteniendo una actitud de
didlogo y respeto hacia las ideas y opiniones de las demas personas.

- Utilizar materiales reciclados y aplicar medidas de ahorro en el uso de materiales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando
en prototipos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Recabar y seleccionar informacidn de diversas fuentes para exponer de forma oral o escrita las
caracteristicas de los diferentes tipos de estructuras.

- Describir la funcidn de los elementos que componen las estructuras e identificar los esfuerzos
a los que se encuentran sometidas, especialmente las del patrimonio cultural asturiano.

- Relacionar las estructuras o sus elementos estructurales con los materiales empleados para su
construccion.

2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y trasmitir
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Describir las transformaciones o transmisiones de movimiento que tienen lugar en los distintos
mecanismos.

- Relacionar los diferentes tipos de movimiento con los mecanismos que los producen.
- Utilizar simbologia normalizada para la representacion de mecanismos.

- Analizar y describir el funcionamiento de una maquina, identificando los diferentes
mecanismos que transmiten o transforman el movimiento.

- Resolver problemas para calcular la relacién de transmisidn en poleas y engranajes y razonar
el resultado.

- Utilizar software especifico para simular circuitos mecanicos mediante simbologia normalizada
y anticipar los efectos que se produciradn al modificar diferentes pardmetros.

Blogue 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico.
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Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Identificar y describir la funcidn de los principales elementos de un ordenador.
- Realizar operaciones bdsicas en el equipo.
- Manejar adecuadamente un procesador de textos para la confeccién de informes sencillos.

- Utilizar adecuadamente un programa para crear presentaciones sobre contenidos de la
materia.

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Localizar, seleccionar y compartir informacion sobre los contenidos de la materia de forma
segura.

- Elaborar y compartir presentaciones e informes a partir de informacion seleccionada.

- Identificar los riesgos derivados del uso de internet y aplicar las correspondientes medidas
preventivas.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Resolver un problema técnico planteado aplicando las fases del método de resolucion de
problemas y utilizando medios informaticos para su elaboracién, presentacién y/o difusién.

Estandares de aprendizaje evaluables
Disefa un prototipo que da solucidn a un problema técnico, mediante el proceso de resolucién
de problemas tecnoldgicos.

Elabora la documentacidn necesaria para la planificacion y construccion del prototipo

Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacién y escala

Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos.

Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea
necesario software especifico.

Explica cémo se pueden identificar las propiedades mecdanicas de los materiales de uso técnico.

Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.

Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de seguridad y salud.
Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversién.

Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.
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Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.

Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
basicos

Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
Instala y maneja programas y software basico.

Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién.
Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacién de riesgo.

Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos

Minimos exigibles

En esta materia es imprescindible traer el material a clase para poder aprobar. (libro, cuaderno
de trabajo y cuaderno).
Al final del curso los alumnos deben ser capaces de:
o Realizar un sencillo disefio que anticipe forma, dimensiones y recursos materiales,
indicando las normas de uso y seguridad que se han de respetar en el manejo de
herramientas y materiales.

o Realizar un documento con orden, limpieza, recursos verbales y graficos, toma de datos,
conclusiones y orden en las ideas, empleando vocabulario especifico y modos de
expresion técnicamente apropiados; que recoja lo realmente realizado y las
conclusiones mas relevantes del proceso seguido y de la solucién aportada. Justificando
las nuevas decisiones adoptadas en su caso

o Utilizar las herramientas, maquinas, instrumentos y materiales previstos.
o Cuidar el uso de herramientas, maquinas, instrumentos y materiales previstos.

o Respetar las normas de uso, seguridad y salud.

o ldentificar los componentes fundamentales del ordenador y sus periféricos, explicando
su misién en el conjunto.

o Gestionar los diferentes tipos de documentos, almacenando y recuperando la
informacidn en diferentes soportes.

o Describir las propiedades basicas mecdnicas y térmicas de la madera y sus variedades y
transformados mas empleados.

o ldentificar, evaluar las caracteristicas y seleccionar los materiales de madera y plasticos
mas adecuados a cada aplicacién.

o Representar objetos y sistemas técnicos en proyeccion diédrica: alzado, planta y perfil,
asi como la obtencion de su perspectiva caballera.

o Realizar representaciones de objetos y sistemas técnicos a lapiz, tanto a mano alzada,
como mediante instrumentos de dibujo, con una presentacién limpia, clara, siguiendo
criterios normalizados de acotacién y proporcionalidad.
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o Realizar documentos que integren informacidn textual, imagenes y graficos utilizando
procesadores de textos y herramientas de presentacion;

o Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacidon como instrumento de trabajo
intelectual, haciendo un buen uso de la informacidn, analizandola, sintetizando las ideas
gue necesiten, sacando conclusiones, y relacionandola con las necesidades personales
para adquirir nuevos conocimientos.

o Explicar la funcidn de los elementos que constituyen las estructuras: vigas, pilares,
zapatas, tensores, arcos y su aplicacién dentro del conjunto;

o ldentificar los esfuerzos a los que estan sometidos: traccién, compresién y flexién
valorando el efecto de dichos esfuerzos sobre los elementos estructurales;

o ldentificar las distintas partes y funciones de los mecanismos que integran una maquina;

o Construir maquetas simulando mecanismos con diferentes operadores mecanicos para
dar respuesta al problema tecnoldgico planteado;

o Realizar cdlculos para determinar la relacién de transmisidn en sistemas de poleas y
engranajes;

o Valorary mostrar interés por la conservacion del patrimonio cultural técnico asturiano.

Aprendizajes esenciales para la progresion y superacion del curso escolar
Se consideran como esenciales los siguientes aprendizajes:

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

- Las fases del proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.

- Utilizacion de las tecnologias de la informacidon como instrumento para la elaboracion,
publicacidon y difusion del proyecto técnico o de contenidos de la materia.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

- Sistemas de representacion: proyeccion diédrica y perspectiva.
Bloque 3. Materiales de uso técnico

- Materiales naturales y transformados: clasificacion y aplicaciones.

- Madera: propiedades, aplicaciones, herramientas y operaciones basicas de conformacion,
unién y acabado.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
- Estructuras: tipos, elementos basicos y esfuerzos a los que se encuentran sometidos.
- Ejemplos de estructuras propias del patrimonio cultural asturiano.

- Mecanismos de transmisiéon y transformaciéon del movimiento. Anadlisis de su funcion en
maquinas. Relacidn de transmision.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

- El procesador de textos y su utilizacién como herramienta para la edicién y mejora de
documentos técnicos.

- Herramientas de presentaciones para la difusidon de contenidos especificos de la materia.

- Herramientas para la busqueda, descarga e intercambio de informacidn.
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Blogue Contenidos UNIDAD DIDACTICA | Sesio | EVALUA
nes CION
+ Las fases del proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos.
+ Documentacidn técnica del proceso de
resolucién de problemas.
. + Utilizacidn de las tecnologias de la
Bloque 1: informacién como instrumento para la
Proceso de elaboracion, publicacién y difusion del
resolucién de | Proyecto técnico o de contenidos de la TEMA1. PROCESO 4s 12
materia. -
problemas + Anélisis de objetos. TECNOLOGICO
tecnolégicos + Disefio, planificacion y construccion de
prototipos o maquetas utilizando
adecuadamente materiales,
herramientas y técnicas.
Bloque 2:
Expresién y + SisterT\,as d.e' re'presentacién:. TEMA2. DIBUJO
proyeccién diédrica y perspectiva. 3 14s 12
comunicacion | +Normalizacion. TECNICO
técnica + Acotacion.
+ Materiales naturales y transformados:
clasificacién y aplicaciones.
+ Propiedades de los materiales.
Bloque 3: + Criterios para la eleccién de materiales.
Materiales de | * Madera: propiedades, aplicaciones, TEMA 3. MADERA Y 6s 2a
o herramientas y operaciones basicas de PAPEL
uso tecnico conformacién, unién y acabado.
+ Trabajo en el taller respetando las
normas de seguridad e higiene en el uso
de herramientas y técnicas.
+ Estructuras: tipos, elementos basicos y
esfuerzos a los que se encuentran TEMA 4.
sometidos. ESTRUCTURAS 125 a
Bloque 4: + Ejemplos de estructuras propias del
patrimonio cultural asturiano.
Estructuras y
mecanismos: [ +Mecanismos de transmision y TEMA 5. MECANICA
maquinas y transformacion del movimiento. Analisis 1
. de su funcidn en maquinas. Relacion de
sistemas transmision. TEMAG6. MECANICA | 18s | 2332
+ Utilizacidn de software para simular 2
mecanismos que incluyan diferentes
operadores.
Bloque 5: + El ordenador: sus elementos,
, funcionamiento y manejo basico.
Tecnologlas + El procesador de textos y su utilizacién
de la como herramienta para la edicién y TEMA 7: EL
informacion y mejora de documentos técnicos. ORDENADOR 6s 3
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comunicacion

+ Herramientas de presentaciones para la
difusion de contenidos especificos de la
materia.
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+ Herramientas para la busqueda,
descarga e intercambio de informacion.
+ Riesgos derivados del uso de sistemas
de intercambio de informacién.

Esta prevision horaria incluye la realizacién de proyectos y practicas en el aula de informatica.

Se reserva un 20% del horario para tener en cuenta la realizacién de actividades extraescolares,
actividades de recuperacion y repaso, huelgas, o imprevistos que puedan presentarse.

Si se dispusiese de tiempo se intentard hacer actividades de ampliacion y/o profundizacidn,
preferentemente proyectos que impliquen la utilizacién de tecnologias de informaciéon y
comunicacion y el trabajo en grupo.

Metodologia

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos
y técnicos necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica, para
aplicarlos al analisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacidn, a su transformaciény
a la emulacidon del proceso de resolucién de problemas. Serd, por tanto, necesario dar
coherencia y completar los aprendizajes realizando un tratamiento integrado de las diversas
tecnologias para lograr un uso competente de las mismas. Se ira construyendo el conocimiento
progresivamente, apoyandose en el proceso tecnoldgico de forma que los conceptos iran siendo
asimilados de forma paulatina segln se vaya avanzando en la tarea, a la vez que se iran
adquiriendo las habilidades, las destrezas y las actitudes necesarias para el desarrollo de las
capacidades que se pretenden alcanzar. La materia contempla contenidos directamente
relacionados con la elaboracién de documentos de texto, presentaciones electrénicas o
producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la presentacion de documentos
finales o presentacion de resultados relacionados con contenidos de otros bloques. La materia
incluye contenidos que pretenden fomentar en el alumnado el uso competente de software,
como procesadores de texto, herramientas de presentaciones y hojas de calculo. Estas
herramientas informaticas pueden ser utilizadas juntamente con otros contenidos de la materia,
con la finalidad de facilitar el aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacion de la hoja de célculo para
la confeccidon de presupuestos o para comprender la relacién entre las diferentes magnitudes
eléctricas, la utilizacion de un programa de presentaciones para la descripcion de las
propiedades de los materiales, el uso de un procesador de textos para la elaboracion de parte
de la documentacidn técnica de un proyecto, etc. El trabajo cooperativo y el intercambio de
opiniones para cada propuesta de trabajo conseguiran crear una metodologia activa y
participativa que despertara un mayor interés en el alumnado y creara la necesidad de adquirir
mas conocimientos que den respuesta a los problemas planteados.

Recursos didacticos
Las dos horas semanales asignadas a la materia de Tecnologia de 22 de ESO, se impartiran en el
aula taller y en el aula de informatica, dotada con ordenador, proyector, conexién a Internet y
camara para videoconferencias en caso de que sea necesario dar la clase telematica. La otra se
imparte en el aula de informatica. Cada alumno dispone de un equipo con conexion a Internet
para realizar las tareas.
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Materiales curriculares
En el presente curso se utilizara el libro digital de Tecno12-18 (https://www.tecno12-18.com/).

Se han seleccionado las unidades:
El proceso tecnoldgico
Dibujo técnico
Madera y papel
Mecdnica 1
Mecanica 2
Estructuras

El resto de los temas relacionados con el Hardware y software, procesador de textos,
presentaciones y uso de Internet se trabajardn con apuntes y recursos ofrecidos a través de las
plataformas de la Consejeria de Educacion.

Informacioén al alumnado sobre la programacioén

Al inicio de curso se informard al alumnado sobre la programacién de la materia, incidiendo en
los objetivos, criterios de calificacién y minimos exigibles. La informacién sera publica en las
plataformas digitales de la consejeria de educacion que se utilicen para dar clase.

A lo largo del curso se aclarara cualquier duda que pueda surgir sobre la programacion.

Evaluaciéon

Criterios de calificacién

La calificacidon final se obtiene por la media de las tres evaluaciones. Teniendo en cuenta que
cuando el alumno recupera una evaluacion para hacer la nota final, se le pone la nota obtenida
en la recuperacién

Para obtener la nota final de las evaluaciones se ponderara con:

60% Examenes, controles, pruebas, preguntas en clase, parte tedrica y de compresion
de los proyectos.
Se tendra en cuenta:

La claridad en los conceptos.

El uso de la terminologia adecuada.

El rigor en la resolucién de ejercicios.

Responde correctamente a las preguntas planteadas en clase.

30% Proyectos, practicas de taller, practicas de informatica, cuaderno, trabajos, fichas,
cuaderno de actividades y actitud frente a la materia.

Interpretacion de la informacion de forma critica y adecuada.

Cuaderno de trabajo, al dia, limpio, ordenado y corregido.

Buscar la informacién utilizando distintas fuentes y dandole la interpretacidn correcta.
Usar adecuadamente las herramientas.

Usar las técnicas adecuadas.
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Usar normas de organizacion y control.

Evaluar las ideas desde distintos puntos de vista.

Manejo de forma adecuada del equipo informatico.

Realizacion de los trabajos informaticos ajustados a las instrucciones del profesorado.
Seguir las instrucciones del profesor a la hora de realizar los trabajos.

Trae el material necesario a clase y lo utiliza adecuadamente.

Realiza los trabajos practicos con seguridad y precision.

Realiza las tareas comunes de grupo que le correspondan.

10%

Actitud frente a la materia.

Presta atencidn a las instrucciones del profesor.

Intenta escuchar y estar atento a las explicaciones del profesor.

Mantiene el silencio en clase cuando es necesario.

Pregunta para resolver sus dudas en el momento apropiado.

Utiliza adecuadamente el material didactico (ordenador y periféricos, libro digital,
cuaderno, cuaderno de trabajo, boligrafos, material de dibujo)

Habla con educacién y respeto al profesor/a y compafieros.

Realiza los trabajos asignados de orden y limpieza de la mejor manera posible.
Se esfuerza en cumplir las normas de seguridad. (taller, informatica, etc.).
Participa en el grupo de manera constructiva.

Acepta las opiniones de los demas en la participacién en grupos.

Utiliza el ordenador para realizar las tareas encomendadas por el profesor.

Se esfuerza y colabora en las tareas comunes de grupo.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se realizard un seguimiento ininterrumpido del progreso de cada alumno informando a los
padres de su evolucién. Para comprobar los objetivos alcanzados se emplearan entre otros los
siguientes métodos:

O

o
o
@)

Observacion del trabajo realizado en el aula: atiende, muestra interés, hace preguntas, sigue
el procedimiento de trabajo establecido, respeta las normas de seguridad, colabora y ayuda
a los demas.

Pruebas orales: Responde correctamente a las preguntas del profesor: emplea las palabras
técnicas adecuadas y domina los conceptos.

Cuaderno de trabajo: lleva las tareas al dia, completa las actividades en casa, toma nota de
los resimenes y esquemas, cuida la ortografia, la presentacién y la limpieza

Proyectos: elaboracién de documentacidon, presentacion y limpieza, normalizacién vy
simbologia, claridad de contenidos y sintesis, expresién escrita, disefio, método de trabajo,
funcionamiento del objeto construido, calidad de acabado y estética

Pruebas escritas. Para superarlas debe responder correctamente a los contenidos minimos.
Adquisicién de conceptos, comprensién y razonamiento.

Comportamiento: asistencia, puntualidad, respeto de las normas de convivencia.

Revision del cuaderno de clase y cuaderno de ejercicios que viene con el libro.

Pruebas escritas a todo el grupo, como minimo una por evaluacion.

Evaluacion inicial
Se hara una evaluacidn al principio de curso para valorar los conocimientos previos que sobre la

materia tiene el alumnado. Basado en ellos se adecuara el desarrollo de los contenidos,
intentando compensar las lagunas detectadas ya sea en todo el grupo o a algin alumno en

concreto.
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Recuperacion de evaluaciones pendientes
En caso de no superar alguna evaluacién, se propondrdan actividades para volver a trabajar los
contenidos no superados y se ofrecerd la posibilidad de una prueba escrita o tarea para

recuperarlos. Generalmente esa prueba se realizard al principio de la evaluacién siguiente.

Recuperacion de materias de cursos anteriores
No ha alumnado en ese caso porque la materia no se cursa en 12 de ESO.

Imposibilidad de aplicar la evaluacidon continua

Para aplicar la imposibilidad de evaluacién continua se toma como referencia el nimero de
faltas establecido en el proyecto educativo del centro. En el caso de los alumnos que superen
dicho limite de faltas, se les realizara una prueba durante el mes de junio para comprobar si han
adquirido los conocimientos y madurez necesaria para superar la materia. Se exigira en esta
prueba el cuaderno de trabajo y los ejercicios realizados durante el curso por el resto de los
alumnos.

Recuperacion de aprendizajes no adquiridos

Debido a la eliminacién de la evaluacion extraordinaria de septiembre, el departamento ha
acordado ofrecer al alumnado que no hayan aprobado la materia en la evaluacién continua, la
posibilidad de realizar una prueba adicional.

La prueba de Recuperacion de Aprendizajes No Adquiridos (RANA) se hard en la Ultima semana
de junio antes de la evaluacidn. Serd una prueba individualizada para cada alumno/a. El
profesor/a le indicara los contenidos no superados y el modo de recuperarlos. La prueba puede
consistir en la realizacion de un examen, presentacion de trabajo, simulacidon o practica con
ordenador, realizacidon de un proyecto, maqueta, o tareas, etc. A criterio del profesor/a que
imparte la materia y dependiendo de los contenidos a evaluar.

Atencidn a la diversidad

Desdobles
En el presente curso hay cuatro grupos de 22 de ESO. Se hace un desdoble con los grupos Ay B
y otro desdoble con los grupos Cy D.

Alumnado de PMAR

El alumnado de PMAR se integra con el grupo ordinario de referencia. Estan repartidos entre los
grupos Ay B. Se atenderan en el desdoble para aprovechar la homogeneidad del cuerpo y poder
darles una atencién mas personalizada. Teniendo en cuenta el perfil académico del alumnado,
se trabajaran los objetivos minimos y se procurard motivar y compensar las carencias que pueda
tener el alumnado.

Alumnado que promociona con materia pendiente
No hay porque la materia no se cursa en primero.

Alumnado que no promociona en la ESO

De los alumnos que repiten hay cuatro que han tenido calificacion negativa en Tecnologia. Se
les propondra trabajar los contenidos minimos y actividades. Se valorara las dificultades del
alumno/a vy se intentard apoyar su aprendizaje. La actuacién dependera de si tiene dificultades
de aprendizaje, motivacion, actitud, etc.

PROGRAMACION DE TECNOLOGIA 22 ESO | IES Leopoldo Alas Clarin
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Se seguiran las indicaciones del departamento de orientacion y lo sugerido en las juntas de
evaluacion.

Alumnado con necesidades educativas especiales

Para el alumnado con necesidades educativas especiales se hara una adaptacién de la
programacion, sera significativa o no dependiendo de las caracteristicas especificas del
alumnado y siguiendo las indicaciones que se hagan desde el departamento de Orientacidny los
acuerdos de las juntas de profesorado.

Trimestralmente se hard un seguimiento de esa programacion y se ajustara segun la evolucién
observada.

Alumnado con altas capacidades

Se hace una ampliacién y/o profundizacién de contenidos en funcion de los intereses del
alumno/ay de acuerdo con las indicaciones del departamento de orientacion. El uso de Teams
facilitard la propuesta y seguimiento de este tipo de actividades con la creacién de canales
independientes para el alumnado interesado en profundizar en la realizacién de proyectos o
programacion, por ejemplo.

Actividades extraescolares y complementarias

De momento, para las primeras evaluaciones, no se propondra actividades extraescolares. Se
colaborara con otros departamentos y con los proyectos del centro.

Plan de lectura, escritura e investigacion

Desde la materia de tecnologia se contribuye al plan de lectura al menos de las siguientes
formas:

Los libros de texto empiezan el tema con unas cuestiones previas sobre el tema, que obliga a los
alumnos a reflexionar sobre el contenido del tema, deben buscar la informacién en el mismo,
entenderla, sintetizarla y contestar correctamente, con lo cual han tenido que realizar una
lectura compresiva y selectiva.

La mayoria de los temas tienen uno o varios ejercicios de busqueda de informacion, (libros,
enciclopedias, Internet etc.). Los alumnos deben buscar y seleccionar la informacidn concreta
que se les pide.

Para la realizacion de las actividades del cuaderno de trabajo deben realizar la lectura
compresiva y selectiva del libro de texto.

En la realizacion de los proyectos (practicas en el taller) los alumnos deben hacer una lectura de
planos esquemas, simbolos, entendiendo su correcto significado.

Busqueda de informacidn en Internet haciendo una lectura selectiva y contestando a unas
cuestiones concretas.

Hacer un glosario al final de cada tema con las palabras nuevas aparecidas, anotando su
significado.

El departamento colaborara con el programa PLEl intentando participar en alguna de las
actividades mensuales que se propongan a lo largo del curso
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Evaluacion de la practica docente

Indicadores de logro
Los resultados en la materia son habitualmente buenos, superando en los ultimos afios el 90%
de aprobados. Se intentard mantener estos niveles de aprobados.

Procedimiento de evaluacion de la aplicacion y desarrollo de la programacion

docente
Se hara un seguimiento periddico de la aplicacidén de la programacion, valorando la idoneidad
de los recursos aplicados y su secuenciacion.

Para facilitar la coordinacién, se utilizard el grupo de Teams para compartir los recursos
utilizados.

Las conclusiones a final de curso se tendrdn en cuenta para la elaboracién de la programacion
en el curso siguiente. Se valorardn los distintos aspectos de la programacion: libro de texto,
secuenciacion de los contenidos, actividades realizadas, etc.

En Oviedo a 27 de octubre de 2022

Fdo.: Maria Saturnina Méndez Rodriguez

Jefa del Departamento de Tecnologia
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La presente programacion didactica tiene su base legal de en la siguiente normativa:
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Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el dmbito de gestién del Ministerio de Educacién,
Cultura y deporte y se regula su implantacidn, asi como la evaluacién continua y determinados
aspectos organizativos de las etapas.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la educacién
secundaria obligatoria y el bachillerato.

Decreto 43/2015, de 10 de junio (BOPA 30-junio de 2015), por el que se regula la ordenacién y
se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, determina los aspectos basicos a partir de
los cuales, las distintas Administraciones educativas deberan fijar para su ambito y gestion la
configuracién curricular y la ordenacién de las ensefianzas en dichas etapas.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) por la
que se establece una nueva organizacion de la Educacidon Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato.

Resolucion de 22 de abril de 2016, de la Consejeria de Educacién y Cultura, por la que se regula
el proceso de evaluacion del aprendizaje del alumnado de la educacion secundaria obligatoria y
se establecen el procedimiento para asegurar la evaluacién objetiva y los modelos de los
documentos oficiales de evaluacion.

Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo de Educacion (LOE), modificada por la Ley Orgénica 8/2013,
de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE).

Resolucion de 21 de abril de 2016, de la Consejeria de Educacion y Cultura, por la que se
regula el programa de mejora del aprendizaje y del rendimiento de la educacidn secundaria
obligatoria

La Tecnologia en la ESO

La materia de Tecnologia aporta al alumnado el conocimiento de cémo se debe actuar
ante determinadas situaciones, pero para ello necesita del apoyo de la ciencia, por medio de la
cual es capaz de entender el porqué. Tecnologia y ciencia son absolutamente interdependientes:
no es posible avanzar en el desarrollo tecnoldgico sin conocimientos cientificos ni profundizar
en el conocimiento cientifico sin contar con los productos tecnoldgicos mas avanzados. Un
principio fundamental de esta materia es el cardcter integrador de diferentes disciplinas que
han dado lugar a la creacién de un modo ordenado y metédico de intervenir en el entorno.

Contribucion de la materia al logro de las competencias clave

La Tecnologia contribuye al desarrollo de las competencias del curriculo entendidas
como capacidades que ha de desarrollar el alumnado para aplicar de forma integrada los
contenidos de la materia para lograr la realizacidn satisfactoria de las actividades propuestas. La
materia contribuye de forma relevante al desarrollo de la competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia a través del conocimiento y la comprension de los
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objetos, sistemas y entornos tecnoldgicos de nuestro entorno y el desarrollo de técnicas o
destrezas que les permitan manipularlos con precision y seguridad; de la utilizacién del proceso
de resolucién técnica de problemas y de sus fases; del andlisis de objetos o de sistemas técnicos
gue permitird, ademads, reconocer los elementos que los forman, su funcién en el conjunto y las
técnicas que se han utilizado para su construccidn. Son varios los campos en los que se deben
aplicar diferentes herramientas matemadticas que contribuyen al desarrollo de la competencia
matematica, en la confeccidn de presupuestos, en el uso de escalas, en el cdlculo de la relacidon
de transmisiéon de diferentes elementos mecdnicos, en la medida y cdlculo de magnitudes
eléctricas basicas, etc. La contribucién de la materia al desarrollo de la comunicacidn lingiiistica
y de la competencia digital se consigue a través de la lectura e interpretacién de las diferentes
variedades de textos que se trabajan en la materia, descriptivos, argumentativos, expositivos,
etc.; la utilizacion de diferentes cddigos, simbolos, esquemas y graficos; el enriquecimiento del
vocabulario con un variado Iéxico especifico de la materia; la busqueda y el contraste de la
informacidn obtenida a partir de diversas fuentes valorando su validez y fiabilidad, internet
incluida; y la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién para la
elaboracion y difusidn o presentacién de la documentacion asociada al método de proyectos. La
contribucion de la materia al desarrollo de la competencia digital se completa con la inclusidn
de un bloque especifico de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién que garantiza la
comprension del funcionamiento y la interrelacion entre las diferentes partes de un ordenador,
asi como el uso seguro y responsable de sistemas informaticos, de equipos electrdnicos y de
herramientas y de otros sistemas de intercambio de informacién. El desarrollo de la
competencia aprender a aprender y del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se
abordan enfrentando al alumnado con tareas cuya complejidad va aumentando
progresivamente. Asimismo, la aplicacion del método de resolucién de problemas favorece el
desarrollo de esta competencia en la que el alumnado debe ser capaz de ir superando, por si
mismo, las diferentes fases del proceso de forma ordenada y metédica, lo que a su vez le permite
evaluar su propia creatividad y autonomia, reflexionar sobre la evolucién de su proceso de
aprendizaje y asumir sus responsabilidades. La contribucion de la materia a la adquisicion de las
competencias sociales y civicas esta de nuevo claramente marcada por el proceso de resolucién
de problemas, el cual, a través del trabajo en equipo, permite inculcar la importancia de la
coordinacion, el respeto a las opiniones de las demds personas y la toma conjunta de decisiones
como herramientas indispensables para favorecer la convivencia y la participacién democratica
para conseguir alcanzar la meta propuesta. Ademas, el uso responsable de las tecnologias como
valor civico de referencia se sustancia en preservar lo mas posible el medio natural, como
patrimonio de todos, y en facilitar la coexistencia entre progreso y conservacion del medio. El
estudio y el andlisis de las estructuras de las construcciones arquitectdnicas, industriales, etc. de
diferentes culturas, también las del patrimonio asturiano, permiten al alumnado comprender la
contribucion al desarrollo tecnoldgico de determinados elementos estructurales. La evolucion
de los objetos estd condicionada por la cultura y sus manifestaciones, por las necesidades
sociales, por las tradiciones y por la capacidad de adaptacidon al medio. Todo ello, tratado
transversalmente a lo largo de la materia, contribuye a la adquisicion de la competencia
asociada a la conciencia y expresiones culturales y también al respeto a las diferencias, y por
tanto, a la diversidad cultural.
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Educacién en valores y elementos transversales

Los elementos transversales, que no son materias afiadidas, sino un conjunto de
conocimientos, habitos, valores, etc., deben entrar a formar parte del desarrollo de todas y

cada una de las materias basicas en que se organiza el curriculo.

La educacién tiene por finalidad capacitar a los individuos para que se desenvuelvan en
su medio de forma auténoma y para ello contribuye a desarrollar en el alumnado aquellas
capacidades que les van a proporcionar ser ciudadanos plenos. Pero hay cuestiones
trascendentales que no se abordan de forma exclusivamente académica como el trabajo del
desarrollo y construccién personal. Nos encontramos con la necesidad de educar a nuestros
alumnos en valores y ayudarles a aprender a vivir, adoptando una forma de vida que sea posible
sostener, para crear ciudadanos libres, autbnomos y con principios para enfrentarse de forma
critica en la sociedad que les acoge. Esta sociedad demanda que no solo se transmitan
conocimientos, sino que las escuelas formen a personas que sean capaces de vivir y convivir en

el respeto, la libertad y los principios democraticos.

Los elementos transversales son contenidos basicamente actitudinales que van a
influir en el comportamiento conductual de nuestro alumnado. Son valores importantes tanto
para su desarrollo integral y personal, como para el desarrollo de una sociedad mas libre,

democratica, respetuosa con el medio y tolerante.

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, establece que en Educacion
Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en alguna de las materias de

cada etapa, los elementos transversales que se trabajaran en todas las materias son:
e Lacomprensién lectora.
e La expresion oral y escrita.
e La comunicacion audiovisual.
e Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn.
e El emprendimiento.
e La educacidn civica y constitucional.
Otros elementos que pueden desarrollarse transversalmente son:

e El desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevencion de la
violencia de género o contra personas con discapacidad y los valores inherentes al principio de

igualdad de trato y no discriminacién por cualquier condicién o circunstancia personal o social.
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e Elaprendizaje de la prevencidn y resolucién pacifica de conflictos de la vida personal,
familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a las
personas con discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado
de derecho, el respeto y consideracién a las victimas del terrorismo y la prevencion del

terrorismo y de cualquier tipo de violencia, racismo o xenofobia.

e Se evitardn los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacion.

e El desarrollo sostenible y el medio ambiente, los hdbitos de vida saludables, los
riesgos de explotacidn y abuso sexual, el abuso y maltrato a las personas con discapacidad, las

situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacién de las Tecnologias de la Informacién

y la Comunicacidn, asi como la proteccién ante emergencias y catastrofes.

e La mejora de la convivencia y la prevencién de los accidentes de trafico, con el fin de
que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de las vias, en calidad de peatdn,
viajero y conductor de bicicletas o vehiculos a motor, respete las normasy sefiales, y se favorezca
la convivencia, la tolerancia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas

tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus secuelas.

Trabajaremos la educacion en valores de forma transversal y continua, a lo largo de todo
el proceso de ensefianza-aprendizaje, y lo haremos con un caracter interdisciplinar y de una
forma atrayente para el alumnado. Los temas transversales se trabajardn a través de la lectura
de textos literarios, periodisticos y de cualquier otro dmbito, el andlisis de distintas situaciones
y actos de comunicacion, diferentes propuestas de expresién oral y escrita (debates,
dramatizaciones, etc.), actividades de creacidn y expresién artistica, resolucién de diferentes
situaciones de la vida cotidiana a través del didlogo y la libre expresion de opiniones vy

sentimientos, asi como el acercamiento a distintas culturas y realidades linglisticas y sociales.

Ademas, también trabajaremos con actividades que promuevan la busqueda de
informacidn por parte del alumno sobre estos valores, para que ellos mismos se formen una

opinidn sélida sobre determinados problemas de nuestra sociedad.

En el tratamiento de los elementos transversales, y de la educacidon en valores en
general, es importante respetar la libertad del alumno y su ritmo de progreso, buscando siempre

una respuesta libre y personal.
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Contenidos

Organizacién de contenidos

Los contenidos de la materia se estructuran en seis grandes bloques. Esta clasificacion
no debe entenderse como elementos separados por lo que no implica necesariamente una
forma de abordar los contenidos en el aula, sino una disposicién que ayuda a la comprensién
del conjunto de conocimientos que se pretende conseguir desde un determinado enfoque

pedagdgico.

El Bloque 1. Etica y estética en la interaccidn en red, busca reforzar las conductas y los
habitos seguros del alumnado en su interaccidn con los entornos virtuales, que redunden en
una mayor proteccién de sus datos personales y supongan una toma de conciencia sobre la
importancia de la identidad digital. También incide en la necesidad de respetar la autoria y la
propiedad intelectual de los materiales publicados en la red haciendo uso de forma adecuada

de las licencias de distribucion disponibles para estos contenidos.

El Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes, permite que el alumnado
desarrolle habilidades para analizar el funcionamiento de equipos informaticos, tanto a nivel
de hardware como a nivel de software, relacionando los resultados de su funcionamiento con
los parametros y caracteristicas de los componentes y escogiendo aquellas configuraciones
gue permitan optimizar el funcionamiento del equipo. Por otro lado, y dado que estamos
inmersos en una sociedad cada vez mas conectada, se antoja indispensable el conocimiento de
las tecnologias y los protocolos de conexidn que la hacen posible, ademds de la capacidad de
analisis sobre el funcionamiento de las redes y de las destrezas indispensables para el montaje

y configuracion de redes sencillas.

El Bloque 3. Organizacion, disefio y produccidn de informacién digital, abarca las
herramientas de escritorio para la creacidon de documentos textuales, el manejo de datos
numeéricos, la gestion de bases de datos y el disefio de presentaciones, ademas de la creacion
de materiales multimedia, integrando imagen, video y sonido. Se pretende con este bloque
qgue el alumnado desarrolle una serie de habilidades que le permitan gestionar y organizarla
ingente cantidad de informacién disponible, de forma éptima y eficaz, siendo capaz de
estructurarla y presentarla alas demds personas en distintos formatos, utilizando para ello

diversas aplicaciones y herramientas de caracter especifico.

Ma3s alla de dominar el manejo de un determinado programa, los alumnos y las
alumnas deben mejorar sus estrategias para el tratamiento de la informacién y presentaciéon

de resultados con independencia de la herramienta empleada.
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El Blogue 4. Seguridad informatica, incide en la necesidad de adoptar medidas de
seguridad activa y pasiva enfocadas tanto a la proteccidn de los equipos, y a sus elementos de
hardware y de software, como a la proteccién del bien mas preciado, que es la informacidn,
con el objetivo de preservar su integridad, disponibilidad y privacidad. El alumno y la alumna
deben, por tanto, adquirir habilidades que ayuden a reducir las amenazas que pueden afectar

a un sistema informatico.

El Bloque 5. Publicacién y difusién de contenidos, ayudara al alumnado en la creacién
de contenidos propios integrando contenidos textuales, graficos y multimedia que serdn
publicados en la web, respetando los estandares establecidos y aplicando recomendaciones de
accesibilidad en la publicacion. Los alumnos y las alumnas deben participar de forma activa en

las redes sociales no solo como receptores sino también como emisores de informacidn.

El Blogue 6. Internet, redes sociales, hiperconexién, incide en la necesidad de que el
alumnado gestione y participe en diferentes comunidades virtuales y también conozca y utilice
distintos canales de distribucién multimedia asi como otras formas de compartir sus propias

producciones.
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CONTENIDOS

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red

- La netiqueta en la red.

- La identidad digital. La privacidad de los datos.

- Navegacion segura. Riesgos de la navegacion en la red.

- Elementos de seguridad de las paginas web. Uso de contrasefias seguras.
- La autoria. Licencias de distribucidn y uso de los materiales en la red.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

- Unidades de medida de la informacion.

- Estructura externa y componentes internos de un equipo microinformatico.

- El sistema operativo. Tipos. Funciones basicas. Configuracién y principales utilidades.

- Estructura de almacenamiento. El sistema de archivos.

- Instalacion y desinstalacién de aplicaciones.

- Redes locales. Dispositivos de interconexidn. Configuracidn.

- Configuracidn de una red. Compartir recursos.

- Conexion entre dispositivos maviles. Tipos de conexidn. Herramientas de comunicacion.

Bloque 3. Organizacidn, disefio y produccion de informacidn digital

- Creacion de documentos de texto. Opciones de formato y herramientas.

- Conceptos basicos sobre las hojas de calculo. Operaciones basicas.

- Conceptos basicos sobre los sistemas de gestion de bases de datos relacionales.
- Formatos graficos. Edicién de imagen digital.

- Tipos de formato de audio y video. Herramientas de edicion y reproduccion.

- Disefio de presentaciones digitales.

Bloque 4. Seguridad informatica

- Riesgos informaticos. Conductas de riesgo.

- Técnicas de seguridad activa. Software de seguridad. Permisos y cuentas de usuarios.
Habitos seguros en el intercambio de informacion.

- Técnicas de seguridad pasiva. Copias de seguridad, particionado y uso de almacenamientos
externos locales y en linea.
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Bloque 5. Publicacién y difusion de contenidos
- Creacidn y edicién de paginas web.

- Lenguaje de marcas. Hojas de estilos.

- Publicacién de contenidos en un servidor web.

- Estandares de publicacion v accesibilidad en la red.
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

- Redes sociales. Ventajas. Inconvenientes. Riesgos. Conductas de prevencidn y de seguridad. Proteccién de la intimidad.

- Aplicaciones de la web social para la publicacién y comparticion de documentos, presentaciones y contenidos multimedia.-- Interrelacion entre servicios
web: enlaces, cddigos para incrustar, etc.-- Sincronizacidn entre dispositivos.

- Acceso multiplataforma a contenidos web.

Criterios de evaluacion
Estandares de aprendizaje evaluables
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CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red
Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccién en la red. e Interactua con hébitos adecuados
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de: en
- Reconocer y aplicar las normas de protocolo, etiqueta y buena conducta adecuadas, en las redes sociales y servicios de | entornosvirtuales.
internet en los que participa. * Aplicapoliticasseguras de
- Valorar el respeto de las opiniones de los demas y el correcto uso del lenguaje en sus intervenciones en entornos utilizacion
virtuales. de contrasenas para la proteccion

de la informacién personal.
e Consultadistintasfuentes y navega
conociendo la importancia de la

- Reconocer la importancia de utilizar contrasefas seguras y de configurar navegadores y otras aplicaciones para que
sean gestionadas de forma segura.
- Reconocer y valorar la importancia de la identidad digital, comprender dénde se muestra la identidad digital en

internet y utilizar mecanismos para decidir sobre datos personales en la red. identidad

- Identificar las modalidades de fraude mas habituales que pueden observarse en la navegacién e interaccion en la red. dig:al y los tipos de fraude de la
web.

Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacidn digital con criterios de e Realizaactividades con

seguridad y uso responsable. responsabilidad

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de: sobre conceptos como la

- Aplicar criterios para determinar el nivel de seguridad que proporciona un sitio de internet. propiedad y el intercambio de

- Ser responsable en la distribucidn y el uso de las informaciones obtenidas o introducidas en la red respetando los informacion.

derechos de autor y la propiedad intelectual.

Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. e Diferencia el concepto de

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de: materiales

- Identificar los diferentes tipos de licencia de distribucién y uso de contenidos en la red. sujetos a derechos de autor y

- Utilizar los buscadores para localizar materiales sujetos a diferentes tipos de licencia de distribucién y uso. materiales de libre distribucion.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y su funcién en el conjunto. ¢ Realiza operaciones basicas de

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de: organizacion y almacenamiento de
- Reconocer e identificar los principales sistemas operativos utilizados en los equipos microinformaticos y en los la informacion. o
dispositivos moéviles. e Configuraelementosbasicos del < ml
sistema =
[e70]
~(O
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- Reconocer y aplicar opciones de configuracién de elementos basicos de un sistema operativo y utilizar las posibilidades
de personalizacién que ofrece.

- Configurar utilidades proporcionadas por el sistema operativo para mejorar la accesibilidad del equipo informatico.

- Realizar operaciones de mantenimiento de ficheros, carpetas y unidades de almacenamiento.

operativo y accesibilidad del
equipo
informatico.

Gestionar la instalacion y eliminacién de software de propdsito general.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Instalar y desinstalar diferentes tipos de aplicaciones.

- Mantener actualizado el sistema operativo y las aplicaciones utilizadas.

e Resuelveproblemasvinculados a los

sistemas operativos y los
programas y aplicaciones
vinculados a los mismos.

Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Realizar operaciones basicas de chequeo de la red y operaciones de comunicacion basica entre equipos conectados en
red.

- Utilizar herramientas de acceso remoto para establecer sesiones de trabajo en otros equipos o realizar transferencias

de informacion.

- Utilizar servicios de tipo cliente para realizar las tareas de red mas usuales y con diferentes dispositivos, como pueden
ser el correo electrdnico, el intercambio de mensajes en tiempo real, la videoconferencia o el almacenamiento remoto

e Administra el equipo con
responsabilidad y conoce
aplicaciones de comunicacion
entre dispositivos.

Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y describiendo sus caracteristicas.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer el estado actual de la tecnologia de un equipo microinformatico y comparar las caracteristicas y las
prestaciones de distintas configuraciones de ordenadores.

- Identificar y describir la funcionalidad de los componentes internos basicos de un ordenador y sus principales
conectores.

- Identificar y describir la funcionalidad de los periféricos habituales y sus conexiones externas.

- Identificar y describir los soportes de almacenamiento de la informacion.

- Reconocer las principales unidades de medida asociadas a un equipo microinformatico.

e Analizay
conocediversoscomponentes

fisicos de un ordenador, sus

caracteristicas

técnicas y suconexionado.

Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién alambrica e inalambrica.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

-Reconocer las principales unidades de medida asociadas a la transmision de la informacidn

- Identificar y describir los elementos y componentes necesarios para el montaje de una red local de ordenadores,
provista de acceso a Internet.

- Reconocer y describir diferentes tecnologias para la comunicacién inaldmbrica entre dispositivos.

e Describe las diferentes formas de
conexion en la comunicacion entre

dispositivos digitales.
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Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacidn digital

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la producciéon de documentos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Elaborar documentos de texto y aplicar opciones de formato a textos, parrafos y tablas,mejorando la apariencia del
documento y utilizando de forma creativa las opciones avanzadas de un procesador de textos.

- Elaborar documentos de texto complejos que incluyan tablas, imagenes, formulas, graficos, hipervinculos y otro tipo
de objetos.

- Realizar operaciones de céalculo sencillas utilizando una hoja de calculo y elaborar informes que contienen
informacion textual, numérica y grafica.

- Representar graficamente y con diferentes tipos de graficos los datos proporcionados por una hoja de calculo.

- Identificar los elementos que componen una base de datos relacional.

- Crear una base de datos y realizar operaciones bdsicas de gestidon de la misma como insertar, eliminar o modificar
registros

- Crear consultas, informes y formularios en una base de datos, utilizando los asistentes disponibles.

e Elabora y maquetadocumentos de
texto con aplicacionesinformaticas

que
facilitan la inclusion de tablas,
imagenes,

formulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e
interactla con otras caracteristicas
del programa.

e Produce informes que requieren el

empleo de hojas de calculo, que
incluyan

resultados textuales, numeéricos y
graficos.

e Elabora bases de datos sencillas y
utiliza

su funcionalidad para consultar
datos,

organizar la informacién y generar

documentos.

Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en

diversas producciones.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar los diferentes formatos de compresion y almacenamiento de contenidos de imagen, audio y video,
evaluando cual es el mas adecuado para cada finalidad.

- Utilizar herramientas de retoque fotografico para modificar los parametros que caracterizan la fotografia digital y
aplicar criterios basicos de optimizacidn de la imagen.

e Integra elementos multimedia,
imagen

y texto en la elaboracién de

presentaciones adecuando el
disefio y maquetacion

al mensaje y al publico objetivo al que
va

dirigido.
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- Elaborar mensajes audiovisuales que integren imagenes y fuentes sonoras, utilizando dispositivos externos para la
captura de fragmentos de video y audio y las herramientas para la edicion y almacenamiento necesarias para la
creacion del documento.

- Planificar y elaborar una presentacion realizando un guion estructurado, que combine textos, imagenes,
representaciones graficas como tablas, graficos o diagramas, y otros elementos multimedia en consonancia con el
mensaje y el publico al que va dirigido.

e Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la
informacion y crea nuevos
materiales en diversos formatos.

Bloque 4. Seguridad informatica

Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccidn de datos y en el intercambio de informacidn.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Identificar los riesgos que, para el 6ptimo funcionamiento del equipo, estdn presentes en el intercambio de
informacion.

- Valorar la importancia de tomar las medidas necesarias para proteger el equipo frente amenazas externas.

- Instalar, configurar y gestionar el software de seguridad adecuado (actualizaciones del sistema operativo,
cortafuegos, antivirus, antispyware) para proteger el equipo.

- Valorar la importancia de mantener actualizados los navegadores y el resto de aplicaciones como medida de
seguridad.

- Utilizar las herramientas software y hardware adecuados para prevenir pérdidas de datos.

- Realizar copias de seguridad como medida de precaucion ante pérdida o deterioro de datos.

e Conoce los riesgos de seguridad y
emplea

habitos de proteccién adecuados.

e Describe la importancia de la
actualizacion

del software, el empleo de antivirus

y de cortafuegos para garantizar la
seguridad.

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos

Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacidn conociendo las caracteristicas ya comunicacion o
conexion entre ellos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Conocer distintas formas de comunicacion entre equipos para intercambiar informacion.

- Establecer comunicacion entre dos equipos con el objetivo de compartir informacidn, utilizando las tecnologias de
conexion y los protocolos adecuados.

- Compartir recursos e informacidn en redes locales.

- Compartir recursos e informacion en redes virtuales.

e Realiza actividades que requieren
compartir
recursos en redes locales y virtuales.

e Analiza y conoce diversos
dispositivos

fisicos y las caracteristicas técnicas,
de conexionado

e intercambio de informacion

entre ellos.
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Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacidn textual, numérica, sonora y grafica. e Integra y organiza elementos

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de: textuales

- Crear y modificar paginas web utilizando el lenguaje HTML para integrar texto, imagenes, videos y sonidos con la y graficos én estructuras

ayuda de editores visuales. hipertextuales.

- Cambiar el disefio de una pagina web mediante la modificacidn de las hojas de estilos proporcionadas. * Disefia paginas web y conoce los

- Conocer y aplicar los estandares web vigentes en el disefio y creacion de una pagina web. protocolos de publicacion, bajo

- Utilizar gestores de contenido para la creaciéon de paginas web. estandares adecuados y con respeto

- Publicar una pagina web en un servidor utilizando los protocolos de publicacién necesarios. a los derechos de propiedad

- Diferenciar los distintos tipos de licencias de distribucidn. intelectual.

- Elegir el tipo de licencia de distribucidon adecuada a la hora de publicar una pagina web

Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccién de paginas web y herramientas TIC de caracter * Participa colaborativamente en

social. diversas

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de: herramientas TIC de cardcter social y

- Participar de forma activa en la elaboracién y edicion de documentos a través de entornos virtuales de trabajo gestiona las propias.

colaborativo.

- Realizar aportaciones en aplicaciones sociales de internet, como paginas wiki, blogs o foros, aplicando los estandares

habituales de publicacidn.

- Crear, gestionar y mantener actualizado un blog, utilizando cualquiera de las herramientas disponibles en internet.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las producciones desde diversos e Elabora materiales para la web que

dispositivos moviles. permiten la accesibilidad a la

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de: informacion

- Utilizar el criterio de interoperabilidad a la hora de elaborar materiales para la web. multiplataforma.

- Configurar los gestores de contenido utilizados para publicar sus contenidos en la web para mostrar estos de forma e Realiza intercambio de

accesible desde cualquier tipo de dispositivo. informacion en

- Valorar las ventajas de la sincronizacion de la informacion entre diversos tipos de dispositivos. distintas plataformas en las que esta

- Utilizar con criterio herramientas y aplicaciones que permiten la sincronizacién de informacion entre dispositivos registrado

mdviles y otros dispositivos. y que ofrecen servicios de formacion, S'

- Realiza intercambio de informacidn entre plataformas web de distinta indole, garantizando el acceso a ella desde ocio, etc. ©

distintos tipos de dispositivos. o
[a
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e Sincroniza la informacion entre un
dispositivo movil y otro dispositivo.
Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de la informacidn a través de redes | e Participa activamente en redes
sociales y plataformas. sociales

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de: con criterios de seguridad.

- Tomar precauciones en la participacion en redes sociales a la hora de compartir informacidn privada con la intencién
de garantizar la seguridad de la propia privacidad.

- Desarrollar habitos encaminados a proteger la privacidad de la informacion intercambiada enredes sociales.

Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de contenidos multimedia, presentaciones, e Emplea canales de distribucién de
imagen, audio y video. contenidos multimedia para alojar
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de: materiales propios y enlazarlos en
- Utilizar plataformas online para publicar y compartir producciones audiovisuales, imagenes, documentos y otras producciones.

presentaciones.
- Relaciona producciones propias de distinto tipo mediante el empleo de hiperenlaces y cédigos incrustados.
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Minimos exigibles

Aprendizajes esenciales para la progresion y superacién del curso escolar
Secuenciacion y temporizacién

Se propone la siguiente distribucion temporal en Unidades Didacticas:

PRIMER TRIMESTRE

» Ordenadores, sistemas operativos y redes
> Eticay estética en la interaccién en red
> Organizacion, disefio y produccion de informacién digital: PowerPoint

SEGUNDO TRIMESTRE

» Organizacion, disefio y produccidn de informacién digital: Word, Excel, Access
> Seguridad informatica

TERCER TRIMESTRE

» Organizacion, disefio y produccion de informacion digital: Gimp, Audacity
» Publicacién y difusion de contenidos

> Internet, redes sociales hiperconexion

Metodologia

Se proponen las siguientes lineas metodoldgicas:

La materia se antoja iddnea para organizar el trabajo en pequefios proyectos en los que
a través de sus fases (busqueda de informacion, disefio, planificacion, ejecucién, evaluacion y
presentacién de resultados) los alumnos y alumnas protagonizan su propio aprendizaje,
pudiendo alternar y combinar el trabajo en grupo, donde primara la participacion activa y
colaborativa y el debate de ideas, con el trabajo individual, en el que se fomentara el aprendizaje
auténomo vy la mejora de la autoestima y la motivacidén ante la superacion de las dificultades

encontradas.

Ante la ingente cantidad de informacidn disponible, es recomendable que, antes de
acometer el tratamiento de contenidos conceptuales o la realizacion y elaboracién de
contenidos o trabajos de investigacidn, el alumnado realice tareas previas de busqueda y
seleccidn de informacién, que pueden ser guiadas mediante cuestionarios previos o guiones con

el fin de evitar la recopilacion de informacidn indiscriminada y falta de criterio en la seleccidn.
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La materia contempla contenidos directamente relacionados con la elaboracién de
documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que pueden
ser utilizadas para la presentacion de documentos finales o presentacién de resultados. Se
utilizaran aquellas herramientas que las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

ofrecen, tanto de forma local como en linea, y que resulten adecuadas para este propésito.

Para contribuir al aprendizaje auténomo del alumnado, se fomentara el desarrollo de
criterios, habitos y estrategias que le permitan adaptarse a la constante evoluciéon de
dispositivos y aplicaciones. Centrar la materia en el conocimiento exhaustivo y dominio de
herramientas especificas no contribuiria sino a dificultar la adaptacién a las innovaciones, ya que
los diferentes dispositivos, herramientas, procedimientos y conceptos sobre redes, sistemas
operativos, dispositivos y modos de comunicacién que manejamos hoy pueden quedarse

obsoletos en un breve periodo de tiempo.

Con el fin de incidir en el desarrollo de conductas responsables en el uso de
herramientas software, se fomentara el uso de programas y aplicaciones gratuitas o de libre
distribucidon. En la medida de lo posible, el trabajo en clase se realizard con este tipo de

programas.

Recursos didacticos y materiales curriculares

Tal y como se establece en el Anexo Il de la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, la
seleccidn y uso de recursos didacticos y materiales constituye un aspecto esencial de la
metodologia. El profesorado debe implicarse en la elaboracidon y disefio de diferentes tipos de
materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje
de los alumnos y alumnas, con el objeto de atender a la diversidad en el aula y personalizar los
procesos de construccion de los aprendizajes. Se debe potenciar el uso de una variedad de
materiales y recursos, considerando especialmente la integracidn de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién en el proceso de enseilanza-aprendizaje que permiten el

acceso a recursos virtuales.

Asi pues, entre los recursos didacticos utilizados, el Departamento de Tecnologia
potenciard el uso de las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacidn, las cuales, por otro
lado, han dado lugar a un complejo entramado de posibilidades comunicativas, gracias a las
cuales el alumnado puede expandir su competencia y su capacidad de interaccidn con otros
individuos. Se hace, pues, necesario tener en cuenta y proponer tareas para trabajar las

multiples modalidades de comunicacién y los diferentes soportes. Ademas, tampoco se debe
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perder de vista que la tarea de busqueda de informacién en la red obliga también a un proceso
de aprendizaje que posibilite la adquisicién de algunas técnicas que permitan discernir la

informacidn contrastada de aquella otra que no lo esta.

El trabajo con estas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién se llevara a cabo
aprovechando los distintos recursos que el centro ofrece para ello, tales como el aula de
Nuevas Tecnologias, las aulas de Informatica o los ordenadores, cafiones y pizarras digitales de

gue estan provistas gran parte de las aulas.

Las caracteristicas del trabajo en esta drea implican la necesidad de trabajar en las
Aulas de Informatica: Normalmente se comparte con el resto del instituto lo que puede dar

lugar a modificaciones en la temporalizacion.

Materiales del alumno:

e VVideos cuyo contenido esté relacionado con los temas del curriculo y sea adecuado al

nivel y la edad del alumnado

o E| profesor podra trabajar asimismo con los alumnos a través de distintas plataformas
online, como por ejemplo la plataforma Moodle de la Consejeria de Educacion, EDUCASTUR
CAMPUS. El alumnado estara matriculado en un curso virtual del citado Campus donde tendran

acceso a todo el material necesario para la superacion de la materia.

o Materiales didacticos facilitados por el profesor: fichas de repaso, textos de distinto

tipo, apuntes, fotocopias de esquemas, etc.

e Se recomendard a los alumnos la compra de una memoria USB para guardar sus

propios archivos.

e Textos seleccionados para profundizar en la educacién en valores y temas

transversales de curriculo.

Informacidén al alumnado sobre la programacién

Evaluacion

Criterios de calificacién
Los criterios de calificacién permiten cuantificar, a partir de datos obtenidos mediante

los procedimientos e instrumentos de evaluacion especificados en el apartado anterior, el
grado de desarrollo del aprendizaje del alumnado.

La calificacidn se obtendra tras analizar el trabajo desarrollado por el alumno en base a
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los siguientes porcentajes:
Observacion sistematica % de la nota
e Participacion en e Aportacion de ideas y
actividades soluciones
e Habitos de trabajo e Asistenciay o
puntualidad 10%
e Actitud y
comportamiento en el aula
Realizacion de trabajos % de la nota
Desarrollo adecuado de acuerdo con los requisitos previos
En este apartado se engloban todas aquellas actividades o tareas
realizadas por el alumnado, tanto en clase como en casa. Dentro de
este apartado podemos incluir:
e Colecciones de e Producciones 30%
Actividades o fichas Digitales 0
e Trabajos de e Practicas de
investigacion Informatica
e Exposicionesy e Puntualidad en la
Presentaciones entrega
Pruebas objetivas” % de la nota
Adquisicion de conceptos y procedimientos
Comprension 60%
Razonamiento

Si por algin motivo especial, alguno de estos apartados no pudiera ser calificado por
falta de elementos, su porcentaje se repartiria, en base al criterio del profesor, entre los demas

apartados.

El alumno estd obligado a presentarse a todas las pruebas que se realicen durante el
curso. El no presentarse a una prueba, sin una causa justificada, supondra una calificacién de 0
en la misma. Se calculara la nota final del alumno hallando la media aritmética de las
calificaciones de cada evaluacidn o de la recuperacion pertinente. Si la calificacidon es un
numero decimal, se transformara en el nimero entero mas préximo.
Recuperacidn de evaluaciones calificadas negativamente Con cardcter general, se
recomienda el repaso o estudio de la materia ya vista y la repeticién de las actividades
realizadas en clase. Transcurrido un tiempo prudencial, se realizara una prueba de
recuperacion en la linea de las pruebas realizadas durante la evaluacion. En la calificacion de la

recuperacion se tendra en cuenta no sélo la prueba (60%), sino también la observacidn
sistematica (10%) y la realizacién de trabajos (30%).

Instrumentos de evaluacion
Los procedimientos e instrumentos de evaluacién son herramientas para valorar los

criterios de evaluacidn y sus indicadores (referentes de la evaluacion del aprendizaje y que
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aparecen en el punto 8 de esta programacién docente) que establecen lo que se espera que el
alumnado deba lograr de acuerdo con lo prescrito en los mencionados indicadores.

Los procedimientos e instrumentos de evaluacién que se recogen en esta
programacion docente son los que el profesorado utilizara para recabar aquella informacion
que le permitird aplicar de forma adecuada los criterios de evaluacién.

En la evaluacién del alumnado se tendra en cuenta la situacion inicial del mismo,
atendiendo a su diversidad, capacidades, actitudes, ritmos y estilos de aprendizaje.

Se llevard a cabo una evaluacion inicial donde se trata de determinar los
conocimientos previos del alumnado. Esta informacidn orientara al profesor/a para decidir el
enfoque didactico y el grado de profundizacién con el que se desarrollar los contenidos.

Los procedimientos que se utilizardn para evaluar el proceso de aprendizaje seran, entre otros:
eRealizacién de Dossier de Actividades.
eRealizacién de Practicas con los distintos programas y aplicaciones utilizados
eRealizacién de Simulaciones con el Ordenador
eRealizacién de pruebas escritas
eRealizacién de actividades en formato digital
eExposicidon de Trabajos Colaborativos o Individuales
e Actitud frente al trabajo
Los instrumentos de evaluacion que vamos a utilizar para recoger la informacion necesaria
para realizar la evaluacidn podran ser entre otros:
ePruebas escritas u orales
eProducciones digitales
ePortfolio de actividades realizadas

eBlog del alumno o plataforma Educastur Campus

Evaluacion inicial
Al inicio de curso se hard una prueba para valorar los conocimientos previos con los que

parte el alumnado. En funcién de los resultados se haran actividades de repaso o afianzamiento
en caso de ser necesario o se propondran actividades de refuerzo para el alumnado que pudiera

necesitarlo.

Recuperacion de evaluaciones pendientes

Con caracter general, se recomienda el repaso o estudio de la materia ya vista y la repeticién de

las actividades realizadas en clase. Transcurrido un tiempo prudencial, se realizard una prueba
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la recuperacion se tendra en cuenta no sélo la prueba (40%), sino también la observacién

sistematica (10%) y la realizacién de trabajos (50%).

Recuperacion de materias de cursos anteriores
En este curso no existen alumnos en esas circunstancias.
Imposibilidad de aplicar la evaluacion continua

Segln se establece en el RRI del Centro, los alumnos/as que acumulen un porcentaje de
faltas de asistencia superior al 20% del total de horas de la materia por evaluacion, perderan el
derecho a ser evaluados con los criterios de calificacion citados anteriormente. En este caso, la

calificacién se obtendria aplicando los siguientes criterios:
Realizacion y entrega de actividades (20%)

El profesor elaborara una coleccidon de actividades que seran entregadas al alumno/a
cuando se le comunique la perdida de evaluacién continua para esa evaluacién. De no ser
posible, debido a sus ausencias reiteradas, se entregaran dichas actividades al Tutor del
alumno/a para que sea él, junto con Jefatura de Estudios si procede, los que hagan llegar la

documentacién a su familia.

Se establecerd claramente unas pautas de realizacién y una fecha de entrega. Las

actividades trataran sobre los contenidos impartidos durante la evaluacion
Prueba Escrita (80%)

Prueba escrita de caracter general, sobre los contenidos tedricos y practicos de la

evaluacion.

La calificacién global de la prueba ha de ser igual o superior a 5 puntos para superar la

evaluacion.

Recuperacion de aprendizajes no adquiridos
Debido a la eliminacién de la evaluacién extraordinaria de septiembre, el departamento
ha acordado ofrecer al alumnado que no hayan aprobado la materia en la evaluacidn continua,

la posibilidad de realizar una prueba adicional.

La prueba de Recuperacion de Aprendizajes No Adquiridos (RANA) se hara en la Ultima
semana de junio antes de la evaluacion. Sera una prueba individualizada para cada alumno/a. El
profesor/a le indicara los contenidos no superados y el modo de recuperarlos. La prueba puede

consistir en la realizacion de un examen, presentacion de trabajo, simulacidon o practica con
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ordenador, realizacion de un proyecto, maqueta, o tareas, etc.. A criterio del profesor/a que

imparte la materia y dependiendo de los contenidos a evaluar.

Atencion a la diversidad

Desdobles

No hay en este curso

Alumnado que promociona con materia pendiente

No hay alumnado con la materia pendiente

Alumnado que no promociona en la ESO

Con el alumnado que repita curso y haya suspendido la materia se propondrdn actividades que
le faciliten el adquirir los conocimientos con los que tuvo dificultades en el curso pasado. Se
hard un seguimiento de su trabajo para facilitarle la progresién en la adquisicién de

conocimientos.

Alumnado con necesidades educativas especiales

Para los alumnos con necesidades educativas especiales se programaran los
contenidos, las actividades y las estrategias metodoldgicas que les permitan alcanzar los
objetivos previstos en sus ACIS correspondientes, trabajando en colaboracién con el

profesorado de Pedagogia Terapéutica, y adaptandose siempre a su ritmo de aprendizaje

Alumnado con altas capacidades

por lo que se refiere al alumnado con altas capacidades intelectuales su atencion educativa se
desarrollard, en general, a través de medidas de adecuacién del curriculo, de enriquecimiento
y/o de ampliacién curricular, con la finalidad de promover un desarrollo equilibrado de las
distintas capacidades establecidas en los objetivos de la etapa, asi como de conseguir un
desarrollo pleno y equilibrado de sus potenciales y su personalidad. Por lo tanto, se proponen
actividades complementarias disefiadas para ampliar los conocimientos, aptitudes y destrezas

de estos alumnos
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Actividades extraescolares y complementarias
No se plantean actividades extraescolares para este grupo

Plan de lectura, escritura e investigacion

El Departamento de Tecnologia fomentard la lectura entre los alumnos, realizando
lecturas que traten de los temas del curriculo, para ello utilizaremos diversas fuentes
bibliograficas como noticias aparecidas en articulos de prensa, revistas cientificas, libros de
divulgacion... que tengan relacién con lo tratado en el aula. Los alumnos haran la lectura en el
aula/casa y con posterioridad, ya en el aula se hard una puesta en comuin donde se resaltaran

los aspectos mds destacados de la misma.

Para fomentar el gusto por la lectura se procurard que el material utilizado no sea
excesivamente técnico y que verse sobre temas que despierten su interés, que incluso ellos
pueden proponerlos, siempre que tenga relacién directa con lo tratado en la materia. Se podrd

buscar la informacién a través de distintos canales: Revistas, Enciclopedias, Internet...)

Evaluacion de la practica docente

Indicadores de logro
Se intentara que todo el alumnado supere la materia. Habitualmente se supera el 90% de
aprobados. Siendo los suspensos debidos a abandono de la materia.

Procedimiento de evaluacién de la aplicacién y desarrollo de la programacion
docente

El seguimiento del desarrollo de la programacién docente es una competencia de cada
departamento y una tarea que los mismos deben llevar a cabo de forma periddica. Por ello, el

Departamento de Tecnologia, llevara a cabo este seguimiento del modo siguiente:

o De forma mensual, aproximadamente, se hard un seguimiento del desarrollo de las
programaciones docentes de cada una de las materias impartidas por el profesorado del
departamento por curso y grupo. Dicho seguimiento serd recogido por el/la Jefe de

departamento en las actas de las reuniones del mismo.

o De forma trimestral, y coincidiendo con el final de cada una de las evaluaciones
ordinarias, se elaborard un informe de seguimiento mds exhaustivo en el que se recogerdn los
resultados de esas evaluaciones en cada una de las materias impartidas por el departamento,
por curso y grupo, y una valoracidn de los mismos; un analisis de las medidas de atencion a la

diversidad con que cuenta el departamento y su eficacia; una valoracién del desarrollo de las
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retrasos y/o adelantos teniendo como referente la temporalizacién establecida a principios de
curso; y una relacion de las actividades complementarias y/o extraescolares que se hayan

realizado en ese trimestre. Este informe de seguimiento sera remitido a jefatura de Estudios.

Tras la evaluacién extraordinaria de septiembre también se elaborara un informe con los
resultados obtenidos por los alumnos que hayan tenido que concurrir a estas pruebas
extraordinarias y una valoracion de estos. Tal y como ocurria con el informe de seguimiento de

cada una de las evaluaciones ordinarias, este también sera enviado a Jefatura de Estudios.

En Oviedo 27 de octubre de 2022
Fdo.: Maria Saturnina Méndez Rodriguez

Jefa del Departamento de Tecnologia
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Marco normativo

La presente programacion didactica tiene su base legal de en la siguiente normativa:

Orden ECD/1361/2015, de 3 de julio por la que se establece el curriculo de Educacidn
Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el dmbito de gestién del Ministerio de Educacién,
Cultura y deporte y se regula su implantacidn, asi como la evaluacién continua y determinados
aspectos organizativos de las etapas.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la educacién
secundaria obligatoria y el bachillerato.

Decreto 43/2015, de 10 de junio (BOPA 30-junio de 2015), por el que se regula la ordenacién y
se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, determina los aspectos basicos a partir de
los cuales, las distintas Administraciones educativas deberan fijar para su dambito y gestion la
configuracién curricular y la ordenacién de las ensefianzas en dichas etapas.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) por la
que se establece una nueva organizacién de la Educacidon Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato.

Resolucion de 22 de abril de 2016, de la Consejeria de Educacién y Cultura, por la que se regula
el proceso de evaluacion del aprendizaje del alumnado de la educacién secundaria obligatoria y
se establecen el procedimiento para asegurar la evaluacién objetiva y los modelos de los
documentos oficiales de evaluacién.

Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo de Educacion (LOE), modificada por la Ley Orgénica 8/2013,
de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE).

Resolucion de 21 de abril de 2016, de la Consejeria de Educacion y Cultura, por la que se
regula el programa de mejora del aprendizaje y del rendimiento de la educacidn secundaria
obligatoria

La Tecnologia en la ESO

La materia de Tecnologia aporta al alumnado el conocimiento de cdmo se debe actuar
ante determinadas situaciones, pero para ello necesita del apoyo de la ciencia, por medio de la
cual es capaz de entender el porqué. Tecnologia y ciencia son absolutamente interdependientes:
no es posible avanzar en el desarrollo tecnoldgico sin conocimientos cientificos ni profundizar
en el conocimiento cientifico sin contar con los productos tecnoldégicos mas avanzados. Un
principio fundamental de esta materia es el caracter integrador de diferentes disciplinas que
han dado lugar a la creacién de un modo ordenado y metédico de intervenir en el entorno.
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La Tecnologia contribuye al desarrollo de las competencias del curriculo entendidas
como capacidades que ha de desarrollar el alumnado para aplicar de forma integrada los
contenidos de la materia para lograr la realizacién satisfactoria de las actividades propuestas. La
materia contribuye de forma relevante al desarrollo de la competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia a través del conocimiento y la comprension de los
objetos, sistemas y entornos tecnoldgicos de nuestro entorno y el desarrollo de técnicas o
destrezas que les permitan manipularlos con precisién y seguridad; de la utilizacién del proceso
de resolucién técnica de problemas y de sus fases; del analisis de objetos o de sistemas técnicos
gue permitird, ademads, reconocer los elementos que los forman, su funcién en el conjunto y las
técnicas que se han utilizado para su construccién. Son varios los campos en los que se deben
aplicar diferentes herramientas matematicas que contribuyen al desarrollo de la competencia
matematica, en la confeccidn de presupuestos, en el uso de escalas, en el calculo de la relacién
de transmisiéon de diferentes elementos mecdanicos, en la medida y cdlculo de magnitudes
eléctricas basicas, etc. La contribucién de la materia al desarrollo de la comunicacion lingiiistica
y de la competencia digital se consigue a través de la lectura e interpretacion de las diferentes
variedades de textos que se trabajan en la materia, descriptivos, argumentativos, expositivos,
etc.; la utilizacion de diferentes cédigos, simbolos, esquemas y graficos; el enriquecimiento del
vocabulario con un variado léxico especifico de la materia; la busqueda y el contraste de la
informacidn obtenida a partir de diversas fuentes valorando su validez y fiabilidad, internet
incluida; y la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién para la
elaboracion y difusidn o presentacién de la documentacion asociada al método de proyectos. La
contribucion de la materia al desarrollo de la competencia digital se completa con la inclusidn
de un bloque especifico de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién que garantiza la
comprension del funcionamiento y la interrelacidén entre las diferentes partes de un ordenador,
asi como el uso seguro y responsable de sistemas informaticos, de equipos electrénicos y de
herramientas y de otros sistemas de intercambio de informacién. El desarrollo de la
competencia aprender a aprender y del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se
abordan enfrentando al alumnado con tareas cuya complejidad va aumentando
progresivamente. Asimismo, la aplicaciéon del método de resoluciéon de problemas favorece el
desarrollo de esta competencia en la que el alumnado debe ser capaz de ir superando, por si
mismo, las diferentes fases del proceso de forma ordenada y metddica, lo que a su vez le permite
evaluar su propia creatividad y autonomia, reflexionar sobre la evolucidn de su proceso de
aprendizaje y asumir sus responsabilidades. La contribucion de la materia a la adquisicidn de las
competencias sociales y civicas esta de nuevo claramente marcada por el proceso de resolucion
de problemas, el cual, a través del trabajo en equipo, permite inculcar la importancia de la
coordinacion, el respeto a las opiniones de las demds personas y la toma conjunta de decisiones
como herramientas indispensables para favorecer la convivencia y la participacién democratica
para conseguir alcanzar la meta propuesta. Ademas, el uso responsable de las tecnologias como
valor civico de referencia se sustancia en preservar lo mas posible el medio natural, como
patrimonio de todos, y en facilitar la coexistencia entre progreso y conservacion del medio. El
estudio y el andlisis de las estructuras de las construcciones arquitectdnicas, industriales, etc. de
diferentes culturas, también las del patrimonio asturiano, permiten al alumnado comprender la
contribucion al desarrollo tecnoldgico de determinados elementos estructurales. La evolucidn
de los objetos esta condicionada por la cultura y sus manifestaciones, por las necesidades
sociales, por las tradiciones y por la capacidad de adaptacion al medio. Todo ello, tratado
transversalmente a lo largo de la materia, contribuye a la adquisicion de la competencia
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tanto, a la diversidad cultural.

Educacidén en valores y elementos transversales

Los temas transversales son un conjunto de saberes basados en actitudes, valores y normas, que
dan respuesta a algunos problemas sociales existentes en la actualidad. Son unos contenidos
gue han de ser tratados en todas las dreas de forma global y programada, aunque también a
través del curriculo oculto, que cada docente, equipo o centro transmite con sus opiniones.

Los elementos transversales mas directamente relacionados con la Tecnologia son:
Educaciéon moral y civica. Se trabajaran los contenidos preferentemente actitudinales.
Entre las estrategias de intervencién educativa podemos destacar:

Establecer normas de convivencia en el aula

Crear un clima de confianza en el que el alumnado se exprese libremente
Fomentar la tolerancia y el respeto hacia los demas

Resolver situaciones conflictivas a través del didlogo

Asignar responsabilidades a los alumnos y alumnas

Rechazar juegos que inciten a la violencia

Promover actitudes de grupo en las que se coopere, se respete y se comporte

Educacion para la paz. El tema pretende ensefiar a resolver los conflictos que suelen aparecer
en los grupos durante la fase de trabajo en grupo, de una forma pacifica, especialmente a través
del didlogo.

Las estrategias de intervencién se consideran:

Promover la paciencia

Fomentar la tolerancia, la generosidad

Utilizar la no violencia como la norma de vida
Creer en la justicia para la resolucidn de conflictos

Educacién del consumidor. Se tratara de dotar al alumnado de instrumentos para desenvolverse
en la sociedad de consumo. En la realizacién de proyectos sensibilizar sobre el uso adecuado de
los materiales.

Entre las estrategias educativas se consideran:

Educar criticamente ante los anuncios publicitarios

Usar materiales reciclados

Educar ante el uso desmesurado de marcas y modelos

Valorar el impacto de los medios de comunicacién en el consumo
Educar en la correcta utilizacién de Internet

Educacion para la igualdad. Se aprovechardn las numerosas ocasiones que se presentan en el
aula para poner de manifiesto la necesidad de una educacién no sexista, poniendo de manifiesto
actitudes que de forma inconsciente se aceptan como normales. Se buscara una distribucién de
tareas equitativa, trabajando por turnos rotatorios para que todos asuman todo tipo de
funciones y responsabilidades en la realizacién de trabajos.

Intervenciones en el aula:

ELECTRONICA, ROBOTICA Y CONTROL 42 ESO | IES Leopoldo Alas Clarin



m
L2

Y GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE ASTURIAS

S CONSEJERIA DE EDUCACION
IES Leopoldo Alas Clarin 2022-2023

-
= .
] =
o =
o <
= 5
o o
o

i

Usar un lenguaje no sexista

Se fomentara el interés de las alumnas por las materias STEM.

Analizar problemas o cuestiones relacionados con la diversidad de género

Asignar responsabilidades en el aula indistintamente a alumnas y alumnos

Cuidar de que no se produzcan situaciones de discriminacion por razén de sexo, etnia,
fisico o condicion.

Educacién para la salud. La salud, entendida como bienestar fisico y psiquico, puede trabajarse
en diferentes momentos. Se intentara concienciar al alumnado en el autocuidado.

Intervenciones educativas:

Fomentar los habitos de vida saludables, alimentacion, descanso, higiene, deporte
Prevenir drogodependencias

Prevenir enfermedades de transmisién sexual

Prevenir situaciones que puedan provocar accidentes en la vida cotidiana y en el dmbito
escolar y laboral

Educacion ambiental. La toma de conciencia sobre los problemas que afectan al medio
ambiente se abordara en distintos momentos aprovechando el interés que suele tener el
alumnado sobre los temas ecolédgicos y medioambientales. Se abordara desde el punto de vista
técnico, valorando el impacto del desarrollo tecnolégico vy la utilizacion de materiales.

Entre las estrategias utilizadas se consideran:

Uso responsable de los recursos naturales: agua, fuentes de energia, materiales
Utilizar materiales reciclados

Observar y reflexionar sobre las repercusiones que tiene la actuacién humana sobe el
medio natural

Fomentar el uso responsable de los materiales naturales

Evitar en la medida de las posibilidades la contaminacién

Contenidos

Organizacion de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
evaluables
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Contenidos, criterios de evaluacién y estandares evaluables de aprendizaje

Contenidos

- Sistemas automaticos y componentes caracteristicos de dispositivos de control.

- Sistemas de control de lazo abierto y lazo cerrado. Representacién de sistemas automaticos sencillos.
- El ordenador como elemento de programacion y control.

- Simuladores informaticos: verificacidn del funcionamiento de los sistemas disefiados.

- Lenguajes bdsicos de programacion.

- Aplicacidn de tarjetas controladoras en la experimentacién con prototipos diseifados.

- Necesidades y aplicaciones de los sistemas automaticos de control. Ambito industrial y domética.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Reconocer y Analizar diferentes sistemas automaticos y describir sus componentes. Identifica los componentes de un sistema
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de: automatico.. Describe las diferencias entre

- Analizar el funcionamiento de los automatismos. sistemas de control de lazo abierto y lazo cerrado.
- Identificar y describir los componentes de los sistemas de control. Explica y compara automatismos industriales y

- Reconocer la funcidn de un ordenador como elemento de programacion y control. dométicos.

- Diferenciar y detallar las similitudes y diferencias de los sistemas de control en lazo abierto y Diferencia distintos lenguajes de programacion.
cerrado.

- Analizar las funciones de los sistemas de los automatismos. - Identificar usos industriales y
dométicos de los automatismos.

Disefar automatismos sencillos. Interpreta un esquema de un sistema de control.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de: Especifica las caracteristicas esenciales de un

- Representar, simular e interpretar esquemas de sistemas automaticos sencillos. sistema automatico.

- Analizar la utilidad de los automatismos.

Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su funcionamiento de Define un sistema automatico a partir de un
forma auténoma. andlisis de las condiciones de funcionamiento.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de: Describe un sistema de control.
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- Explicar, mediante lenguajes de programacion simples, un programa de control de un robot o de un
sistema automatico de fabricacién propia.

Bloque 2. Fundamentos de robdtica

Contenidos

- Origen y evolucion de la robdtica.
- Arquitectura de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria.
- Disefio y construccidn de robots. Grados de libertad. Caracteristicas técnicas.

- Tipos de sensores. Sensores digitales: pulsador, interruptor, de equilibrio. Sensores analdgicos: de intensidad de luz, de temperatura, de rotacion,
optoacopladores, de distancia. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para sensores.
- Actuadores: zumbadores, relés, motores de corriente continua, servomotores, leds, pantallas LCD. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos

tipicos para actuadores.

- Movimientos y localizacidn: grados de libertad articulaciones, sistemas de posicionamiento para robot.

- Caracteristicas de la unidad de control.

- Conexion de sensores y actuadores con la unidad de control: tipos de entradas y salidas (analdgicas y digitales).

- Impresién 3D. Tipos de impresién 3 D. Control, calibracién y puesta a punto de impresoras 3D.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Reconocer y diferenciar diferentes tipos de robots.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Identificar diferentes tipos de robots atendiendo a su morfologia, al procedimiento de control y a
sus aplicaciones.

- Identificar y clasificar las distintas partes que componen un robot.

- Describir la funcidn que realizan dentro del mismo, asi como los principios que rigen su
funcionamiento.

Describe las caracteristicas técnicas de un robot.
Diferencia distintos componentes de un robot.
Analiza y describe diferentes funciones de un
robot.

Explicar las funciones de los componentes de la arquitectura de un robot.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Analizar, describir y diferenciar sensores y actuadores.

Define y comunica cdmo actuan diversos sensores
y actuadores.
Describe una unidad de control.
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- Analizar y caracterizar microprocesadores y memorias.

- Identificar los componentes de una unidad de control: elementos computacionales.

- Identificar los componentes de una unidad de control: software.

- Identificar la funcidn de cada uno de los componentes anteriores en la arquitectura de un robot y
sus implicaciones durante el proceso de disefio.

Clasifica las funciones de diferentes componentes
de un robot.

Analizar, comentar y clasificar diferentes componentes de entrada y salida. Mediante este criterio se
valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Identificar y describir diferentes tipos de sensores y actuadores

- Realizar las conexiones de distintos elementos de entrada y salida a una unidad de control.

Reconoce y describe diferentes tipos de sensores
y actuadores.

Analiza una unidad de control y reconoce los
elementos que la forman.

Identificar y analizar diferentes sistemas de posicionamientos de un robot.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Describir los tipos de movimientos que realiza un robot.

- Concretar los movimientos de un robot, reconociendo los métodos utilizados para posicionarlo.
- Describir factores de localizacion.

Distingue los movimientos de un automatismo.
Elabora un disefio de movimiento para un
automatismo.

Identificar y explicar las principales caracteristicas que definen a una impresora 3D.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Diferenciar las diferentes técnicas de fabricacidn y los grados de libertad que implica su uso.
- Analizar y explicar los procesos de calibracion y puesta a punto de impresoras 3D.

Reconoce las diferentes técnicas de fabricacién y
los grados de libertad que implica su uso.
Identifica los procesos de puesta a punto de una
impresora 3D.

Bloque 3. La robdtica en la sociedad

Contenidos

- Aplicaciones de los robots.

- Reutilizacién de componentes eléctricos y electrénicos de desecho.

- Influencia de la robética en las condiciones de vida de las personas.

- Evaluacién y estado actual de la exploracidn espacial.

- Condiciones de trabajo en ambientes hostiles (planetas, fondos ocednicos, volcanes, etc.).

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Identificar los diferentes tipos de robots existentes y sus
aplicaciones en los diferentes sectores de la sociedad
(industrial, civil, doméstico).

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna
es capaz de:

y automatismos.

Describe aplicaciones de los automatismos.. Identifica nichos de uso de los automatismos..
Reflexiona y redacta un informe acerca de las implicaciones de la interaccidn entre personas
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- Diferenciar diversos tipos de robots en funcién de sus
aplicaciones: produccidn industrial, de servicio, de servicio
al equipamiento.

-Analizar y describir tipos de robots con funcién de
investigacion y exploracioén, vigilancia, transporte,
adquisicion de datos.

-Investigar y debatir la interaccién de robots con seres
humanos: robots colaborativos.

Analizar y comentar el impacto de la robética en la vida
cotidiana.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna
es capaz de:

- Identificar el funcionamiento y el impacto de los robots
en la vida cotidiana.

- Identificar diferentes sectores en los que se pueden
emplear robots.

- Reconocer la presencia de robots y sistemas automaticos
en su entorno.

Analiza y describe procesos de la vida cotidiana en los que intervienen los automatismos.
Reconoce y comunica el impacto de los robots en el entorno mas préximo.

Reflexionar sobre el impacto ético del uso de los robots en
las sociedades del presente y del futuro.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna
es capaz de:

- Argumentar sobre los limites éticos del uso de la robética
en la sociedad.

- Debatir sobre la pertinencia de elaborar una regulacién
sobre la utilizacidn de la inteligencia artificial y los robots.

- Analizar y debatir sobre las implicaciones econdémicas,
sociales y politicas de la explotacidn de los recursos
naturales en el ambito tecnoldgico

Reflexiona y debate sobre la necesidad de aplicar cédigos éticos en el desarrollo de
automatismos. Reflexiona y debate sobre la necesidad de aplicar cddigos éticos en la
utilizacidn de determinados automatismos.

Analiza el impacto del uso de robots en el sector de los recursos naturales.
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Elaborar, presentar y defender un pequefio trabajo de
investigacion sobre el problema de la energia y de los
materiales de los componentes de un robot.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna
es capaz de:

- Identificar diferentes fuentes de energia empleadas en la
robdtica.

- Redactar una investigacién sobre la naturaleza de los
componentes de un robot y las posibilidades de su
reciclaje.

- Debatir sobre el papel que pueden desempeiiar los
robots en la descontaminacidn de espacios.

Presenta y defiende un trabajo de investigacion sobre las consecuencias medioambientales
de la fabricacién y uso de robots.
Analiza y describe algunos usos de los robots en relacién a los problemas medioambientales

Bloque 4. Proyectos de robdtica

Contenidos

- Analisis y definicion del problema: necesidades estructurales, mecanicas, electrdnicas y energéticas de un robot.
- Disefio del sistema robdtico: definicién de los pardametros geométricos y dindmicos. Eleccion de servoaccionamientos. Eleccidn de dispositivos

electrénicos y de control.

- Depuracion de programas de control. Defectos de precisién: mecanismos de autocorreccién. Proceso de subida del programa de software libre al

sistema de control.

- Documentacidn técnica de un proyecto. Tipos de licencias para compartir documentacion y programas.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Disefar y construir, trabajando en grupo, un robot para
resolver una aplicacion concreta. Mediante este criterio se
valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Desarrollar un proyecto de construccién de un
automatismo sencillo.

- Disefiar un esquema del funcionamiento de un sistema
automatico.

- Ensamblar un automatismo sencillo.

Desarrolla un proyecto de construccién de un robot en un entorno determinado.
Construye un automatismo para un entorno especifico.
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- Disefiar y construir un robot o sistema automatico
aplicando el proceso de resolucién de problemas
tecnoldgicos.

Realizar las pruebas necesarias para verificar el
funcionamiento y depurar los errores detectados.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna
es capaz de:

- Verificar el funcionamiento de un programa de software
aplicado a un automatismo.

- Detectar errores en el funcionamiento del automatismo. -
Depurar los errores detectados.

- Aplicar técnicas de planificacion y contraste entre el
planteamiento inicial y los resultados obtenidos.

Analiza la existencia de errores en el funcionamiento de un programa aplicado.
Analiza y contrasta el desarrollo de una propuesta inicial y los resultados obtenidos.

Elaborar la documentacion técnica necesaria del proyecto.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna
es capaz de:

- Realizar y presentar la documentacion técnica bdsica para
la construccién de un robot.

- Formalizar un protocolo para solicitar una patente o
modelo de utilidad.

- Presupuestar y planificar: fases de desarrollo del proyecto,
andlisis de los costes.

Redacta la documentacidn técnica para la solicitud de un modelo de utilidad o de una
patente.

Redacta un proyecto de andlisis de costes de un proyecto de construccion de un
automatismo.
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Al final del curso, los alumnos deben ser capaces de:
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Mostrar respeto por las normas de seguridad y organizacién en el aula.

Mostrar respecto hacia los compafieros y el profesorado y cuidar el material del centro.
Identificar los diferentes componentes de circuitos eléctricos y electrdnicos sencillos.
Interpretar esquemas eléctricos y electrdnicos de circuitos sencillos.

Realizar el montaje de circuitos eléctricos sencillos.

Comprender el funcionamiento de circuitos electronicos analdgicos sencillos e
intervenir sobre ellos para modificarlos; especificar las caracteristicas y funcién de los
componentes basicos de circuitos electrénicos analégicos sencillos: resistor,
condensador, diodo y transistor; analizar, simular y montar circuitos electrénicos
analdgicos

Realizar operaciones légicas empleando el dlgebra de Boole, relacionar planteamientos
légicos con procesos técnicos y resolver mediante puertas légicas problemas
tecnoldgicos sencillos

Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes y montar automatismos
sencillos.

Analizar el funcionamiento y la utilidad de los automatismos, diferenciando los
sistemas de control en lazo abierto y cerrado; representar circuitos sencillos
empleando componentes de sistemas automaticos; disefiar y montar circuitos
sencillos empleando componentes de sistemas automaticos.

Utilizar el ordenador como elemento de programacion y control efectuando
verificaciones y comprobaciones de funcionamiento de los sistemas disefiados.
Reconocer los cambios tecnolégicos mas importantes que se han producido a lo
largo de la historia de la humanidad.

Identificar los componentes y funcionamiento de un robot.

Disefar, construir y programar un robot sencillo.

Describir y analizar usos de la robédtica. Reconocer su evolucion tecnoldgica

Valorar criticamente las repercusiones de la evolucién tecnoldgica en la calidad de
vida y el medio ambiente.

Identificar conductas y adquirir habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Aprendizajes esenciales para la progresion y superacion del curso escolar
Se consideran aprendizajes esenciales:

O

o O O O

Electrénica analdgica. Componentes bdsicos. Simbologia y analisis de circuitos
elementales. Montaje de circuitos sencillos.

Electrénica digital. Aplicacién del Algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
Puertas légicas-

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control.
Elementos de un robot. Clasificacidn de robots.

Programar el funcionamiento de un robot sencillo.

Impacto de la robdtica en la sociedad.
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Secuenciacion y temporizacién
La distribucion horaria es la siguiente:

Electrénica Primera evaluacion
Programacion y sistemas de control Segunda evaluacién
Robdtica Tercera evaluacion

Si se dispusiese de tiempo se intentara hacer actividades de ampliacién y/o profundizacidn,
preferentemente proyectos que impliquen la utilizacién de tecnologias de informacién y
comunicacion y el trabajo en grupo.

Metodologia

La metodologia de la materia estard orientada a que se adquieran los
conocimientos cientificos y técnicos necesarios para la comprension y el desarrollo de
la actividad tecnoldgica, para aplicarlos al analisis de objetos tecnolégicos cercanos, a su
manipulacién, a su transformacion y a la emulacidon del proceso de resolucion de
problemas.

Serd, por tanto, necesario dar coherencia y completar los aprendizajes realizando
un tratamiento integrado de las diversas tecnologias para lograr un uso competente de
las mismas. Se ird construyendo el conocimiento progresivamente, apoyandose en el
proceso tecnolégico de forma que los conceptos iran siendo asimilados de forma
paulatina segun se vaya avanzando en la tarea, a la vez que se irdn adquiriendo las
habilidades, las destrezas y las actitudes necesarias para el desarrollo de las capacidades
gue se pretenden alcanzar.

La materia contempla contenidos directamente relacionados con la elaboracién
de documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que
pueden ser utilizadas para la presentacidn de documentos finales o presentacién de
resultados relacionados con contenidos de otros bloques. La materia incluye contenidos
que pretenden fomentar en el alumnado el uso competente de software, como
procesadores de texto, herramientas de presentaciones y hojas de calculo. Estas
herramientas informaticas pueden ser utilizadas conjuntamente con otros contenidos
de la materia, con la finalidad de facilitar el aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacién de la
hoja de calculo para la confeccién de presupuestos o para comprender la relacion entre
las diferentes magnitudes eléctricas, la utilizacién de un programa de presentaciones
para la descripcidén de las propiedades de los materiales, el uso de un procesador de
textos para la elaboracidn de parte de la documentacién técnica de un proyecto, etc.

El trabajo cooperativo y el intercambio de opiniones para cada propuesta de
trabajo conseguiran crear una metodologia activa y participativa que despertard un
mayor interés en el alumnado y creard la necesidad de adquirir mas conocimientos que
den respuesta a los problemas planteados.

El papel del profesorado sera de guia y mediador, conduciendo al alumnado a
través del propio proceso de ensefianza-aprendizaje de forma gradual, fomentando la
adquisicion de habitos de trabajo e inculcando la importancia del esfuerzo como medio
fundamental para alcanzar las metas fijadas. Se mostrara el caracter funcional de los
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contenidos para que el alumnado distinga las aplicaciones y la utilidad del conocimiento
a adquirir.

El proceso de resolucion técnica de problemas actua como hilo conductor sobre
el que se ird construyendo el conocimiento y estard estrechamente ligado a la
adquisicion de las habilidades, destrezas, actitudes y competencias necesarias para
alcanzar los resultados de aprendizaje.

Recursos didacticos

Las clases se imparten en el aula de Musica, por coincidencia horaria, no ha sido posible
disponer de un aula de informdtica. A lo largo del curso se buscard la forma de poder disponer
de equipos informaticos para la parte de programacion y simulacién. Durante la primera
evaluacidn se trabajara la parte de electrdnica y se haran practicas con

Materiales curriculares

El libro de texto utilizado es digital: Tecno 12-18.com
Las unidades seleccionadas son:

Electricidad 1

Electricidad 2

Electrénica analdgica

Electrénica digital

Control y robética

La profesora facilita documentacién de los temas incluidos en la programacion y
gue no estdn en esta lista, son los relacionados con el uso de los programas ofimaticos.
Se usaran las plataformas de Educastur: aulas Virtuales y Microsoft 365 para
desarrollarlos.

Informacidén al alumnado sobre la programacioén

Al inicio de curso se informara al alumnado sobre la programacidn de la materia,
incidiendo en los objetivos, criterios de calificacion y minimos exigibles. La informacién
serd publica en los campus virtuales que se utilicen para dar clase.

A lo largo del curso se aclarara cualquier duda que pueda surgir sobre la
programacion.

Evaluacion

Criterios de calificacion

La calificacidn final se obtiene por la media de las tres evaluaciones. Teniendo en
cuenta que cuando el alumno recupera una evaluacién para hacer la nota final, se le
pone la nota obtenida en la recuperacién

Para obtener la nota final de las evaluaciones se ponderara con:

60 % Exdmenes, controles, pruebas, preguntas en clase, parte tedrica y de compresion
de los proyectos.

Se tendrd en cuenta:
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La claridad en los conceptos.

El uso de la terminologia adecuada.

El rigor en la resolucidn de ejercicios.

Responde correctamente a las preguntas planteadas en clase.
Interpretacion de la informacién de forma critica y adecuada.

30% Proyectos de taller, practicas de informatica, cuaderno, trabajos, fichas, cuaderno
de actividades

Cuaderno de trabajo, al dia, limpio, ordenado y corregido.

Buscar la informacidn utilizando distintas fuentes y dandole la interpretacién
correcta.

Usar adecuadamente las herramientas.

Usar las técnicas adecuadas.

Usar normas de organizacién y control.

Evaluar las ideas desde distintos puntos de vista.
Manejo de forma adecuada del equipo informatico.

Realizacidon de los trabajos informdticos ajustados a las instrucciones del
profesor.

Seguir las instrucciones del profesor a la hora de realizar los trabajos.
Trae el material necesario a clase y lo utiliza adecuadamente.
Realiza los trabajos practicos con seguridad y precision.
Realiza las tareas comunes de grupo que le correspondan.
10 % Actitud frente a la materia.
Presta atencidn a las instrucciones del profesor.
Intenta escuchar y estar atento a las explicaciones del profesor.
Mantiene el silencio en clase cuando es necesario.
Pregunta para resolver sus dudas en el momento apropiado.

Utiliza adecuadamente el material didactico. (Libro, cuaderno, cuaderno de
trabajo, boligrafos)

Habla con educacidén y respeto al profesor y compafieros.

Realiza los trabajos asignados de orden y limpieza de la mejor manera posible.
Se esfuerza en cumplir las normas de seguridad. (taller, informatica, etc.).
Participa en el grupo de manera constructiva.

Acepta las opiniones de los demas en la participacion en grupos.

Utiliza el ordenador para realizar las tareas encomendadas por el profesorado.

Se esfuerza y colabora en las tareas comunes de grupo.
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Instrumentos de evaluacion

En previsién de que la situacién pueda cambiar a lo largo del curso se dejan abiertas
todas las posibilidades de utilizacidén de recursos tanto en el aula como en la enseiianza on line,
por ello se tendran en cuenta los procedimientos e instrumentos de evaluacion sugeridos en los
anexos de la circular de inicio de curso:

PROCEDIMIENTO INSTRUMENTO

Listas de control Diarios de
clase Escalas de observacién
Plazos de realizacion de las
tareas

Producciones orales

Producciones escritas, como

FINALIDAD |
Valorar aprendizajes, logros
y progreso en adquisicién de
competencias y grado de
consecucién de los objetivos.

Observacion sistematica del
trabajoenelaulay/oensu
caso en la plataforma digital

Revision de producciones
del alumnado

el cuaderno de clase
Producciones en soporte
digital con el manejo de
diferentes appsy

Valorar aprendizajes, logros
y progreso en adquisiciéon de
competencias y grado de
consecucién de los objetivos.

herramientas informaticas
Proyectos de investigacion
Didlogos Debates Entrevistas
Puestas en comun
Participacion en los foros
Aportaciones en el blog
Compartir recursos,
informacién y contenido on
line

Valorar aprendizajes, logros
y progreso en adquisicién de
competencias y grado de
consecucién de los objetivos.

Intercambios e interaccion
con el alumnado

Realizacion de pruebas
escritas, orales u otras en
soporte digital Escalas de
control Rubricas

Valorar aprendizajes, logros
y progreso en adquisicion de
competencias y grado de
consecucion de los objetivos.
Toma de conciencia por
parte del alumno o la
alumna de su situacion
respecto al proceso de
aprendizaje y su valoracién
sobre sus progresos,
dificultades y resultados.
Conocer las necesidades de
los alumnos y la valoracion
que hacen del proceso de
ensefianza y del aprendizaje
en el contexto grupal.

Anadlisis de pruebas

Autoevaluacion Reflexién personal

Didlogo con el alumnado

Coevaluacion . . .
Equipos interactivos

Evaluacion inicial

Se hard una evaluacidn al principio de curso para valorar los conocimientos previos que
sobre la materia tiene el alumnado. Basado en ellos se adecuara el desarrollo de los contenidos,
intentando compensar las lagunas detectadas ya sea en todo el grupo o a algin alumno en
concreto.
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Recuperacion de evaluaciones pendientes
En caso de no superar alguna evaluacidn, se propondrdn actividades para volver a
trabajar los contenidos no superados y se ofrecera la posibilidad de una prueba escrita o tarea

para recuperarlos. Generalmente esa prueba se realizara al principio de la evaluacion siguiente.

Recuperacion de materias de cursos anteriores
No hay alumnos en esta situacion

Imposibilidad de aplicar la evaluacion continua

Para aplicar la imposibilidad de evaluacidn continua se toma como referencia el nimero
de faltas establecido en el proyecto educativo del centro. En el caso de los alumnos que superen
dicho limite de faltas, se les realizara una prueba durante el mes de junio para comprobar si han
adquirido los conocimientos y madurez necesaria para superar la materia. Se exigira en esta
prueba el cuaderno de trabajo y los ejercicios realizados durante el curso por el resto de los
alumnos.

Recuperacion de aprendizajes no adquiridos

Debido a la eliminacién de la evaluacion extraordinaria de septiembre, el departamento ha
acordado ofrecer al alumnado que no hayan aprobado la materia en la evaluacién continua, la
posibilidad de realizar una prueba adicional.

La prueba de Recuperacion de Aprendizajes No Adquiridos (RANA) se hard en la Ultima semana
de junio antes de la evaluacidn. Serd una prueba individualizada para cada alumno/a. El
profesor/a le indicara los contenidos no superados y el modo de recuperarlos. La prueba puede
consistir en la realizacion de un examen, presentacion de trabajo, simulacidon o practica con
ordenador, realizaciéon de un proyecto, maqueta, o tareas, etc.. A criterio del profesor/a que
imparte la materia y dependiendo de los contenidos a evaluar.

Atencidn a la diversidad

Desdobles
No hay desdobles

Alumnado que promociona con materia pendiente
No hay alumnado con la materia pendiente del curso anterior

Alumnado que no promociona en la ESO
Hay tres alumnos que repiten curso. La causa de la repeticidon no es la materia de
Robética.

Alumnado con necesidades educativas especiales

Para el alumnado con necesidades educativas especiales se hard una adaptacién de la
programacion, sera significativa o no dependiendo de las caracteristicas especificas del
alumnado y siguiendo las indicaciones que se hagan desde el departamento de Orientaciény los
acuerdos de las juntas de profesorado.

Trimestralmente se hara un seguimiento de esa programacion y se ajustara segun la
evolucién observada.

Alumnado con altas capacidades
No hay alumnado con este perfil en el presente curso.
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Actividades extraescolares y complementarias

Se solicitaran actividades en la Semana de la Ciencia organizadas por la Universidad de
Oviedo.

Plan de lectura, escritura e investigacién

Desde la materia de tecnologia se contribuye al plan de lectura al menos de las
siguientes formas:

Los libros de texto empiezan el tema con unas cuestiones previas sobre el tema, que
obliga a los alumnos a reflexionar sobre el contenido del tema, deben buscar la informacién en
el mismo, entenderla, sintetizarla y contestar correctamente, con lo cual han tenido que realizar
una lectura compresiva y selectiva.

La mayoria de los temas tienen uno o varios ejercicios de busqueda de informacion,
(libros, enciclopedias, Internet etc.). Los alumnos deben buscar y seleccionar la informacion
concreta que se les pide.

Para la realizacidn de las actividades del cuaderno de trabajo deben realizar la lectura
compresiva y selectiva del libro de texto.

En la realizacidn de los proyectos (practicas en el taller) los alumnos deben hacer una
lectura de planos esquemas, simbolos, entendiendo su correcto significado.

Busqueda de informacion en Internet haciendo una lectura selectiva y contestando a
unas cuestiones concretas.

Hacer un glosario al final de cada tema con las palabras nuevas aparecidas, anotando su
significado.

El departamento colaborara con el programa PLEIl intentando participar en alguna de las
actividades mensuales que se propongan a lo largo del curso

Evaluacion de la practica docente

Indicadores de logro
Los resultados en la materia son habitualmente buenos, superando en los ultimos afios
el 90% de aprobados. Se intentard mantener estos niveles de aprobados.

Procedimiento de evaluacién de la aplicacién y desarrollo de la programacion

docente
Se hara un seguimiento periddico de la aplicacion de la programacion, valorando la
idoneidad de los recursos aplicados y su secuenciacion.

Para facilitar la coordinacidn, se utilizara el grupo de Teams para compartir los recursos
utilizados.

Las conclusiones a final de curso se tendran en cuenta para la elaboracién de la
programacion en el curso siguiente. Se valoraran los distintos aspectos de la programacion: libro
de texto, secuenciacion de los contenidos, actividades realizadas, etc.
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En Oviedo, a 27 de octubre de 2022
Fdo.: Maria Saturnina Méndez Rodriguez

Jefa del Departamento de Tecnologia
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Procedimiento de evaluacidn de la aplicacién y desarrollo de la programacién docente ..... 17

Marco legislativo

Curriculo basico de ESO y Bachillerato: Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre

Ordenacion y curriculo del Bachillerato en el Principado de Asturias: Decreto 45/2015, de
10 de junio

Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas urgentes en
el &mbito de la educacién no universitaria.

Circular por la que se dictan instrucciones para el curso escolar 2021-2022 para los centros
docentes publicos, de julio de 2021

Resolucion de 16 de febrero de 2021, de la Consejeria de Educacion, por la que se aprueban
instrucciones de medidas educativas extraordinarias para las ensefianzas de las distintas
etapas educativas durante el periodo de pandemia originada por la COVID-19.

La Tecnologia en el bachillerato

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) prepara al alumnado
para desenvolverse en un marco adaptativo, mas alld de una simple alfabetizacion digital
centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo.
Es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje
permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad a
las demandas que surjan en el campo de las TIC.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrdnicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacion en tiempo real y permiten a la persona usuaria estar conectada y
controlar en modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario
muy diferente al de tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que
faciliten la interaccidn de los y las jovenes con su entorno, asi como en los limites éticos y legales
que implica su uso. Por otro lado, el alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos
aprendizajes con otros del resto de materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los
mismos.

En Bachillerato, la materia debe ofrecer continuidad a las capacidades adquiridas en la
etapa educativa anterior y proponer la consolidacién de una serie de aspectos tecnolégicos
indispensables, tanto para la incorporacidn a la vida profesional como para proseguir estudios
superiores. En este sentido, es de suma importancia el conocimiento de cémo funcionan los
ordenadores y los sistemas informaticos, y como estdn disefados y programados. También es
destacable el pensamiento que subyace en todos los procesos asociados al estudio de esta
disciplina y que va mas alla del hardware y el software, ya que proporcién a un marco de
referencia en el cual razonar sobre sistemas y problemas proporcionando técnicas para su
anadlisis, modelado y resolucién. Este modo de pensar al que llamamos pensamiento
computacional es el que pone a disposicidon del alumnado valiosas habilidades de razonamiento
como la ldgica, la algoritmia, la representacidn mental, la precisién o la abstraccién, potenciando
su capacidad de pensamiento y memoria.

Péginaz

PROGRAMACION DE TECNOLOGIAS DE LA COMUNICACION Y LA INFORMACION Il | Departamento de Tecnologia



m
L2

Y GOBIERNO DEL PRINCIPADO DE ASTURIAS

I CONSEJERIA DE EDUCACION
IES Leopoldo Alas 2022-2023

‘CLARIN'

o
m
=]
o
o
-
o
=]

Estos objetivos se entienden como los referentes relativos a los logros que el estudiante debe
alcanzar al finalizar cada etapa, como resultado de las experiencias de ensefanza-aprendizaje.
Segun lo establecido en el articulo 25 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el
Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

o Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad
justa y equitativa.

o Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autéonoma y desarrollar

O su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales.

o Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en
particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de
las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o social, con atencién especial
a las personas con discapacidad.

o Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

o Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso,
comprender y expresarse con correccion en la lengua asturiana
Expresarse con fluidez y correccién en una o mds lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién.

o Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histdricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

o Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

o Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

o Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, autoconfianza y sentido critico.

o Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacidn y enriquecimiento cultural.

o Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

o Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el dmbito de la seguridad vial.

o Conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural, histérico, lingliistico y artistico
del Principado de Asturias para participar de forma cooperativa y solidaria en su desarrollo
y mejora

o Fomentar habitos orientados a la consecucién de una vida saludable

Pégina3
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Las competencias clave se entienden como las capacidades que ha de desarrollar el alumnado
para aplicar de forma integrada los contenidos de la materia, con el fin de lograr la realizacién
adecuada de las actividades propuestas. La adquisicion eficaz de competencias clave por parte
del alumnado, desde un caracter interdisciplinar y transversal, requiere una reflexién en comun
y compartida por el equipo docente. La contribucién a la competencia en comunicacion
lingiiistica se realiza con la utilizacién de textos en multiples modalidades, formatos y soportes;
utilizadndolos de forma individual o colectiva, para que le sirvan en la exposicion de ideas y en la
resolucion de los problemas tecnoldgicos planteados. La adquisicion de la competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia se trabaja al aplicar el
razonamiento matematico para describir e interpretar los elementos y procesos de la tecnologia
industrial; al emitir juicios fundados en los resultados y en el analisis de graficos y
representaciones matematicas, y la posterior toma de decisiones en las soluciones tecnoldgicas.
El uso instrumental de herramientas matematicas estd especialmente presentes en esta
materia, como la medicién y el cédlculo de magnitudes, la lectura e interpretacién de graficos, la
resolucidon de problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas, referidas a
principios y fendmenos fisicos, que resuelven problemas tecnoldgicos. Se contribuira desde la
materia al desarrollo de la competencia digital en la medida en que los aprendizajes asociados
al acceso y utilizacién de la informacion incidan en la confianza del uso de ordenadores y otros
dispositivos, para resolver los problemas tecnolégicos de un modo eficiente, haciendo un uso
autonomo de estas tecnologias para localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacidn en distintos soportes. La competencia aprender a aprender se desarrolla aplicando
estrategias de resolucion de problemas tecnoldgicos de forma metddica, trabajando con
autonomia y creatividad, mediante la obtencién, andlisis y seleccién de informacién util para
abordar el problema planteado. Se contribuye a las competencias sociales y civicas al realizar
algunas actividades de los contenidos de la Tecnologia Industrial, en grupo, con la finalidad de
ir modificando los comportamientos individuales, desarrollando la capacidad para convivir en
una sociedad cada vez mas plural, dindmica, cambiante y compleja. De este modo el alumnado
aprenderd a cooperar, comprometerse y proponer sus propias soluciones. La materia Tecnologia
Industrial contribuye, asimismo, a la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
ya que se trabajaran actitudes que Illeven a un cambio de mentalidad que favorezca la iniciativa
emprendedora. La capacidad de pensar de forma creativa que conduce al autoconocimientoy a
la autoestima, la capacidad de gestionar proyectos, la de gestionar el riesgo y manejar la
incertidumbre, el concepto de liderazgo y el trabajo individual y en grupo vy, finalmente el
sentido critico y de responsabilidad, todo ello incide en el desarrollo de esa competencia. La
materia desarrolla la competencia conciencia y expresiones culturales en tanto que las
diferentes fases de resolucién de problemas tecnoldgicos contribuyen a poner en
funcionamiento la iniciativa, la imaginacidn y la creatividad a la vez que se desarrollan actitudes
de valoracién de la libertad de expresidn, del derecho a la diversidad cultural, y de la realizacién
de experiencias artisticas compartidas. Asi mismo, la materia fomenta actitudes personales de
interés, reconocimiento y respeto por las diferentes manifestaciones artisticas y culturales y por
la conservacion del patrimonio el alumnado

Educacién en valores y elementos transversales

Los temas transversales son un conjunto de saberes basados en actitudes, valores y normas, que
dan respuesta a algunos problemas sociales existentes en la actualidad. Son unos contenidos
que han de ser tratados en todas las areas de forma global y programada, aunque también a
través del curriculo oculto, que cada docente, equipo o centro transmite con sus opiniones.
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Educaciéon moral y civica. Se trabajaran los contenidos preferentemente actitudinales.
Entre las estrategias de intervencién educativa podemos destacar:

Establecer normas de convivencia en el aula

Crear un clima de confianza en el que el alumnado se exprese libremente
Fomentar la tolerancia y el respeto hacia los demas

Resolver situaciones conflictivas a través del didlogo

Asignar responsabilidades a los alumnos y alumnas

Rechazar juegos que inciten a la violencia

Promover actitudes de grupo en las que se coopere, se respete y se comporte

Educacion para la paz. El tema pretende ensefar a resolver los conflictos que suelen aparecer
en los grupos durante la fase de trabajo en grupo, de una forma pacifica, especialmente a través
del didlogo.

Las estrategias de intervencién se consideran:

Promover la paciencia

Fomentar la tolerancia, la generosidad

Utilizar la no violencia como la norma de vida
Creer en la justicia para la resolucién de conflictos

Educacion del consumidor. Se tratard de dotar al alumnado de instrumentos para desenvolverse
en la sociedad de consumo. En la realizacién de proyectos sensibilizar sobre el uso adecuado de
los materiales.

Entre las estrategias educativas se consideran:

Educar criticamente ante los anuncios publicitarios

Usar materiales reciclados

Educar ante el uso desmesurado de marcas y modelos

Valorar el impacto de los medios de comunicacién en el consumo
Educar en la correcta utilizacidn de Internet

Educacién para la igualdad. Se aprovechardn las numerosas ocasiones que se presentan en el
aula para poner de manifiesto la necesidad de una educacién no sexista, poniendo de manifiesto
actitudes que de forma inconsciente se aceptan como normales. Se buscara una distribucién de
tareas equitativa, trabajando por turnos rotatorios para que todos asuman todo tipo de
funciones y responsabilidades en la realizacién de trabajos.

Intervenciones en el aula:

Usar un lenguaje no sexista

Se fomentarad el interés de las alumnas por las materias STEM.

Analizar problemas o cuestiones relacionados con la diversidad de género

Asignar responsabilidades en el aula indistintamente a alumnas y alumnos

Cuidar de que no se produzcan situaciones de discriminacion por razén de sexo, etnia,
fisico o condicién.

Educacién para la salud. La salud, entendida como bienestar fisico y psiquico, puede trabajarse
en diferentes momentos. Se intentara concienciar al alumnado en el autocuidado.
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Intervenciones educativas:

Fomentar los habitos de vida saludables, alimentacion, descanso, higiene, deporte
Prevenir drogodependencias

Prevenir enfermedades de transmisidn sexual

Prevenir situaciones que puedan provocar accidentes en la vida cotidiana y en el ambito
escolar y laboral

Educacién ambiental. La toma de conciencia sobre los problemas que afectan al medio
ambiente se abordara en distintos momentos aprovechando el interés que suele tener el
alumnado sobre los temas ecoldgicos y medioambientales. Se abordara desde el punto de vista
técnico, valorando el impacto del desarrollo tecnolégico y la utilizacién de materiales.

Entre las estrategias utilizadas se consideran:

Uso responsable de los recursos naturales: agua, fuentes de energia, materiales
Utilizar materiales reciclados

Observar y reflexionar sobre las repercusiones que tiene la actuacién humana sobe el
medio natural

Fomentar el uso responsable de los materiales naturales

Evitar en la medida de las posibilidades la contaminacion

Contenidos

Organizacion de contenidos
Bloque 1. Programacién
- Estructuras de almacenamiento de datos internas y externas.
- Paradigmas de programacion.
- Disefio de algoritmos. Diagramas de flujo y pseudocédigo.
- Lenguajes de programacién. Tipos y caracteristicas.
- Elementos de un programa informatico. Estructura y bloques. Funciones y
procedimientos.
- Ciclo de vida del software. Entornos de desarrollo. Componentes.
- Depuracién de cddigo. Opciones de optimizacion del cédigo.
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos
- Plataformas de publicacion y distribucion de contenidos en la web. Gestores
de contenido.
- Entornos de trabajo colaborativo y de apoyo a la formacion.
- Los lenguajes de marcas. Hojas de estilo.
- Disefio y creacién de paginas web estaticas y dindmicas. Estandares de
publicacién.
- Estrategias de posicionamiento web.
- Validacion y accesibilidad de las paginas web.
Bloque 3. Seguridad.
- La seguridad informatica. Proteccidn de datos. Proteccidon de comunicaciones.
Técnicas habituales de fraude.
- Navegacion segura.
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- Proteccién de la intimidad y la seguridad personal en la interaccion en
entornos.

Criterios de evaluacion
Blogue 1. Programacion

Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de
cada una de ellas.
- Nombrar y describir tipos de datos simples y compuestos.
- Nombrar y describir distintos tipos de ficheros y sus caracteristicas.
- Nombrar y describir distintos tipos de bases de datos asociados a
distintos modelos de datos.
Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un
lenguaje de programacion.
- Disefiar algoritmos que resuelvan problemas del mundo real.
- Reconocer y aplicar la simbologia de un diagrama de flujo para
expresar graficamente la resolucién de un problema planteado
mediante un algoritmo.
- Aplicar correctamente las estructuras basicas de la programacién
estructurada, secuencial, seleccion y repeticion, en la resolucion de
problemas planteados mediante algoritmos y expresados utilizando
diagramas de flujo y pseudocédigo.
- Reconocer técnicas de diseiio de algoritmos de caracter general que
pueden aplicarse a la resolucion de gran nimero de problemas,
Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de programacién determinado
aplicandolos a la solucién de problemas reales.
- Diseiar y escribir programas que incluyan estructuras en forma de
secuencia, seleccién y repeticion.
- Diseiar y escribir programas que interaccionen con el entorno
mediante entradas y salidas utilizando las funciones y librerias
adecuadas.
- Disefiar y escribir programas que manipulen arrays y otros tipos de
datos compuestos.
- Disenar y escribir programas que utilicen procedimientos y funciones,
aplicando técnicas de disefio descendente para la resolucion de
problemas de cierta complejidad.
- Diseiiar y escribir programas que realizan operaciones de entrada y
salida de informacidn y utilicen diversos métodos de acceso a
estructuras de almacenamiento de datos.
- Identificar los elementos de la programacién orientada a objetos y de
la programacioén por eventos.
Utilizar entornos de programacion para diseiar programas que resuelvan
problemas concretos.
- Reconocer y valorar la funcionalidad que aporta la utilizacién de un
entorno de desarrollo como apoyo al desarrollo de un programa en un
lenguaje basado en texto.
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- Utilizar entornos de desarrollo para disefiar y probar programas
escritos en lenguajes de alto nivel basados en texto.
- Reconocer y utilizar los componentes que caracterizan un entorno de
desarrollo de software como: editor de texto, compilador, interprete,
depurador, etc.
- Disefiar proyectos graficos simples aprovechando las funcionalidades
gue proporcionan los entornos de desarrollo.

Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacién
- Analizar, detectar y corregir errores en el cédigo utilizando las
funcionalidades que los entornos de desarrollo proporcionan.
- Realizar la traza de un programa con ayuda de las herramientas de
depuracion. - Aplicar la ejecucién paso a paso para detectar errores
I6gicos en los programas.
- Aplicar criterios bdsicos de refactorizacién que mejoren la eficiencia del
cddigo sin modificar su funcionalidad.

Bloque 2. Publicacién vy difusidn de contenidos

Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la
web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las
plataformas de trabajo colaborativo.
- Reconocer y describir las caracteristicas y principios en los que se basa
la web social.
- Publicar y difundir contenidos en la red utilizando herramientas de la
web social, y participar de forma activa en la construccion colaborativa
de contenidos gestionando y administrando de forma adecuada las
plataformas que lo facilitan.

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir.
- Comprender el modelo cliente-servidor aplicado a la publicacion de
sitios web, identificando las caracteristicas de las paginas web estaticas
y dindmicas asi como sus ventajas e inconvenientes.
- Disefiar y gestionar blogs que integren informacidn textual, graficay
multimedia utilizando herramientas especificas y adaptando los
contenidos a la funcién para la que estan destinados.
- Elaborar paginas web con lenguajes de marcas y hojas de estilo,
mediante editores o herramientas de desarrollo web, realizando la
verificacion de su funcionamiento y aplicando los criterios de
accesibilidad adecuados.
- Disefiar paginas web adaptadas a la funcion para la que estén
destinadas, que integren imagenes, textos y elementos multimedia, asi
como otros contenidos que el alumnado pueda personalizar y adaptar a
los requisitos establecidos para la pagina.
- Publicar paginas web en un servidor web utilizando licencias de
distribucién adecuadas, verificar su correcto funcionamiento y aplicar
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técnicas de promocién para mejorar su posicionamiento en los
buscadores.
- Realizar baterias de pruebas de accesibilidad y usabilidad a sus pdginas,
asi como documentar el resultado de estas.
Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la
web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicdndolas al desarrollo de trabajos
colaborativos.
- Explicar las caracteristicas de la web 2.0 y los principios en los que se
basa.

Bloque 3. Seguridad

Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién
de los datos y del propio individuo en sus interacciones en internet y en la
gestidn de recursos y aplicaciones locales.
- Reconocer y configurar elementos hardware de proteccion de las
comunicaciones en una red.
- Instalar y configurar correctamente software que proporcione una
proteccion dptima ante las amenazas de software malicioso.
- Reconocer y poner en practica las recomendaciones relativas a la
proteccion de contrasefas, actualizacidn de software, copias de
seguridad, descargas de contenidos, gestion de dispositivos extraibles,
conexiones wifi no seguras, etc.
Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econdmico,
social o personal.
- Reconocer y diferenciar las distintas amenazas de software malicioso
existentes y clasificarlas por su capacidad de propagacion.
- Comprender los riesgos asociados a las amenazas de software
malicioso, identificar los elementos sobre los que actuan y utilizar las
herramientas y procedimientos adecuados para neutralizarlas.
- Identificar las técnicas habituales de fraude asociadas al uso del correo
electrodnico, la realizacidn de transacciones en la web o la participacién
en las redes sociales y servicios de la web y seleccionar elementos de
software que proporcionen una proteccién adecuada.

Estandares de aprendizaje evaluables
¢ Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones
teniendo en cuenta sus caracteristicas.
e Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
concretos.
¢ Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.
e Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequefios
susceptibles de ser programados como partes separadas.
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¢ Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
programacion.

¢ Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cddigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.

® Optimiza el cddigo de un programa dado aplicando procedimientos de
depuracion.

e Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que
esta se basa.

e Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracién que permiten las
tecnologias basadas en la web 2.0.

¢ Disefa paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad
de las mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que esta destinada.

¢ Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que
esta se basa.

¢ Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccidn fisica frente
a ataques externos para una pequeiia red considerando tanto los elementos
hardware de proteccidn como las herramientas software que permiten
proteger la informacion.

Selecciona elementos de proteccidn software para internet relacionandolos con
los posibles ataques.

e Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacién y describe las
caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos actuan.

Aprendizajes esenciales para la progresién y superacion del curso escolar
Blogue 1. Programacion

Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de
cada una de ellas.

- Nombrar y describir tipos de datos simples y compuestos.

- Nombrar y describir distintos tipos de ficheros y sus caracteristicas.
Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un
lenguaje de programacion.

- Reconocer y aplicar la simbologia de un diagrama de flujo para

expresar graficamente la resolucién de un problema planteado

mediante un algoritmo.

- Reconocer técnicas de disefio de algoritmos de caracter general que

pueden aplicarse a la resolucién de gran nimero de problemas,

Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacién determinado
aplicandolos a la solucién de problemas reales.

- Disefiar y escribir programas que incluyan estructuras en forma de

secuencia, seleccién y repeticion.

- Identificar los elementos de la programacién orientada a objetos y de

la programacioén por eventos.
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Utilizar entornos de programacion para disefnar programas que resuelvan
problemas concretos.
- Reconocer y valorar la funcionalidad que aporta la utilizacién de un
entorno de desarrollo como apoyo al desarrollo de un programa en un
lenguaje basado en texto.
- Utilizar entornos de desarrollo para disefiar y probar programas
escritos en lenguajes de alto nivel basados en texto.
- Reconocer vy utilizar los componentes que caracterizan un entorno de
desarrollo de software como: editor de texto, compilador, interprete,
depurador, etc.
- Disefiar proyectos graficos simples aprovechando las funcionalidades
gue proporcionan los entornos de desarrollo.
Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacién
- Analizar, detectar y corregir errores en el cédigo utilizando las
funcionalidades que los entornos de desarrollo proporcionan.

Bloque 2. Publicacidn vy difusion de contenidos

Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la
web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las
plataformas de trabajo colaborativo.
- Reconocer y describir las caracteristicas y principios en los que se basa
la web social.
- Publicar y difundir contenidos en la red utilizando herramientas de la
web social, y participar de forma activa en la construccion colaborativa
de contenidos gestionando y administrando de forma adecuada las
plataformas que lo facilitan.

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir.
- Comprender el modelo cliente-servidor aplicado a la publicacion de
sitios web, identificando las caracteristicas de las paginas web estaticas
y dindmicas, asi como sus ventajas e inconvenientes.
- Disefiar y gestionar blogs que integren informacidn textual, grafica y
multimedia utilizando herramientas especificas y adaptando los
contenidos a la funcién para la que estan destinados.
Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la
web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos
colaborativos.
- Explicar las caracteristicas de la web 2.0 y los principios en los que se
basa.

Bloque 3. Seguridad
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Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién
de los datos y del propio individuo en sus interacciones en internet y en la
gestidn de recursos y aplicaciones locales.
- Reconocer y configurar elementos hardware de proteccion de las
comunicaciones en una red.
- Reconocer y poner en practica las recomendaciones relativas a la
proteccion de contraseiias, actualizacion de software, copias de
seguridad, descargas de contenidos, gestién de dispositivos extraibles,
conexiones wifi no seguras, etc.
Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econdmico,
social o personal.
- Reconocer y diferenciar las distintas amenazas de software malicioso
existentes y clasificarlas por su capacidad de propagacién.
- Comprender los riesgos asociados a las amenazas de software
malicioso, identificar los elementos sobre los que actuan vy utilizar las
herramientas y procedimientos adecuados para neutralizarlas.
- Identificar las técnicas habituales de fraude asociadas al uso del correo
electronico, la realizacidn de transacciones en la web o la participacién
en las redes sociales y servicios de la web y seleccionar elementos de
software que proporcionen una proteccion adecuada.

Secuenciacion y temporizacién

Bloque Contenidos UNIDAD DIDACTICA | Sesiones | Eval.

Estructuras de almacenamiento de datos internas y externas.
Paradigmas de programacion. 1.- Fundamentos de 12 2
Disefio de algoritmos. Diagramas de flujo y pseudocddigo. programacion

Bloque 1. Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.

Programacion | Elementos de un programa informatico. Estructura y bloques. 2.- Programacion 18 3
Funciones y procedimientos. practica
Ciclo de vida del software. Entornos de desarrollo. Componentes. | 3.- Programacion 12 3
Depuracion de cddigo. Opciones de optimizacion del codigo. avanzada

Plataformas de publicacién y distribucién de contenidos en la

4.- Sistem
web. Gestores de contenido. Sistemas de

publicacion y difusion 15 1

Bloque 2. Entornos de trabajo colaborativo y de apoyo a la formacion. .
. . . . de contenidos

Publicaciény | Los lenguajes de marcas. Hojas de estilo.

difusién de Disefio y creacidn de paginas web estaticas y dindmicas.

contenidos Estandares de publicacién. 5.- Publicacion y 18 1
Estrategias de posicionamiento web. difusion de contenidos
Validacion y accesibilidad de las paginas web.
La seguridad informatica. Proteccion de datos. Proteccion de

Blogue 3. comunicta’ciones. Técnicas habituales de fraude. 6.- Seguridad

Seguridad Navegacion segura. informatica 15 2

Proteccién de la intimidad y la seguridad personal en la interaccién
en entornos virtuales.

Metodologia

La metodologia didactica del Bachillerato favorecera la capacidad del alumnado para aprender
por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacidon apropiados.
Se asegurard el trabajo en equipo del profesorado para proporcionar un enfoque
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multidisciplinar del proceso educativo, garantizando la coordinacidn de todos los miembros del
equipo docente que atienda a cada alumno o alumna en su grupo. La metodologia de la materia
debe de ser flexible y abierta, con el alumnado como protagonista de su aprendizaje. El
profesorado debe asumir responsabilidades como dinamizador de un proceso de ensefianza-
aprendizaje basado en el autoaprendizaje y adaptado a las condiciones, capacidades y
necesidades personales del alumnado. Debe motivar al alumnado con ejemplos practicos y
reales que favorezcan su actividad y protagonismo y que le permitan experimentar, razonar,
relacionar y aplicar sus conocimientos para adoptar decisiones conducentes a las soluciones. Se
deben procurar aprendizajes significativos y funcionales, de modo que los alumnos y las alumnas
relacionen los nuevos aprendizajes con los ya adquiridos y con aplicaciones préximas de la vida
real, fomentando, de este modo, habilidades y estrategias para aprender a aprender,
combinando los métodos expositivos con los de indagacidn, realizando actividades de analisis,
aplicacién y simulacidon practica de los diferentes bloques de contenidos. El trabajo en grupo, el
estudio de casos, o el aprendizaje basado en problemas, proporcionan al alumnado la
oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de aprendizaje, capacitdndole para
aprender de forma auténoma y también, con otras y de otras personas, y por tanto para trabajar
en equipo, resolver problemas y situaciones conflictivas, aplicar el conocimiento en contextos
variados, asi como para localizar recursos. Deben ser sujetos activos capacitados para identificar
necesidades de aprendizaje, investigar, resolver problemas y, en definitiva, aprender. Las
actividades se plantearan posibilitando la participacidn individual y el trabajo en equipo del
alumnado de forma igualitaria, en un ambiente de didlogo, debate, tolerancia, respeto,
cooperacion y de convivencia. Se presentaran de forma atractiva y apropiada a los objetivos y
contenidos que se han de desarrollar, comenzando con actividades de introduccién, para
facilitar los conocimientos basicos que proporcionen seguridad al alumnado. Cuando se aprecie
cierto grado de dominio, se pasard a trabajar actividades de profundizacién, de aplicacion y de
sintesis. En todas estas actividades se incidird en el analisis de aspectos experimentales
relacionados con instalaciones, procesos, materiales, maquinas y transformaciones cotidianas,
para poder extrapolarlas posteriormente al entorno industrial. La formacién del alumnado debe
tener en cuenta el fomento de la educacidn en valores y la igualdad efectiva de derechos y
oportunidades entre hombres y mujeres.

Recursos didacticos

Las clases se imparten en el aula de informatica asignada al grupo. Cada alumno dispone de un
ordenador con conexién a Internet. Ademas, en el puesto del profesor se cuenta con un
ordenador con acceso a Internet y proyector. También se dispone de cadmara para el caso en que
sea necesario realizar alguna sesién telematica.

Materiales curriculares
No se utiliza libro de texto. Se utilizaran diversos programas gratuitos para el disefio de
programas y creacion de paginas web.

Los contenidos a trabajar se distribuiran a través del grupo de Teams de la materia que también
se utilizara como via de comunicacién con los temas relacionados con la materia.

Informacidén al alumnado sobre la programacién

Al inicio de curso se informara al alumnado sobre la programacion de la materia, incidiendo en
los objetivos, criterios de calificacion y minimos exigibles. La informacién serd publica en los
tablones de las aulas del departamento y/o en los campus virtuales que se utilicen para dar
clase.
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A lo largo del curso se aclarara cualquier duda que pueda surgir sobre la programacion.

Evaluacion

Criterios de calificacion

Los exdmenes y pruebas escritas supondrdn un 60% de la nota.

El 30% sera el trabajo del alumnado: presentacion de trabajos, proyectos, cuaderno, ejercicios,
grado de participaciéon en clase, etc.

La actitud se pondera con un 10%: Grado de participacion e interés, esfuerzo en el aula de

informatica.

La nota final del curso se obtendra al aplicar la media de las tres evaluaciones.

Instrumentos de evaluacion

PROCEDIMIENTO

Observacidn sistematica del
trabajoenelaulay/oensu
caso en la plataforma digital

INSTRUMENTO
Listas de control Diarios de
clase Escalas de observacién
Plazos de realizacion de las
tareas

FINALIDAD |
Valorar aprendizajes, logros
y progreso en adquisicién de
competencias y grado de
consecucién de los objetivos.

Revision de producciones
del alumnado

Producciones orales
Producciones escritas, como
el cuaderno de clase
Producciones en soporte
digital con el manejo de
diferentes appsy
herramientas informaticas
Proyectos de investigacidn

Valorar aprendizajes, logros
y progreso en adquisicion de
competencias y grado de
consecucion de los objetivos.

Intercambios e interaccion
con el alumnado

Didlogos Debates Entrevistas
Puestas en comun
Participacion en los foros
Aportaciones en el blog
Compartir recursos,
informacién y contenido on
line

Valorar aprendizajes, logros
y progreso en adquisicion de
competencias y grado de
consecucion de los objetivos.

Andlisis de pruebas

Realizacidn de pruebas
escritas, orales u otras en
soporte digital Escalas de
control Rubricas

Valorar aprendizajes, logros
y progreso en adquisicién de
competencias y grado de
consecucion de los objetivos.

Autoevaluacion

Reflexidn personal

Toma de conciencia por
parte del alumno o la
alumna de su situacion
respecto al proceso de
aprendizaje y su valoracidn
sobre sus progresos,
dificultades y resultados.

Coevaluacion

Didlogo con el alumnado
Equipos interactivos

Conocer las necesidades de
los alumnos vy la valoracion
gue hacen del proceso de
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ensefianza y del aprendizaje
en el contexto grupal.

Evaluacion inicial
Al inicio del curso se hard una prueba de evaluacién inicial para establecer el punto de
partida del alumnado y poder trabajar en las lagunas de conocimiento que puedan tener.

Alumnado que no ha cursado TIC |

En el caso de que algin alumno se haya matriculado de la materia sin haber cursado
previamente la TIC |, se le hara una prueba de nivel para comprobar que tiene los conocimientos
minimos necesarios para superar la materia de segundo de bachillerato. Esta prueba se hard en
los primeros dias del curso y la aplicara el profesor encargado de dar la materia.

Recuperacion de evaluaciones pendientes
Si alglin alumno/a suspende alguna evaluacion, tendra oportunidad de recuperarla
mediante una prueba de los contenidos no adquiridos al principio de la evaluacién siguiente.

Recuperacion de materias de cursos anteriores
No se da esta situacion

Imposibilidad de aplicar la evaluacion continua

Para aplicar la imposibilidad de evaluacidn continua se toma como referencia el nimero
de faltas establecido en el proyecto educativo del centro. En el caso de los alumnos que superen
dicho limite de faltas, se les realizard una prueba durante el mes de junio para comprobar si han
adquirido los conocimientos y madurez necesaria para superar la materia. Se exigird en esta
prueba el cuaderno de trabajo y los ejercicios realizados durante el curso por el resto de los
alumnos.

Evaluacion extraordinaria

Si un alumno/a no supera la materia en la convocatoria ordinaria, se le harad un plan
individualizado para el verano con indicaciones para revisar la materia pendiente. A la
evaluacién extraordinaria el alumno/a se presenta con la materia no superada en el curso
(evaluaciones no superadas), debiendo sacar 5 puntos sobre 10 en la prueba extraordinaria
ademds de presentar hechos los ejercicios correspondientes. La prueba serd
individualizada.

Atencion a la diversidad

Desdobles
No hay en bachillerato

Alumnado que promociona con materia pendiente
No aplica el caso

Alumnado con necesidades educativas especiales

Para el alumnado con necesidades educativas especiales se hard una adaptacién de la
programacion, sera significativa o no dependiendo de las caracteristicas especificas del
alumnado y siguiendo las indicaciones que se hagan desde el departamento de Orientaciény los
acuerdos de las juntas de profesorado.
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Trimestralmente se hard un seguimiento de esa programacion y se ajustara segun la evolucion
observada

Alumnado con altas capacidades

Se hace una ampliacién y/o profundizacién de contenidos en funcion de los intereses del
alumno/ay de acuerdo con las indicaciones del departamento de orientacién. El uso de Teams
facilitard la propuesta y seguimiento de este tipo de actividades con la creacién de canales
independientes para el alumnado interesado en profundizar en la realizacién de proyectos o
programacion, por ejemplo

Actividades extraescolares y complementarias

Este curso no se propondran actividades extraescolares. Se colaborard en actividades
complementarias realizadas en el centro que complementen y ayuden a desarrollar el programa
de la materia.

Plan de lectura, escritura e investigacion
Desde la materia de tecnologia se contribuye al plan de lectura al menos de las
siguientes formas:

Se seguird el plan de lectura que tiene el centro en PGA.

Al final de los capitulos del libro de texto, viene un apartado de curiosidades que invita
al alumno a leer e investigar los temas.

La mayoria de los temas tienen uno o varios ejercicios de busqueda de informacion, (libros,
enciclopedias, Internet, etc.). Los alumnos deben buscar y seleccionar la informacién concreta
que se les pide.

Para la realizacién de las actividades, que se proponen en los temas, deben realizar la lectura
compresiva y selectiva del libro de texto.

En la realizacion de los proyectos (practicas en el taller) los alumnos deben hacer una lectura de
planos esquemas, simbolos, entendiendo su correcto significado.

En las unidades correspondientes los alumnos aprenderdn a leer e interpretar correctamente
simbolos eléctricos, mecanicos, neumaticos etc.

Busqueda de informacidn en Internet haciendo una lectura selectiva y contestando a unas
cuestiones concretas.

Hacer un glosario al final de cada tema con las palabras nuevas aparecidas, anotando su
significado.

Evaluacién de la practica docente

Indicadores de logro
En cursos anteriores todos los alumnos aprobaron la materia. Este afio el objetivo es conseguir
el mismo resultado.
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Procedimiento de evaluacion de la aplicacion y desarrollo de la programacién

docente
Se hara un seguimiento periddico de la aplicacidon de la programacién, valorando la
idoneidad de los recursos aplicados y su secuenciacién.

Para facilitar la coordinacidn, se utilizara el grupo de Teams para compartir los recursos
utilizados.

Las conclusiones a final de curso se tendran en cuenta para la elaboracién de la
programacion en el curso siguiente. Se valoraran los distintos aspectos de la programacion: libro
de texto, secuenciacion de los contenidos, actividades realizadas, etc.

En Oviedo, a 27 de octubre de 2022
Fdo.: Maria Saturnina Méndez Rodriguez

Jefe/a del Departamento
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Introduccion

La tecnologia esta llamada a desarrollar un papel fundamental en la formacién de los alumnos y
las alumnas en la sociedad actual al ser un entorno en el que confluyen de forma natural la
ciencia y la técnica. La tecnologia responde al saber cdmo hacemos las cosas y por qué las
hacemos, lo que se encuentra entre el conocimiento de la naturaleza y el saber hacer del mundo
de la técnica.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos
cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e
individuales de las personas. La materia contribuye a ensefiar como los objetos tecnolégicos
surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si nos permite resolver
problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y un fuerte componente de
innovacién, dos aspectos muy importantes en esta materia.

Contribuye, por tanto, a la adquisicién de las competencias necesarias para tomar decisiones
sobre el uso de objetos y procesos tecnoldgicos y resolver los problemas relacionados con ellos,
con el fin de tener una visién clara y responsable de cdmo la tecnologia modifica el entorno y
contribuye a mejorar la calidad de vida.

En su propia naturaleza se conjugan elementos a los que se les estd concediendo una posicion
privilegiada en orden a formar una ciudadania capaz de resolver problemas y de desenvolverse
con autonomia en un mundo global, que perciba la necesidad del aprendizaje a lo largo de la
vida: el trabajo en equipo, la innovaciéon o el caracter emprendedor son denominadores
comunes de esta materia.

La materia Tecnologia Industrial proporciona una visién razonada desde el punto de vista
cientifico-tecnoldgico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que Ia
racionalizacidn y el uso de las energias, las clasicas y las nuevas, y de aprovechamiento y reciclaje
de las materias primas, contribuyan a crear sociedades mas justas e igualitarias formadas por
ciudadanos y ciudadanas con pensamiento critico propio con respecto a lo que acontece a su
alrededor.

Debe de contribuir a la orientacién de los alumnos y las alumnas hacia nuevos
ambitos de empleo surgidos en gran medida de los avances tecnoldgicos y a una
formacién de base en competencias y destrezas que les permita seguir con éxito
estudios posteriores de Formacién Profesional de grado superior, o estudios
universitarios.

Metodologia

La ensefianza de la materia Tecnologia Industrial tendrda como finalidad el
desarrollo en el alumnado de las siguientes capacidades:

- Adquirir los conocimientos necesarios y emplear estos y los adquiridos en otras
materias para la comprension y andlisis de maquinas y sistemas técnicos.

- Comprender y analizar el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos y en la
sociedad, su obtencidn, transporte, sus distintas transformaciones y aplicaciones, y
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analizar el impacto medioambiental derivado del consumo de energia, especialmente
en Asturias, adoptando actitudes de ahorro y valoracién de la eficiencia energética.

- Comprender y explicar cdmo se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos
concretos, identificar y describir las técnicas y los factores econdmicos y sociales que
concurren en cada caso, explicando su incidencia en el desarrollo de nuestra comunidad
autéonoma. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacién de
nuevos productos y sistemas.

- Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar
su funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.

- Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnoldgica en la vida cotidiana, en el medio ambiente y la calidad de vida,
manifestando y argumentando sus ideas y opiniones.

- Transmitir con precisién sus conocimientos e ideas sobre procesos o productos
tecnoldgicos concretos y utilizar vocabulario, simbolos y formas de expresion
apropiadas.

- Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir
en maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.

- Participar de forma activa en las actividades, aportando ideas y opiniones de forma
tolerante, cumpliendo los acuerdos adoptados en grupo y realizando las tareas
asumiendo responsabilidades.

La Tecnologia Industrial Il contribuye al desarrollo de las competencias del curriculo de
bachillerato, entendidas como capacidades que ha de desarrollar el alumnado para aplicar de
forma integrada los contenidos de la materia para lograr la realizacidn satisfactoria de las
actividades propuestas.

La contribucién a la competencia en comunicacidn lingiistica se realiza con la utilizacion
de textos en multiples modalidades, formatos y soportes; utilizandolos de forma individual o
colectiva, para que le sirvan en la exposicion de ideas y en la resolucidon de los problemas
tecnoldgicos planteados.

La adquisicion de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia se trabaja al aplicar el razonamiento matematico para describir e interpretar los
elementos y procesos de la tecnologia industrial; al emitir juicios fundados en los resultados y
en el andlisis de gréficos y representaciones matematicas, y la posterior toma de decisiones en
las soluciones tecnoldgicas.

El uso instrumental de herramientas matematicas estan especialmente presentes en
esta materia, como la medicion y el calculo de magnitudes, la lectura e interpretacién de
graficos, la resolucidén de problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas,
referidas a principios y fendmenos fisicos, que resuelven problemas tecnoldgicos.

Se contribuird desde la materia al desarrollo de la competencia digital en la medida en
que los aprendizajes asociados al acceso y utilizacién de la informacidn, incidan en la confianza
del uso de ordenadores y otros dispositivos, para resolver los problemas tecnolégicos de un
modo eficiente, haciendo un uso auténomo de estas tecnologias para localizar, procesar,
elaborar, almacenar y presentar informacion en distintos soportes.
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La competencia aprender a aprender se desarrolla aplicando estrategias de resolucion
de problemas tecnoldgicos de forma metddica, trabajando con autonomia y creatividad,
mediante la obtencidn, analisis y seleccion de informacién util para abordar el problema
planteado.

Se contribuye a las competencias sociales y civicas al realizar algunas actividades de los
contenidos de la Tecnologia Industrial, en grupo, con la finalidad de ir modificando los
comportamientos individuales, desarrollando la capacidad para convivir en una sociedad cada
vez mas plural, dindmica, cambiante y compleja. De este modo el alumnado aprenderd a
cooperar, comprometerse y proponer sus propias soluciones.

La materia Tecnologia Industrial contribuye, asimismo, a la competencia sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor ya que se trabajardn actitudes que lleven a un cambio de
mentalidad que favorezca la iniciativa emprendedora. La capacidad de pensar de forma creativa
gue conduce al autoconocimiento y a la autoestima, la capacidad de gestionar proyectos, la de
gestionar el riesgo y manejar la incertidumbre, el concepto de liderazgo y el trabajo individual y
en grupo y, finalmente el sentido critico y de responsabilidad, todo ello incide en el desarrollo
de esa competencia.

La materia desarrolla la competencia conciencia y expresiones culturales en tanto que
las diferentes fases de resolucion de problemas tecnoldgicos contribuyen a poner en
funcionamiento la iniciativa, la imaginacidn y la creatividad a la vez que se desarrollan actitudes
de valoracién de la libertad de expresion, del derecho a la diversidad cultural, y de la realizacién
de experiencias artisticas compartidas. Asimismo, la materia fomenta actitudes personales de
interés, reconocimiento y respeto por las diferentes manifestaciones artisticas y culturales y por
la conservacion del patrimonio el alumnado.

Para alcanzar las capacidades y desarrollar las competencias anteriormente expuestas,
en el proceso de ensefanza y aprendizaje, se tendran en cuenta las siguientes recomendaciones
metodoldgicas.

La metodologia de la materia debe de ser flexible y abierta, con el alumnado como
protagonista de su aprendizaje. El profesorado debe asumir responsabilidades como
dinamizador de un proceso de ensefianza-aprendizaje basado en el autoaprendizaje y adaptado
a las condiciones, capacidades y necesidades personales del alumnado. Debe motivar al
alumnado con ejemplos practicos y reales que favorezcan su actividad y protagonismo y que le
permitan experimentar, razonar, relacionar y aplicar sus conocimientos para adoptar decisiones
conducentes a las soluciones.

Se deben procurar aprendizajes significativos y funcionales, de modo que los
alumnos y las alumnas relacionen los nuevos aprendizajes con los ya adquiridos y con
aplicaciones proximas de la vida real, fomentando, de este modo, habilidades y
estrategias para aprender a aprender, combinando los métodos expositivos con los de
indagacidn, realizando actividades de analisis, aplicacion y simulacién practica de los
diferentes bloques de contenidos.

El trabajo en grupo, el estudio de casos, o el aprendizaje basado en problemas,
proporcionan al alumnado la oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de
aprendizaje, capacitandole para aprender de forma auténoma y también, con otras y de otras
personas, y por tanto para trabajar en equipo, resolver problemas y situaciones conflictivas,
aplicar el conocimiento en contextos variados, asi como para localizar recursos. Deben ser
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problemas vy, en definitiva, aprender.

Las actividades se plantearan posibilitando la participacion individual y el trabajo
en equipo del alumnado de forma igualitaria, en un ambiente de didlogo, debate,
tolerancia, respeto, cooperacion y de convivencia. Se presentaran de forma atractiva y
apropiada a los objetivos y contenidos que se han de desarrollar, comenzando con
actividades de introduccion, para facilitar los conocimientos basicos que proporcionen
seguridad al alumnado. Cuando se aprecie cierto grado de dominio, se pasard a trabajar
actividades de profundizacidn, de aplicacidon y de sintesis. En todas estas actividades se
incidird en el analisis de aspectos experimentales relacionados con instalaciones,
procesos, materiales, maquinas y transformaciones cotidianas, para poder extrapolarlas
posteriormente al entorno industrial.

La formacién del alumnado debe tener en cuenta el fomento de la educacién en valores
y laigualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres.

El proceso de ensefianza y aprendizaje conlleva necesariamente procesos de
analisis y reflexién que posibiliten la mejora continua de la practica docente, para
responder a las necesidades del alumnado en cada momento.

Se intentard, en la medida de lo posible, aplicar las siguientes lineas metodoldgicas:

Ensefianza no directiva: el profesorado interviene para ayudar a destacar el problema
mientras que son los alumnos y las alumnas quienes tienen que buscar las soluciones. El papel
del profesorado es el de facilitador.

Resolucidon de problemas: la ensefianza gira en torno a problemas situados en un
contexto relevante para el alumnado. Esto implica que el alumnado tenga que consultar la
informacidn pertinente, disponer de criterios de solucidn claros y, al mismo tiempo, permite la
valoracion de los procedimientos para su resolucion con el objeto de poder efectuar un
seguimiento y evaluacion de la propia accién.

Proyectos: son situaciones de aprendizaje relativamente abiertas donde el alumnado
participa en el disefio de un plan de trabajo, debe tratar la informacién pertinente y realizar una
sintesis final que presente el producto pactado. Se pretende ayudarle a organizar su
pensamiento favoreciendo la reflexién, la critica, la elaboracién de hipdtesis, y la tarea
investigadora.

Aprendizaje cooperativo: se trata de disefar situaciones en las que la interdependencia
de las personas integrantes del grupo sea efectiva, necesitando de la cooperacién de todo el
equipo para lograr los objetivos de la tarea.

Contenidos

Bloque 1. Materiales
- Caracteristicas de los materiales. Procedimientos de ensayo y medida.

- Tratamiento de los materiales para modificar sus propiedades. Proteccién contra la oxidacion
y la corrosion.
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incidencia en el medio ambiente.

Bloque 2. Principios de maquinas

- Condiciones nominales de maquinas. Balance de potencias y energias.

- Motores térmicos y maquinas frigorificas: constitucion y principio de funcionamiento.
- Motores eléctricos: constitucién, tipos y principio de funcionamiento.

Bloque 3. Sistemas automadticos

- Sistemas automaticos. Elementos constituyentes.

- Sistemas de control. Representacion. Sistemas de lazo abierto y cerrado.

- Tecnologias eléctricas y neumadticas de los automatismos. Dispositivos.

- Circuitos eléctricos y neumaticos: interpretacion y realizacion de esquemas. Simbologia.
Realizaciéon de montajes. Simulacién.

Bloque 4. Circuitos y sistemas légicos
- Puertas y funciones ldgicas. Operaciones, propiedades, tabla de verdad.

- Circuitos légicos combinacionales. Procedimientos de simplificacion de circuitos logicos.
Implementacion y representacion de circuitos. Aplicaciones.

- Circuitos légicos secuenciales: Clasificacion. Caracteristicas. Representacion. Aplicaciones.
Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos.

- Sistema de control: representacion mediante diagramas de bloques. Tipos de sistemas de
control. Elementos.

- Tecnologias empleadas en los sistemas de control. Circuitos de control programado.

- El microprocesador. Tipos y caracteristicas.

Criterios de evaluacion

Bloque 1. Materiales

1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicaciéon concreta teniendo en
cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su estructura interna
asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para su desarrollo obteniendo
informacidn por medio de las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Identificar las caracteristicas que han de tener los materiales para aplicaciones concretas a
partir de los resultados de ensayos.

- Describir los efectos que tienen sobre las propiedades de los materiales los distintos
tratamientos y sistemas de proteccion.

- Valorar la limitacién de los recursos naturales, y la necesidad de reciclaje de materiales.
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- Seleccionar informacidn relevante en internet para argumentar la importancia de la utilizacién
de nuevos materiales que mejoren las propiedades y reduzcan o minimicen el impacto
medioambiental de los que actualmente se utilizan.

Bloque 2. Principios de maquinas

1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacion a partir de sus
caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios informaticos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Explicar las caracteristicas y funciéon de los componentes de una maquina o instalacion
partiendo de planos de maquinas dadas.

- Realizar representaciones graficas de maquinas o instalaciones, para identificar las partes o
elementos, y su funcionamiento; apoyandose en programas de software especificos.

2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de
funcionamiento.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer los elementos de los motores térmicos y eléctricos, y comprender sus principios de
funcionamiento.

- Resolver problemas que impliquen el calculo de rendimiento de maquinas interpretando los
resultados obtenidos.

Bloque 3. Sistemas automaticos

1. Exponer en publico la composicién de una maquina o sistema automatico identificando los
elementos de mando, control y potencia y explicando la relacidon entre las partes que los
componen.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- ldentificar los elementos de mando, control y potencias de los motores eléctricos,
estableciendo la relacidn entre ellos.

- Reconocer la funcién y caracteristicas de los elementos de los sistemas elementales de control
de motores eléctricos.

2. Representar graficamente mediante programas de disefio la composicidon de una maquina,
circuito o sistema tecnolégico concreto.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Representar mediante programas de software especifico, la composicion de una maquina,
circuito o sistema tecnolégico concreto.

- Interpretar diagramas de bloques de sistemas de control explicando la funcién de cada uno.
- Explicar y razonar las tecnologias utilizadas en determinadas aplicaciones.

3. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a partir de planos o esquemas de
aplicaciones caracteristicas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Interpretar esquemas de circuitos eléctricos o neumaticos identificando sus componentes y
explicando su funcionamiento.
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- Aplicar la normalizacidn en la realizacion de los esquemas de circuitos eléctricos o neumaticos.

4. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales o virtuales,
interpretando esquemas e identificando las sefiales de entrada/salida en cada bloque del
mismo.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar simuladores reales o virtuales para verificar el funcionamiento de los sistemas
automaticos.

Bloque 4. Circuitos y sistemas légicos

1. Diseflar mediante puertas légicas, sencillos automatismos de control aplicando
procedimientos de simplificacién de circuitos légicos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- ldentificar los elementos de los sistemas combinacionales y secuenciales en las
representaciones graficas. Explicar su funcionamiento. Diferenciar las sefiales de entrada y
salida.

- Disefiar circuitos légicos combinacionales, realizando la tabla de verdad, simplificando y
representando el esquema con puertas logicas y bloques integrados.

2. Analizar el funcionamiento de sistemas ldgicos secuenciales digitales describiendo las
caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer el funcionamiento, caracteristicas y aplicaciones de los sistemas ldégicos
secuenciales y sus elementos.

Bloque 5. Control y programacién de sistemas automaticos

1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relacion de los
elementos entre si y visualizandolos graficamente mediante el equipo mas adecuado o
programas de simulacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Realizar e interpretar cronogramas de circuitos secuenciales a partir de los esquemas y las
caracteristicas de los elementos que los componen.

- Utilizar software de simulacién para obtener las sefiales de los circuitos secuenciales y dibujar
Sus cronogramas.

2. Disefar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los elementos que los
conforman y su respuesta en el tiempo.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Comprender la funcion de los sistemas de control, disefiar y realizar esquemas de circuitos
l6gicos secuenciales sencillos con biestables.

3. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso doméstico
buscando la informacién en internet y describiendo las principales prestaciones de los mismos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
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- Reconocer los principales elementos de un microprocesador.

- Identificar las tecnologias empleadas en un microprocesador tipo, compararlas con las de un
microprocesador comercial y realizar una descripcién de sus prestaciones.

- Localizar y seleccionar informacién en internet que permita relacionar los elementos de
microprocesadores de uso comercial identificando sus principales componentes.

Indicadores de logro

En cursos anteriores se ha superado el 90% de aprobados. Se intentara mantener estos
resultados y suprarlos si es posible.

Minimos exigibles

Materiales
Ensayo de traccién (Interpretacion del diagrama tensién-deformacién, manejando y aplicando

los conceptos de tensidn, deformacién unitaria, zonas eldstica y pldstica, limite de
proporcionalidad, limite de elasticidad, mddulo de Young, tension maxima de trabajo y fluencia

a la resolucidn de problemas elementales, donde se facilitaran las formulas mds complicadas).

Ensayos de dureza: Brinell, Vickers y Rockwell (conocer los procesos de ensayos, los tipos de
penetradores, la interpretacién de los datos de los ensayos y la determinacién de las

correspondientes durezas; se facilitaran las férmulas mas complicadas y los datos normativos).

Ensayo de resiliencia (Conocer el proceso de ensayo y la determinacién de la resiliencia del

material)

Modificaciéon de las propiedades de los materiales (Conceptos elementales de la estructura

interna de los metales para entender lo que es una aleacion).
Proceso de solidificacion (Conocer el proceso y la interpretacién de la curva de enfriamiento).

Diagrama de fases de soluciones de solubilidad total (interpretar los datos del diagrama vy
determinacidon de los porcentajes de sdlido y liquido y sus respectivas concentraciones,

utilizando la regla de la horizontal, regla de los segmentos inversos o regla de la palanca).

Diagramas de equilibrio de aleaciones eutécticas (Interpretar los datos del diagrama vy
determinacidon de los porcentajes de sdlido y liquido y sus respectivas concentraciones,
utilizando la regla de la horizontal, regla de los segmentos inversos o regla de la palanca, para

cada uno de los componentes).

Tratamientos para mejorar las propiedades de los metales: térmicos, termoquimicos (ldeas

generales de su utilidad y formas de realizarlos).
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Concepto de oxidacion y corrosiéon. Medidas de proteccion contra la corrosién (Conceptos

elementales de oxidacién y corrosidn y de las principales medidas de proteccién)

Principios de maquinas
Motores térmicos (Principios de funcionamiento. Tipos)

Principios basicos de Termodinamica (Concepto de Termodinamica, calor, cantidad de calor,
transformacion del calor en trabajo, primero y segundo principio de Termodinamica,

rendimiento, ciclos tedricos, ciclo de Carnot)

Motores de explosiéon y de combustion (Elementos que los forman y su funcionamiento.
Interpretar el ciclo tedrico de funcionamiento. Aplicar sus pardmetros bdsicos a la resolucién de
problemas elementales: diametro o calibre, carrera, cilindrada, relacion de compresion,

potencia, par y rendimiento).

Ma4aquina frigorifica (Principio de funcionamiento. Constitucién. Interpretacién de esquemas de

funcionamiento del circuito frigorifico y de la bomba de calor)
Motores eléctricos (Principios generales de funcionamiento. Tipos)

Principios basicos de electromagnetismo, induccion y fuerza electromotriz inducida (Conceptos

basicos para comprender el funcionamiento de los motores eléctricos

Motores de corriente continua. (Constitucion. Tipos. Descripcion de su funcionamiento.

Arranque. Regulacion de velocidad)

Motores de corriente alterna. (Constitucidon. Tipos. Descripcion de su funcionamiento. Arranque.

Regulacion de velocidad)

Problemas elementales de motores de corriente continua donde se apliquen los conceptos de

potencia, par, pérdidas y rendimiento.

Sistemas automaticos
Conocer los elementos que componen un sistema de control: transductores y captadores de

posicién, proximidad, movimiento, velocidad, presidn, temperatura e iluminacion. Actuadores.

Interpretar la estructura de un sistema automatico mediante diagramas de bloques (Entrada,

proceso, salida. Sistema de lazo abierto. Sistemas realimentados de control. Comparadores)
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Conceptos y fundamentos basicos sobre el aire comprimido (Leyes fundamentales. Conceptos

de presidn, caudal, potencia, unidades)

Componentes neumaticos: Generacién de aire comprimido. Tratamiento del aire. Elementos
de consumo. Elementos de distribucidn, regulacién y control. (Descripcién del funcionamiento
de los distintos componentes, representacion e interpretacion de tablas y resolucidon de

problemas elementales de cilindros)

Circuitos hidraulicos (Propiedades de los fluidos hidraulicos. Leyes fundamentales. Conceptos

de presidn, caudal, pérdidas, unidades)

Componentes oleohidraulicos: Grupo de accionamiento. Elementos de trabajo. Elementos de
distribucidn, regulacion y control (Descripcion del funcionamiento de los distintos
componentes, representacion e interpretacion de los circuitos oleohidrdulicos caracteristicos,
utilizando la simbologia normalizada. Interpretacion de tablas y resolucién de problemas

elementales de cilindros).

Control y programacion de sistemas automaticos
Control analdgico y digital (Ideas basicas)

Circuitos logicos combinacionales: Puertas y funciones légicas elementales. Representacion y

simplificacion de circuitos légicos.

Circuitos ldgicos secuenciales: Bioestables. Registros de desplazamiento. Contadores.

Memorias (ideas basicas de funcionamiento, insistiendo en los biestables).

Circuitos de control programado: Microprocesador. Microcontroladores. El autémata
programable (Descripciones generales y basicas de su funcionamiento).

Temporizacidn

Bloque 1. Materiales 25 horas
Bloque 2. Principios de maquinas 25 horas
Bloque 3. Sistemas automaticos 20 horas
Bloque 4. Circuitos y sistemas logicos 20 horas

Bloque 5. Control y programacién de sistemas automaticos. 20horas

Resto hasta 140 horas: repaso, actividades de recuperacion, extraescolares, etc.

Criterios de calificacion
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Las notas de exdmenes y pruebas escritas supondran el 85% de la calificacién (minimo un
examen por evaluacion).

El 15 % restante se obtendra de trabajos en el taller, aula de informatica, actitud, cuaderno,
comportamiento en clase, etc.

La nota final serd la media de las 3 evaluaciones. Superan el area los alumnos cuya media sea
superior a 5, siempre y cuando en todas las evaluaciones hayan obtenido una media superior a
5. Las evaluaciones con nota inferior a 5 seran objeto de examen de recuperacién al final de
curso. Si el alumno no superara el area, tendra derecho a examen extraordinario que tendra
como referencia para ser superado los minimos exigibles arriba indicados

Recuperacién de evaluaciones pendientes

Durante el mes de mayo se realiza una evaluacidn para aquellos alumnos que tengan alguna
evaluacidn suspensa.

Imposibilidad de aplicar la evaluacién continua

El alumno que no asista al menos al 80% de las clases, el departamento entiende que
existe la imposibilidad evaluacién continua. En el caso de estos alumnos se realizara
una prueba durante el mes de junio para comprobar si han adquirido los
conocimientos y madurez necesaria para superar la materia. Se exigird en esta
prueba el cuaderno de trabajo y los ejercicios realizados durante el curso por el resto
de alumnos.

Evaluacion extraordinaria

A las evaluacion extraordinaria el alumno se presenta con la materia no superada en el curso
debiendo sacar 5 puntos sobre 10 en la prueba extraordinaria ademas de presentar el
cuaderno con los ejercicios correspondientes. La prueba serd individualizada.

Informacion a los alumnos de la programacion

La programacion esta a disposicion de los alumnos en el aula habitual. Al comenzar el curso se
les explica a los alumnos vy se les pone en el curso del campus y la pagina web del instituto la
informacidn correspondiente sobre la evaluacidn.

Atencion a la diversidad

Se atendera al alumnado con necesidades educativas especiales o de altas capacidades
adaptando las programaciones de acuerdo con las indicaciones del departamento de
orientacion.

Para el alumnado que repite se tendra en cuenta qué dificultades de aprendizaje o motivacién
pueda tenery se le ofrecera ayuda e indicaciones para que apruebe la materia

Si hubiera alumnado con la materia pendiente de cursos anteriores seria atendido por el
profesor de la materia.

Actividades extraescolares y complementarias

Alguna actividad cuya convocatoria sea posterior al inicio del curso y el departamento la
considere interesante. En general se suele convocar la semana de la ciencia en el mes de octubre
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o noviembre. (Si sale alguna actividad interesante a juicio del departamento, se intentara
realizar).

Plan de lectura

Desde la materia de tecnologia se contribuye al plan de lectura al menos de las siguientes
formas:

Se seguira el plan de lectura que tiene el centro en PGA.

Al final de los capitulos del libro de texto, viene un apartado de curiosidades que invita al
alumno a leer e investigar los temas.

La mayoria de los temas tienen uno o varios ejercicios de busqueda de informacién,
(libros, enciclopedias, Internet, etc.). Los alumnos deben buscar y seleccionar la
informacién concreta que se les pide.

Para la realizacidn de las actividades, que se proponen en los temas, deben realizar la
lectura compresiva y selectiva del libro de texto.

En la realizacién de los proyectos (practicas en el taller) los alumnos deben hacer una
lectura de planos esquemas, simbolos, entendiendo su correcto significado.

En las unidades correspondientes los alumnos aprenderan a leer e interpretar
correctamente simbolos eléctricos, mecanicos, neumaticos etc.

Busqueda de informacién en Internet haciendo una lectura selectiva y contestando a
unas cuestiones concretas.

Hacer un glosario al final de cada tema con las palabras nuevas aparecidas, anotando
su significado.

En Oviedo a 27 de octubre de 2022
Fdo.: Maria Saturnina Méndez Rodriguez

Jefa del Departamento de Tecnologia
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